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ABSTRAK

Fefiola Isra Pratiwi : Pengembangan LKPD Menggunakan Model
Pembelajaran PjBL dengan Pendekatan STEAM
pada Materi Bentuk Molekul Kelas X SMA

Pendekatan pembelajaran yang sesuai pada materi Bentuk Molekul yaitu
STEAM. Pendekatan STEAM mendukung peserta didik untuk membuat Project.
Model tersebut dinamakan Project Based Learning. Untuk menerapkan model
pembelajaran PjBL berbasis STEAM maka akan lebih maksimal dengan adanya
bahan ajar, salah satunya adalah LKPD. Namun LKPD terintegrasi STEAM-PjBL
belum tersedia disekolah. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar
berupa LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi Bentuk Molekul serta
mengetahui tingkat kevalidan dan kepraktisan LKPD yang dihasilkan.

Penelitian ini merupakan Research and Development (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan 4-D yang memiliki empat tahapan yaitu
define, design, develop, dan dissiminate. Namun penelitian dibatasi hingga tahap
develop. Instrumen yang digunakan pada penelitian lembar validasi, angket
praktikalitas guru, dan angket praktikalitas peserta didik.

Analisis nilai validasi menggunakan skala Aiken’s dan praktikalitas menggunakan
modifikasi Purwanto 2012. Rata-rata nilai V yang diperoleh dari analisis validator
sebesar 0,89 dengan kategori valid. Adapun data uji praktikalitas didapatkan nilai
rata-rata NP sebesar 90% dari guru dan 87% dari peserta didik dengan kategori
sangat praktis. Berdasarkan data tersebut LKPD yang dihasilkan valid dan praktis
untuk digunakan pada pembelajaran.

Kata Kunci : Pengembangan, 4-D, LKPD, STEAM-PjBL, Bentuk Molekul
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bentuk molekul merupakan salah satu materi kimia dalam kurikulum 2013
yang dipelajari di SMA pada semester satu kelas X. Materi bentuk molekul berisi
pengetahuan faktual, konseptual, dan prosedural. Bentuk molekul memerlukan
ilustrasi yang baik untuk memikirkan model bentuk molekul tersebut. Menurut
kurikulum 2013 revisi 2018 Kompetensi Dasar (KD) dari materi tersebut adalah
KD 3.6 yang berbunyi menerapkan teori Pasangan Elektron Valensi (VSEPR)
atau teori Domain Elektron dan KD 4.6 Membuat model bentuk molekul dengan
menggunakan bahan-bahan yang ada di lingkungan sekitar atau perangkat lunak
komputer (Permendikbud, 2018). Berdasarkan Kompetensi Dasar 4.6 mampu
menumbuhkan kreativitas peserta didik dikarenakan membuat model bentuk
molekul dari bahan sekitar.

Menurut Apipah et al. (2019) proses kreativitas dapat dikembangkan
melalui pembelajaran kimia pada pembuatan media model molekul yang dibuat
sendiri dari berbagai macam bahan. Untuk meningkatkan kualitas pembelajaran
maka dibutuhkan suatu pendekatan pembelajaran yang mampu menunjang
ketercapaian tujuan pembelajaran oleh peserta didik. Pendekatan pembelajaran
yang mampu mengembangkan kreativitas dan potensi peserta didik adalah
pendekatan STEAM (Amran et al., 2021). Pendekatan pembelajaran STEAM
(Sains, Technology, Engineering, Art and Mathematic) yang menggabungkan

ilmu pengetahuan (sains), teknologi, teknik, seni, serta matematika. Sehingga
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peserta didik disiapkan dengan pemahaman mengenai keterkaitan bidang ilmu
serta pengetahuan tersebut (Yakman, 2012). Konsep art (seni) pada STEAM
dapat mendorong peserta didik agar menyaksikan sesuatu hal pada perspektif
yang berbeda. Penambahan art dan design pada kurikulum 2013 memberikan

kenyamanan dan berpikir kreatif peserta didik (Abdillah & Kurniawan, 2021).

STEAM akan mendukung peserta didik melakukan pembelajaran berbasis
proyek. Kegiatan pembelajaran berbasis proyek, yang mana dinamakana model
Project Based Learning (PjBL) (Apriliana et al., 2018). Model PjBL adalah
model pembelajaran yang menguatkan peserta didik dalam mendapatkan
pengetahuan dan wawasan baru berdasarkan pengalamannya serta mengajak
peserta didik melakukan kegiatan pembelajaran dengan menghasilkan suatu
proyek (Umi, 2015). Model pembelajaran PjBL merupakan model pembelajaran
yang inovatif, dapat menumbuhkan motivasi belajar peserta didik, menumbuhkan
keaktifan  peserta  didik, menumbukan keterampilan peserta  didik,
mengembangkan, dan mempraktekan berkomunikasi dalam kerja sama dalam

pembuatan proyek (Wahyu ef al., 2016)

Berdasarkan hasil penelitian Apriliana, Ridwan dan Hadinugrahaningsih
(2018) pembelajaran dengan pendekatan STEAM dalam pembelajaran berbasis
proyek merupakan pembelajaran yang menarik, mengasikkan serta
menyenangkan. Pembelajaran ini peserta didik mampu mengembangkan soft skill
peserta didik, yakni kerja sama, berpikir kritis, peduli lingkungan, tanggung
jawab, keterampilan beradaptasi, serta jujur. Maka dari itu, model STEAM-PjBL

dapat diaplikasikan untuk melatih peserta didik membangun kreatifitasnya.



Untuk menerapkan model pembelajaran PjBL berbasis STEAM maka
akan lebih maksimal dengan adanya bahan ajar, salah satunya adalah LKPD.
LKPD merupakan petunjuk peserta didik yang digunakan dalam penyelidikan dan
pemecahan masalah dalam pembelajaran serta berupa latihan untuk mencapai
kompetensi (Aisyah Aini et al, 2021). LKPD mampu menunjang proses
pembelajaran untuk membangun interaksi yang optimal antara guru dan peserta
didik dalam proses pembelajaran sehingga akan menghasilkan peningkatan belajar
dan hasil belajar peserta didik (Tukan, et al, 2020). Berdasarkan penelitian
Herlina et al. (2021) didapatkan bahwa penggunaan e-modul dan e-LKPD
berbasis STEAM pada materi sistem koloid efektif mampu meningkatkan hasil
belajar dengan presentase ketuntasan 84,85%. LKPD terintegrasi STEAM-PjBL
diharapkan dapat membantu peserta didik untuk menemukan serta pemantapan
konsep pada pembelajaran bentuk molekul.

Sebagai langkah awal pada penelitian ini, maka penulis telah melakukan
observasi di SMA N 14 Padang dalam bentuk wawancara dan lembar angket.
Angket ini diberikan kepada peserta didik kelas XI SMA dan wawancara kepada
guru kimia. Dari hasil wawancara guru didapatkan informasi bahwa model yang
digunakan pada pembelajaran Bentuk Molekul yaitu Discovery Learning dengan
model tersebut hanya mampu mencapai Kompetensi Dasar dari aspek kognitif
sehingga aspek keterampilan tidak terpenuhi. Oleh sebab itu, model PjBL. mampu
mencapai aspek kognitif dan keterampilan peserta didik pada materi Bentuk
Molekul. Metode yang digunakan dalam pembelajaran yaitu ceramah serta tanya

jawab. Dapat diketahui bahwa sekolah tersebut belum pernah menggunakan



pendekatan STEAM dan juga model pembelajaran PjBL dengan kegiatan proyek
yang menuntun peserta didik dalam memantapkan konsep.

Dari angket yang diisi oleh peserta didik didapatkan bahwa semua peserta
didik tertarik pada materi Bentuk Molekul. Presentase ini menggambarkan bahwa
materi Bentuk Molekul menarik untuk dipelajari. Namun, sebanyak 52,5% peserta
didik kurang paham pada materi bagian teori VSEPR dan teori domain elektron.
Upaya guru telah menggunakan bahan ajar berupa 60% peserta didik menyatakan
menggunakan buku cetak dari penerbit, 35% menggunakan LKPD, 60% modul,
dan 15% dengan PPT. Semua peserta didik menganggap bahwa LKPD mampu
membantu dalam memahami materi. Namun, LKPD yang digunakan belum sesuai
dengan kurikulum 2013 yang menuntun peserta didik terlibat aktif. LKPD yang
digunakan belum menggunakan sintaks pembelajaran yang sesuai dengan model
pembelajarannya. Adapun untuk KD 4.6 yang menuntun peserta didik untuk
merancang suatu project membuat bentuk molekul dari bahan sekitar tidak
terlaksana sehingga tidak terlaksananya aspek keterampilan peserta didik.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dilakukan penelitian untuk
mengembangkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) terintegrasi STEAM
dengan judul “Pengembangan LKPD Menggunakan Model Pembelajaran PjBL

dengan Pendekatan STEAM pada Materi Bentuk Molekul Kelas X SMA™.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang ditemukan, maka permasalahan
dalam penelitian ini dapat diidentifikasi sebagai berikut:

1. Tidak terlaksananya aspek keterampilan pada materi Bentuk molekul yang
menuntun peserta didik merancang Bentuk Molekul dari bahan sekitar yang
mampu menumbuhkan kreativitas peserta didik.

2. Lembar kerja peserta didik yang digunakan oleh guru disekolah masih
sederhana dan belum tersusun sesuai sintaks pembelajaran yang digunakan.

3. Belum tersedianya LKPD menggunakan model pembelajaran PjBL

(Project Based Learning) dengan pendekatan STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) pada materi Bentuk

Molekul.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka masalah dalam penelitian ini
dibatasi pada pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dengan
Menggunakan Model Pembelajaran PjBL (Project Based Learning) dengan
Pendekatan STEAM pada Materi Bentuk Molekul kelas X SMA sampai uji

validitas dan praktikalitas.

D. Perumusan Masalah
Masalah dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:
1. Apakah LKPD menggunakan model pembelajaran PjBL (Project Based

Learning) dengan pendekatan STEAM  (Science, Technology,



Eingeenering, Art and Mathematics) pada materi Bentuk Molekul kelas X
SMA dapat dikembangkan?

Bagaimana tingkat validitas dan praktikalitas LKPD menggunakan model
pembelajaran PjBL (Project Based Learning) dengan pendekatan STEAM
(Science, Technology, Eingeenering, Art and Mathematics) pada materi

Bentuk Molekul kelas X SMA?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan masalah yang diuraikan diatas maka, tujuan dari penelitian ini

yaitu sebagai berikut:

L.

2.

Untuk menghasilkan LKPD menggunakan model pembelajaran PjBL
(Project Based Learning) dengan pendekatan STEAM (Science,
Technology, Eingeenering, Art and Mathematics) pada materi Bentuk

Molekul kelas X SMA.

Untuk mengetahui tingkat wvaliditas dan praktikalitas LKPD yang

dihasilkan.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

L.

2.

Bagi penulis, sebagai bekal pengetahuan dan pengalaman bagi penulis
yang dapat diaplikasikan dalam mengajar dimasa yang akan datang.
Bagi guru, sebagai bahan ajar yang bisa digunakan dalam pembelajaran

pada materi bentuk molekul setelah dilakukan uji efektifitas.



3. Bagi peserta didik, sebagai salah satu baahn ajar yang dapat membantu

peserta didik dalam memahami konsep benuk molekul.



