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ABSTRAK

Febby Aulia Merianda Putri (2022) : Pengembangan Video Pembelajaran
Berbasis Canva Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VIII SMP. Skripsi UNP

Pengembangan video pembelajaran berbasis canva ini dibuat sebagai upaya
dalam meningkatkan semangat belajar serta meningkatkan motivasi belajar peserta
didik. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa video
pembelajaran berbasis canva pada mata pelajaran Ilum Pengetahuan Alam (IPA)
SMP yang layak dan praktis.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Model pengembangan
yang digunakan adalah model pengembangan ADDIE (Analyze, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Penelitian ini dilaksanakan di
SMP N 6 Sawahlunto di kelas VIII dengan subjek 31 orang siswa. Pengumpulan
data menggunakan lembar validasi yang terdiri dari lembar validasi media, lembar
validasi materi, serta angket praktikalitas yang diberikan kepada siswa.

Berdasarkan hasil penilaian uji kelayakan oleh validator media dan validator
materi, diperoleh hasil validasi dari validator materi 1 dan validator materi 2 dengan
rata-rata 4,86 dengan dikategorikan “Sangat Valid”. Hasil validasi materi adalah
4,88 dengan dikategorikan sangat valid. Hasil uji praktikalitas diperoleh rata-rata
4,73 dengan kategori “Sangat Praktis”. Berdasarkan hasil tersebut dapat
disimpulkan bahwa produk video pembelajaran ini layak digunakan dalam proses
pembelajaran.

Kata kunci : Media pembelajaran, video pembelajaran, canva, mata pelajaran
IPA.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan berperan untuk menciptakan manusia yang berkualitas
dan berpotensi dalam arti seluas-luasnya, melalui pendidikan akan terjadi
proses berinteraksi, saling menghargai, kerjasama dan pendewasaan diri.
Untuk menggali dan mengoptimalkan potensi pada diri siswa butuh peran
dari seorang pendidik. Oleh karena itu, profesionalisme guru sangat
dibutuhkan agar dapat menciptakan proses pembelajaran yang kondusif,
terarah dan menarik, serta berkesinambungan.

Saat ini, pendidikan di Indonesia menerapkan kurikulum 2013 yang
menuntut guru menjadi lebih kreatif dan kondusif dalam pembelajaran
sehingga tujuan pendidikan bisa tercapai. Menurut Yuniati (2021: 39-47)
mengemukakan bahwa guru sebagai ujung tombak dalam pelaksanaan
pendidikan dan pihak yang sangat berpengaruh dalam proses pembelajaran.
Guru dituntut untuk terampil dalam merencanakan, melaksanakan, dan
mengevaluasi proses pembelajaran.

Pendidikan di era sekarang sangat berbeda dengan pendidikan pada
zaman dulu. Pendidikan di era ini banyak menggunakan teknologi yang
sudah banyak dikembangkan oleh para ahli, yang pada akhirnya membuat
pendidikan itu menajdi berkaitan dengan teknologi. Pendidikan itu menjadi
berkaitan dengan teknologi. Karena itu muncullah teknologi pendidikan.

AECT (Kemp & Smelline, 1994) menyatakan ada lima domain atau

bidang garapan teknologi pembelajaran, yaitu desain, pengembangan,



pemanfaatan, pengelolaan dan penilaian. Kawasan pengembangan berarti
proses penterjemahan spesifikasi desain ke dalam bentuk fisik. Kawasan
pengembangan mencakup pengembangan teknologi cetak, teknologi audio
visual, teknologi berbasis komputer dan multimedia. Seels, Barbara &
Ritchey, Rita C., (2000) menyatakan domain pengembangan merupakan
akar bagi pembuatan media. Ada keterkaiatan yang sangat kompleks antara
teknologi dan konten dalam membuat media.

Komponen-komponen yang terdapat pada proses pembelajaran yaitu
komponen tujuan, bahan pelajaran, kegiatan belajar mengajar, metode, alat
dan sumber . Salah satu komponen yang mendukung proses pembelajaran
yaitu media pembelajaran. Media pembelajaran merupakan suatu alat yang
dapat membantu guru dalam menyampaikan pembelajaran dan memberikan
suasana baru kepada peserta didik

Tafanao (2018) menyatakan bahwa media pembelajaran merupakan
segala sesuatu baik berupa fisik juga teknis dalam proses pembelajaran yang
bisa membantu pengajar buat mempermudah memberikan bahan ajar pada
peserta didik sehingga mencapai tujuan pembelajaran yang telah
dirumuskan. Melalui penggunaan media pembelajaran yang lebih konkrit
atau dengan pengalaman langsung, maka pesan (informasi) pada proses
pembelajaran yang disampaikan guru kepada peserta didik akan
tersampaikan dengan baik. Sebaliknya, jika penggunaan media
pembelajaran peserta didik dengan kata lain peserta didik menghadapi

kesulitan dalam memahami dan mencerna apa yang disampaikan oleh guru.



Media pembelajaran berupa video pembelajaran adalah jenis media
yang mengandung unsur gambar yang bisa dilihar yang penggunaannya
menekankan pada aspek pendengaran dan penglihatan. Penggunaan media
pembelajaran dapat membantu untuk meningkatkan pemahaman,
menampilkan informasi, serta membantu menafsirkan informasi yang
diterima. Pengembangan media merupakan salah satu solusi yang inovasi
dalam perbaikan pembelajaran di kelas.

Salah satu mata pelajaran yang diajarkan dalam pembelajaran di
Sekolah Menengah Pertama (SMP) adalah Ilmu Pengetahuan Alam (IPA).
Pada dasarnya IPA memiliki keutamaan seperti yang diungkapkan Patta
Bundu dalam Nugroho ( 2015: 2), yaitu komponen proses ilmiah, produk
ilmiah, dan sikap ilmiah. Dengan demikian IPA bukanlah mata pelajaran
yang berisi kumpulan materi saja. Oleh karena itu, pembelajaran IPA perlu
didesain sebaik mungkin tidak hanya bertujuan menyampaikan materi,
namun juga dapat menumbuhkan kemampuan berpikir, bekerja, dan dapat
mengembangkan keterampilan proses siswa melalui pengalaman yang
mereka dapatkan di dalam lingkungan hidupnya. Dilihat dari penjelasan di
atas bahwa keterampilan proses IPA dimaksudkan untuk memberikan
pemahaman kepada siswa dalam mengenal dan memahami materi
menggunakan pendekatan ilmiah.

Berdasarkan observasi dan wawancara dengan guru yang dilakukan
oleh penulis saat melakukan kegiatan Program Lapangan Kependidikan

(PLK) di SMP N 6 Sawahlunto yang dilaksanakan pada bulan januari-juni



2022, didapatkan keterangan bahwa permasalahan yang terjadi dalam
pembelajaran yaitu banyaknya peserta didik yang sulit memahami materi
pembelajaran IPA. Peserta didik tidak memperhatikan penjelasan guru saat
pembelajaran. Kendala lain peserta didik tidak dapat berkonsentrasi dengan
baik, peserta didik cenderung berbicara dengan teman sebangku yang
memicu kegaduhan kelas sehingga kondisi kelas menjadi tidak kondusif.
Selain itu, guru kesulitan dalam menjelaskan materi kepada peserta didik
tanpa alat bantu kecuali buku pegangan guru. Guru telah berusaha
menjelaskan materi pelajaran dengan semampunya, namun belum terlihat
perubahannya pada diri peserta didik itu sendiri, karena peserta didik juga
membutuhkan motivasi, tantangan, dan cara belajar yang berbeda dalam
penerapan materi yang sulit untuk dilihat oleh mata secara langsung.
Minimnya media pembelajaran yang diberikan oleh guru juga menjadi
penyebab kurangnya semangan dan konsentrasi peserta didk dalam
mengikuti pembelajaran sehunga diperlukan variasi media lain yang belum
tersedia.

Mata Pelajaran IPA pada materi sistem gerak pada manusia
merupakan materi yang membutuhkan media yang mengandung unsur
gerak, gambar, suara dan teks yang mana bisa menunjang tercapainya tujuan
pembelajaran. Oleh karena itu, media pembelajaran yang berupa video
pembelajaran adalah media yang dapat untuk menyampaikan materi
pembelajaran tersebut karena bisa menjelaskan secara detail ,terperinci

terkait dan mempunyai kelebihan bisa diputar ulang jika dibutuhkan dan



dapat memudahkan peserta didik memahami materi yang kurang jelas pada
materi sistem gerak pada manusia. Selain itu, video juga merangkum
banyak kejadian dalam waktu yang lama menjadi lebih singkat dan jelas
dengan disertai gambar dan suara yang dapat diulang-ulang dalam proses
penggunaannya. Video juga membantu siswa yang malas dalam membaca
untuk memahami materi karena media video mengandung unsur gambar
dan suara. Dalam pembuatan media pembelajaran tersebut, guru dapat
menggunakan beberapa aplikasi yang relevan dengan tujuan tersebut. Salah
satunya adalah Canva.

Dilansir dari akun atau web Canva (Canva,n.d), canva menyediakan
fitur-fitur atau manfaat untuk pendidikan, menjelaskan bahwa canva adalah
alat bantu kreativitas untuk membuat media pembelajaran. Platform desain
merupakan salah satu yang dibutuhkan oleh kelas dan dapat menyebarkan
kreativitas dan keterampilan yang dapat menghasilkan pembelajaran visual
serta komunikasi akan menjadi lebih praktis dan menyenangkan. canva ini
memiliki beberapa fasilitas, meliputi: (1) pembuatan animasi sederhana
yang dapat diatur sendiri oleh pembuat secara mudah, dan (2) kebebasan
bagi penggunaaan untuk memasukkan gambar, video dan latar suara.

Penggunaan video pembelajaran berbasis canva dalam penelitian ini
terkhususnya pada materi sistem gerak pada manusia dapat membantu
peserta didik untuk memahami materi yang disajikan dalam bentuk video
pembelajaran. Dalam penggunaaan video pembelajaran berbasis canva

pesan yang akan disampaikan dituangkan ke dalam lambang-lambang



auditif baik verbal maupun nonverbal. Canva sebagai sebuah produk media
pembelajaran dan penelitian ini ditujukan agar peserta didik dapat
mengakses dan mempelajari materi pelajaran dimana saja dan kapan saja.
Menurut Yundayani et a/ (2019:170) menyatakan bahwa saat ini canva
tersedia dalam website, serta aplikasi bagi pengguna smartphone android
dan IOS.

Video pembelajaran canva dapat memudahkan peserta didik dalam
memahami pembelajaran karena media canva dapat menampilkan teks,
video, animasi, audio, gambar, grafik dan lain-lain. Canva sebagai media
pembelajaran untuk membantu meningkatkan motivasi belajar peserta didik
serta memberikan penggambaran materi secara nyata dan jelas sehingga
memudahkan peserta didik untuk memahami materi yang diajarkan.

Pada penelitian tahun 2020 yang dilakukan oleh Ervan J. Wicaksono
dengan judul “Pengembangan Poster Kesehatan Reproduksi Berbasis
Pendidikan Karakter Menggunakan CanvaPada Usia Remaja Sekolah Di
SMA” menunjukkan pemanfaatan media berbasis canva membuat
komunikasi pada pembelajaran kesehatan reproduksi berjalan dengan
efektif. Hal ini didukung dengan hasil penilaian one group pretest dan post
test yang menunjukkan peningkatan hasil belajar peserta didik.

Pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan program
“Canva” juga pernah dibahas dalam penelitian Tanjung dan Faiza ditahun
2019 dengan judul “Canva Sebagai Media Pembelajaran pada Mata

Pelajaran Dasar Listik dan Elektronika” dalam hasil penelitian ini



menyatakan pengembangan media “Canva” menjadikan pembelajaran lebih
praktis dan menumbuhkan motivasi belajar peserta didik dalam
pembelajaran. Berdasarkan hasil-hasil penelitian sebelumnya, maka dalam
penelitian ini media Canva digunakan sebagai media pembelajaran untuk
membantu memahami materi pelajaran [PA.

Berdasarkan pernyataan di atas penulis tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran dan memahami materi IPA dengan
bantuan canva. Media ini dikembangkan dalam bentuk video pembelajaran
animasi berkarakter, bergerak dan jelas yang tentunya akan meningkatkan
ketertarikan peserta didik dalam memahami materi pembelajaran. Oleh
karena itu penulis termotivasi untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis canva untuk mata pelajaran [PA dengan judul “Pengembangan
Video Pembelajaran Berbasis Canva pada Mata Pelajaran IPA Kelas

VIII SMP”

. Identifikasi Masalah

Dari berbagai permasalahan diatas maka penulis mengidentifikasikan
permasalahannya sebagai berikut :
1. Peserta didik masih kurang aktif dalam proses pembelajaran.
2. Belum tersedianya media pembelajaran khususnya yang berbasis
teknologi atau media pembelajaran Canva di SMP.
3. Kemampuan guru dalam pembuatan media pembelajaran masih

kurang terutama dalam penggunaan aplikasi atau web. Guru dapat



memanfaatkan Canva sebagai media pembelajaran yang bervariasi
dan lebih praktis.
4. Peserta didik tidak serius dan kurang disiplin dalam mengikuti

pembelajaran yang dipandu oleh guru.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, agar pembahasan dalam
penulisan ini lebih terarah, sistematis dan tidak terjadi penyimpangan dalam
penulisan ini. Maka penulis membatasi permasalahan dalam penulisan
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Canva pada Mata Pelajaran

IPA kelas VIII SMP untuk Materi Sistem Gerak Pada Manusia .

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka yang

menjadi rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran berbasis Canva
pada mata pelajaran IPA kelas VIII SMP untuk materi sistem gerak
pada manusia ?

2. Bagaimana validitas media pembelajaran berbasis Canva pada mata
pelajaran IPA kelas VIII SMP untuk materi sistem gerak pada manusia
?

3. Bagaimana praktikkalitas media pembelajaran berbasis Canva pada
mata pelajaran IPA kelas VIII SMP untuk materi sistem gerak pada

manusia ?



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian

ini yaitu :

1. Mengembangkan media pembelajaran menggunakan aplikasi Canva

2. Menghasilkan media pembelajaran berbasis Canva yang valid untuk
mata pelajaran I[lmu Pengetahuan Alam melalui uji validitas beberapa
ahli.

3. Menghasilkan media pembelajaran yang mudah dan praktis untuk mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam sesuai dengan uji coba terbatas pada

siswa.

F. Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat berguna untuk hal-hal berikut ini:

1. Bagi peserta didik

a. Sebagai sarana dalam meningkatkan pemahaman konsep materi
IPA sesuai dengan kemampuan perkembangan teknologi yang
semakin canggih.

b. Peserta didik dapat belajar secara mandiri dirumah dengan
berbantuan media pembelajaran berbasis canva.

c. Dapat meningkatkan minat dan motivasi peserta didik dalam
belajar serta mempermudah peserta didik dalam mempelajari
pelajaran IPA.

2. Bagi guru
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a. Media 1ini memudahkan guru dalam melaksanakan
pembelajaran dan membimbing pesera didik dalam membangun
pengetahuan serta pemahaman

b. Membantu guru dalam meningkatkan mutu pendidikan di
sekolah

c. Meningkatkan motivasi guru untuk memanfaatkan media
pembelajaran dengan menggunakan Canva.

3. Bagi sekolah, untuk dapat membantu dalam meningkatkan mutu
pendidikan melalui pemanfaaatn media pembelajaran berbasis Canva

4. Bagi peneliti, diharapkan dapat menambah wawasan dalam
mengembangkan media pembelajaran, dan menjadi pedoman bagi
peneliti selanjutnya dalam mengembangkan media pembelajaran pada

materi lainnya.

G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini
adalah dihasilkannya media pembelajaran berupa video yang layak
digunakan dalam proses pembelajaran. Media ini akan dibuat oleh penulis
dengan menggunakan software yaitu Canva. Spesifikasi produk dalam

pengembangan media pembelajaranan sebagai berikut:

1. Media pembelajaran ini disusun sesuai dengan kurikulum dan
kebutuhan pada kelas berdasarkan analisis kebutuhan pembelajaran
IPA.

2. Media pembelajaran ini berisikan materi sistem gerak pada manusia.
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. Media pembelajaran ini membahas 1 KD materi pembelajaran yaitu
mengalanalisis gerak pada makhluk hidup, sistem gerak pada
manusia, dan upaya kesehatan sistem gerak.
. Media pembelajaran ini digunakan untuk individu dan kelompok.
. Media pembelajaran ini dibuka dengan menggunakan aplikasi
pemutar video.
. Media pembelajaran ini dipublish dengan format seperti mp4 menjadi
video yang umum digunakan.
. Media berbasis canva ini nantinya akan dibagikan ke siswa dan juga
diupload ke situs web video (yvoutube), e-learning, whatsapp group
dan situs web pendukung pembelajaran lainnya.
. Dari aspek media, media video pembelajaran ini memiliki
karakteristik, sebagai berikut:

a. Media dibuat dengan aplikasi canva.

b. Pada tampilan produk nantinya akan ada beberapa tampilan ,

antara lain:

1) Pada bagian awal akan ada identitas peneliti dan identitas
produk yang disertai dengan musik pendukung
pembukaan media video pembelajaran.

2) Selanjtnya akan diikuti dengan tayangan yang
menampilkan materi sistem gerak pada manusia yang
telah sisesuaikan dengan kebutuhan siswa dan analisis

kurikulum.
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3) Dalam tayangan video juga terdapat teks dan gambar yang
mendukung penjelasan materi sistem gerak pada manusia.

4) Dalam tayangan video juga terdapat efek transisi untuk
membuat video menjadi lebih menarik

5) Pada bagian akhir ada ucapan terima kasih.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi Pengembangan
Pengembangan media pembelajaran berbasis video pembelajaran ini
terdapat beberapa asumsi :
a. Proses belajar mengajar akan lebih mudah karena media
pembelajaran akan memperjelas pesan pembelajaran
b. Proses pembelajaran, berorientasi pada siswa dan menyediakan
media pembelajaran yang menyenangkan sehingga siswa
termotivasi untuk mengikuti pembelajaran
c. Media pembelajaran ini merupakan alternatif dalam pemecahan
masalah dalam pembelajaran
d. Media pembelajaran berbasis canva memiliki kemampuan untuk
menggabungkan audio vidual dalam bentuk teks, gambar, suara
dan lain-lain, sehingga dapat merangsang peserta didik dalam
pembelajaran.
2. Keterbatasan Pengembangan
a. Media pembelajaran ini hanya terbatas pada satu pokok materi

saja .
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b. Uji coba pengembangan hanya dibatasi pada siswa VIII SMP.

I. Pentingnya Pengembangan
Pembelajaran IPA cukup sulit diproses oleh peserta didik, maka
dibutuhkan sebuah media yang dapat mempermudah penyampaian dan
penerimaan pelajaran, memotivasi peserta didik dan menarik perhatian
peserta didik untuk lebih aktif dalm proses pembelajaran sehingga pelajaran
yang diserap oleh peserta didik lebih lama bertahan dalam ingatan peserta
didik. Di samping itu peserta didik dapat mengulang kembali pelajaran

tersebut di rumah secara mandiri dengan bantuan media ini.



