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ABSTRAK 

 

Yeltika Afria Ningsih : Pengembangan Permainan Kartu Uno Kimia Sebagai 

Media Pembelajaran Pada Materi Sistem Periodik 

Unsur Kelas X SMA/MA. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan permainan kartu uno kimia 

sebagai media pembelajaran pada materi sistem periodik unsur kelas X SMA/MA 

dan menentukan validitas dan tingkat praktikalitasnya. Jenis penelitian ini yaitu 

research and development dengan model pengembangan Plomp yang terdiri dari 

tiga tahap yaitu (1) preliminary research, (2) prototyping stage, (3) assessment 

phase. Subjek penelitian adalah lima orang dosen kimia FMIPA UNP, dua orang 

guru kimia, dan sepuluh orang peserta didik kelas XI MIPA SMAN 13 Padang 

tahun ajaran 2022/2023. Instrument penelitian berupa lembar wawancara one to 

one evaluation, angket uji validitas ahli media dan angket validitas ahli materi 

serta angket uji praktikalitas. Data validitas dianalisis menggunakan formula 

Aiken‟V dan data praktikalitas diolah dengan menggunakan rumus persentase. 

Berdasarkan hasil analisis data diperoleh nilai V untuk validitas ahli media 0,88 

dan ahli materi 0,85 dengan kategori valid. Hasil analisis praktikalitas oleh guru 

95,38% dan peserta didik 97% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil 

penelitian disimpulkan bahwa permainan kartu uno kimia sebagai media 

pembelajaran pada materi sistem periodik unsur kelas X SMA/MA yang 

dikembangkan valid dan sangat praktis. 

Kata kunci : Permainan Kartu Uno Kimia, Sistem Periodik Unsur, Model Plomp. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Salah satu materi kimia yang dipelajari di kelas X SMA/MA ialah materi 

sistem periodik unsur. Sistem periodik unsur merupakan suatu materi yang 

mempelajari tentang perkembangan sistem periodik unsur, golongan, periode dan 

sifat keperiodikan unsur (jari-jari atom atau ion, keelektronegatifan, energi 

ionisasi, afinitas elektron serta sifat fisika dan sifat kimia suatu unsur). Materi 

sistem periodik unsur ini memiliki banyak pengetahuan faktual dan juga 

konseptual. Contoh pengetahuan faktual pada materi ini adalah dari atas ke bawah 

dalam satu golongan, jari-jari atom akan semakin bertambah sedangkan dalam 

satu periode jari-jari atom akan semakin berkurang. Contoh pengetahuan 

konseptual pada materi ini adalah sifat keperiodikan merupakan perbedaan sifat 

yang berubah dengan kecenderungan yang berulang pada golongan atau periode 

berikutnya. Banyaknya pengetahuan faktual dan konseptual pada materi ini maka 

peserta didik diharuskan untuk banyak membaca, berdiskusi, dan mengerjakan 

latihan. Hal ini sesuai dengan pernyataan Hamalik (2012) bahwa pengembangan 

kemampuan berpikir untuk memecahkan masalah dan pemantapan hasil belajar 

mengenai materi yang telah dipelajari perlu dilakukan latihan.  

Berdasarkan hasil angket yang diberikan kepada masing-masing dua orang 

guru kimia di SMAN 10 Padang dan SMAN 13 Padang serta satu orang guru  

SMA Pembangunan Laboratorium UNP, di peroleh data bahwa guru selalu 

memberikan latihan kepada peserta didik setelah proses pembelajaran. Soal 
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latihan yang diberikan guru bersumber dari modul, buku teks, LKPD dan juga 

soal yang dibuat sendiri oleh guru. Namun, kelemahan dari sumber soal latihan 

yang digunakan tersebut belum sepenuhnya menarik perhatian peserta didik dan 

latihan yang dikerjakan cenderung bersifat individual, tidak bervariasi, dan kurang 

meningkatkan kompetisi. Sedangkan latihan yang bervariasi dan mengandung 

unsur kompetisi dapat meningkatkan motivasi dan membantu membuat suasana 

lingkungan menjadi menyenangkan, bahagia, santai, tetapi tetap memiliki suasana 

yang kondusif (Latuheru, 1988). Adapun hasil angket yang diberikan kepada 

masing-masing 30 orang peserta didik di SMAN 10 Padang, SMAN 13 Padang 

dan SMA Pembangunan Laboratorium UNP, diperoleh data bahwa 100% peserta 

didik menyatakan sumber soal latihan menggunakan buku teks, modul, LKPD, 

dan soal yang dibuat oleh guru, 74% peserta didik kurang aktif dalam 

mengerjakan latihan. 

Oleh sebab itu, dibutuhkan suatu cara untuk meningkatkan keaktifan peserta 

didik saat mengerjakan latihan. Salah satu cara yang dapat dilakukan ialah dengan 

menggunakan permainan sebagai variasi model latihan. Hal ini diperkuat dengan 

pernyataan Sadiman dkk (2012) bahwa Media pembelajaran yang berupa 

permainan akan membuat peserta didik lebih aktif saat belajar. Berdasarkan hasil 

angket yang diberikan kepada peserta didik diperoleh hasil bahwa 100% peserta 

didik belum pernah mengerjakan latihan dalam bentuk permainan, 96% peserta 

didik tertarik mengerjakan latihan dengan menggunakan permainan dan 96% 

peserta didik menyatakan menyukai proses belajar sambil bermain. Hal ini 

diperkuat dengan UNESCO (1988) yang menyatakan usia 7-18 tahun cenderung 
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menyukai permainan dalam proses pembelajaran. Keunggulan permainan adalah 

adanya partisipasi aktif dari peserta didik untuk belajar, menyenangkan karena 

adanya unsur kompetitif serta permainan dapat membuat umpan balik secara 

langsung. Hal ini sejalan dengan pendapat Daryanto (2011: 53) yang menyatakan 

bahwa dengan menggunakan permainan dalam proses pembelajaran maka 

terciptalah aktivitas belajar sambil bermain sehingga peserta didik tertarik untuk 

mengikuti proses pembelajaran. 

Permainan yang bisa digunakan dalam proses pembelajaran dapat diambil 

dari permainan sehari-hari yang biasanya peserta didik senang dalam 

memainkannya serta dapat diolah dengan mengintegrasikan materi pelajaran 

sehingga peserta didik dapat belajar sambil bermain. Salah satu alternatif media 

pembelajaran dalam bentuk permainan adalah kartu uno yang dimodifikasi 

menjadi kartu uno kimia pada materi sistem periodik unsur untuk kelas X 

SMA/MA. Media pembelajaran kartu UNO kimia yang akan dikembangkan ini 

dimainkan oleh 4-5 orang peserta didik dengan 1 orang koordinator dari peserta 

didik. Cara bermainnya hampir sama dengan permainan kartu UNO pada 

umumnya, namun pada kartu UNO kimia yang akan dikembangkan ini terdapat 

kartu soal yang dibuat dengan tujuan untuk mengetahui seberapa jauh tingkat 

pemahaman siswa terhadap materi sistem periodik unsur. Permainan ini juga 

terdapat kartu simbol yang dapat digunakan sebagai strategi siswa dalam bermain. 

Menang atau kalahnya dalam permainan ini ditentukan dengan melihat skor 

paling tinggi yang didapat pemain dari menjawab soal. Pemberian skor ini 

digunakan agar siswa dapat berperan aktif selama permainan berlangsung. 



4 
 

 
 

 Berdasarkan angket peserta didik diperoleh hasil bahwa 100% peserta didik 

belum pernah mengerjakan latihan dalam bentuk permainan uno kimia pada 

materi sistem periodik unsur dan 96% peserta didik setuju jika digunakan 

permainan uno kimia sebagai alternatif latihan pada materi sistem periodik unsur.    

Hasil penelitian sebelumnya menyatakan bahwa permainan kartu uno sebagai 

media pembelajaran pada tema optik kelas VIII efektif terhadap hasil belajar 

peserta didik yang ditunjukkan dengan ketuntasan hasil belajar mencapai 79,31%, 

uji gain 0,56 (Estiani, dkk., 2015). Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh 

Yunita dkk (2018) yang menyatakan bahwa permainan kartu uno pada materi 

senyawa hidrokarbon memiliki pengaruh yang positif terhadap motivasi dan hasil 

belajar peserta didik. Penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh Reni dan Luthfi 

(2015) menyatakan bahwa permainan kartu uno pada materi pokok struktur atom 

memberikan pengaruh yang positif terhadap hasil belajar dan keaktifan peserta 

didik dengan persentase observasi aktivitas siswa sebesar 90,1% dan skor uji gain 

sebesar  0,6. 

Berdasarkan uraian diatas untuk meningkatkan motivasi, membuat suasana 

lingkungan belajar menjadi tidak membosankan, menarik minat peserta didik 

dalam mengerjakan latihan serta untuk pemantapan konsep pada materi sistem 

periodik unsur, maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian mengenai 

“Pengembangan Permainan Kartu Uno Kimia Sebagai Media Pembelajaran 

Pada Materi Sistem Periodik Unsur Kelas X SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Peserta didik kurang aktif berpartisipasi dalam mengerjakan soal latihan. 
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2. Variasi latihan untuk pemantapan konsep yang telah diberikan guru belum 

maksimal menarik perhatian peserta didik. 

3. Belum tersedianya media pembelajaran permainan kartu uno kimia 

sebagai model alternatif latihan pada materi sistem periodik unsur kelas X 

SMA/MA. 

C. Batasan Masalah 

     Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Pengembangan permainan kartu uno kimia sebagai media pembelajaran  

pada materi sifat keperiodikan unsur dengan menggunakan model Plomp. 

2. Menentukan validitas dan tingkat praktikalitas permainan kartu uno kimia  

sebagai media pembelajaran pada materi sifat keperiodikan unsur. 

D. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Apakah permainan kartu uno kimia sebagai media pembelajaran pada 

materi sifat keperiodikan unsur kelas X SMA/MA dapat dikembangkan? 

2. Bagaimana validitas dan tingkat praktikalitas permainan kartu uno kimia 

sebagai media pembelajaran pada materi sifat keperiodikan unsur kelas X 

SMA/MA? 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan permainan kartu uno kimia sebagai media pembelajaran 

pada materi sifat keperiodikan unsur kelas X SMA/MA 
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2. Menentukan validitas dan tingkat praktikalitas permainan kartu uno kimia 

sebagai media pembelajaran pada materi sifat keperiodikan unsur kelas X 

SMA/MA. 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian, maka manfaat dari penelitian ini adalah 

terciptanya permainan kartu uno kimia yang dapat: 

1. Dijadikan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran bagi guru 

dalam memberikan latihan khususnya pada materi sistem periodik unsur 

untuk memantapkan konsep peserta didik. 

2. Dijadikan oleh peserta didik untuk memantapkan konsep dalam 

mengerjakan latihan pada materi sistem periodik unsur kelas X SMA/MA. 

 


