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ABSTRAK

Syaza Putri Dinanti : Pengembangan Teka-Teki Silang Online Sebagai
Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon
Kelas XI SMA/MA

Hidrokarbon merupakan materi kimia yang dipelajari di kelas X1 SMA.
Materi ini cukup padat, maka diperlukan latihan untuk pemantapan konsep.
Hasil penyebaran angket diketahui, 98% peserta didik menyukai latihan
dalam bentuk permainan. Salah satunya adalah permainan teka-teki silang.
Permainan ini dapat memberikan efek menyegarkan ingatan, sehingga fungsi
kerja otak optimal dan daya ingat meningkat. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan permainan teka-teki silang online sebagai salah satu
alternatif latihan yang dapat digunakan sebagai pemantapan konsep serta
menentukan kevalidan dan tingkat kepraktisan.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan
atau reseach and development (R&D). Penelitian ini dirancang menggunakan
model pengembangan plomp yang dibatasi sampai tahap prototipe Il uji
praktikalitas small group. Subjek yang terlibat dalam penelitian ini adalah
dosen kimia UNP, guru kimia, dan peserta didik. Proses pengumpulan data
dalam penelitian ini menggunakan instrumen lembar validasi, lembar
wawancara one to one evaluation, dan angket praktikalitas. Data yang
diperoleh dianalisis dengan menggunakan tabel Aiken’s V untuk uji validasi
dan rumus presentase untuk uji praktikalitas.

Berdasarkan hasil analisis validasi didapatkan permainan teka-teki silang
online pada materi hidrokarbon yang dikembangkan telah valid, dengan nilai
validasi konten 0,91 dan validasi konstruk 0,87. Hasil analisis praktikalitas
menunjukkan media permainan yang dikembangkan sangat praktis, dengan
respon guru presentasenya sebesar 83%, dan respon peserta didik
presentasenya sebesar 86%.

Kata kunci: Hidrokarbon, Permainan, Teka-teki silang online, Model plomp
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Hidrokarbon merupakan materi kimia yang dipelajari di kelas XI SMA.
Karakteristik materi ini mempelajari kekhasan atom karbon, struktur molekul
hidrokarbon (alkana, alkena, alkuna), isomer, tata nama, sifat fisika, reaksi-reaksi
kimia pada hidrokarbon yaitu alkana, alkena, dan alkuna dan kegunaan alkana,
alkena, dan alkuna (Sudarmo,2017). Menurut Innafa dan Achmad (2019), sekitar
63% peserta didik di SMAN 1 Waru Sidoarjo, SMAN 1 Bangsal Mojokerto dan
SMAN 1 Driyorejo Gresik beranggapan materi hidrokarbon sulit untuk dipelajari.
Selanjutnya Amilia (2016) menyatakan, sebesar 66,67% peserta didik di SMAN 1
Wonoayu Sidoarjo mengatakan materi hidrokarbon sulit dengan alasan banyak
hafalan. Selanjutnya Vinanda (2022), menyatakan sebelum dilakukan evaluasi
pembelajaran hanya ada latihan soal yang diberikan setelah selesai menyampaikan
sub bab pada materi hidrokarbon, namun tidak dilakukan latihan soal untuk semua
sub bab pada materi ini, sehingga mempengaruhi nilai peserta didik yang belum
mencapai kriteria ketuntasan minimal (KKM), karena tidak ada latihan soal tentang
materi hidrokarbon.

Materi hidrokarbon memiliki sub-sub materi yang cukup padat sehingga
diperlukan pemantapan konsep dan pengulangan pada materi ini dalam bentuk
latihan. Menurut Smaldino (2011) pemahaman peserta didik terhadap konsep, prinsip,

dan prosedur yang telah dipelajari dapat ditingkatkan dengan cara pemberian latihan.



Latihan dapat membantu peserta didik dalam memahami materi pelajaran yang
telah dipelajari. Menurut Hariono (2006), latihan adalah suatu proses berlatih secara
sistematis dan berulang untuk mencapai tujuan tertentu. Soal latihan bisa dalam
berbagai bentuk seperti pilihan ganda, essay, jawaban singkat, benar/salah,
menjodohkan, permaianan, dan lain-lain.

Berdasarkan penyebaran angket yang dilakukan di SMAN 3 padang, SMAN 8
padang, SMA Adabiah 2 Padang diperoleh bahwa guru pada umumnya memberikan
soal latihan dalam bentuk objektif dan essay, peserta didik kurang bersemangat dalam
mengerjakan latihan yang diberikan guru, peserta didik mengulur-ulur waktu dalam
mengerjakan latihan sehingga waktu yang diberikan tidak cukup. Selanjutnya sekitar
98% peserta didik menyukai latihan dalam bentuk permainan, dan belum ada
pemberian latihan dalam bentuk permainan teka-teki silang online. Sehingga
dibutuhkan media yang dapat menarik perhatian peserta didik dalam mengerjakan
latihan, mengingat materi hidrokarbon, dan semangat dalam mengerjakan dan
menjawab pertanyaan soal latihan. Salah satu bentuk soal latihan yang dapat
digunakan peserta didik yaitu dalam bentuk permainan.

Permainan adalah sesuatu yang dapat dimainkan dengan aturan tertentu sehingga
didapatkan pemenang. Menurut Hainka (2001), permainan merupakan suatu aktifitas
untuk membantu dalam mencapai perkembangan yang utuh, baik itu intelektual,
sosial, moral, dan emosional. Media permainan dapat memudahkan peserta didik
dalam memahami materi, merangsang minat belajar dan berpartisipasi aktif dalam

belajar (Viani, 2017). Muhtarom (2016), menyatakan sisi hiburan dari permainan



dapat memotivasi peserta didik dalam belajar sehingga terjadi peningkatan
pemahaman peserta didik tentang konsep-konsep materi yang termuat dalam
permainan. Salah satu bentuk permainan yang dapat digunakan untuk memantapkan
konsep peserta didik yaitu teka-teki silang.

Teka-teki silang merupakan sebuah permainan yang mengisi kotak-kotak kosong
dengan huruf-huruf sehingga meghasilkan jawaban. Menurut Khalilullah, teka-teki
silang ini berfungsi membangun saraf-saraf otak yang memberikan efek menguatkan
ingatan sehingga fungsi kerja otak optimal karena otak dibiasakan untuk terus belajar
dengan santai (Khalilullah, 2012). Penelitian dari Nuzul Rakhmadhani (2013),
menyatakan pembelajaran menggunakan media teka-teki silang membuat peserta
didik tertarik karena tertantang dalam mencari jawaban dari pertanyaan yang ada dan
menyesuaikannya dengan kolom jawaban yang sudah tersedia. Secara tidak langsung,
hal tersebut menuntut daya fikir peserta didik lebih aktif dan terarah dalam berdiskusi
serta lebih teliti dalam menemukan jawaban yang tepat. Teka-teki silang ini termasuk
dalam reviewing strategi (strategi pengulangan), karena berhubungan dengan cara-
cara untuk mengingat kembali apa yang telah dipelajari dan pengujian pengetahuan
yang telah peserta didik peroleh (Silberman, 2009).

Penelitian yang relevan terkait dengan pengembangan teka-teki silang yaitu
penelitian oleh Annisah, Depriwana, dan Suci (2022) mengatakan media permainan
teka-teki silang matematika yang dikembangkan layak digunakan dan memudahkan
peserta didik dalam belajar matematika khususnya pada materi operasi bilangan bulat.

Kemudian penelitian yang dilakukan Eni dan Andriyanto (2021) mengatakan media



pembelajaran teka-teki silang IPA terpadu yang dihasilkan valid baik dari segi
bahasa, materi, penyajian dan kegrafikan. Media ini juga dapat digunakan dalam
proses pembelajaran dengan Kriteria sangat praktis. Penelitian lain dilakukan oleh
Srirahayu (2019) menghasilkan media latihan berupa teka-teki silang yang valid,
respon guru dan peserta didik sangat tertarik dengan teka-teki silang ini pada materi
tata nama senyawa. Penelitian ini masih menggunakan kertas dalam permainan teka-
teki silangnya.

Tuntutan kurikulum 2013 mengatakan pendidik dan peserta didik diharapkan
terampil menggunakan media dan teknologi dalam pembelajaran (Kemendikbud,
2017). Salah satu teknologi yang dapat dimanfaatkan peserta didik dalam berlatih
sambil bermain adalah permainan teka-teki silang secara online. Penelitian yang
berkaitan dengan pengembangan teka-teki silang online yaitu penelitian yang
dilakukan Sababalat (2021), yang mengatakan pemanfaatan permainan teka-teki
silang online ini dapat meningkatkan minat belajar peserta didik kelas XI IPA di
SMA Widya Manggala. Berdasarkan latar belakang masalah diatas, peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Teka-teki Silang Online

Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon Kelas XI SMA/MA”.



B. Ildentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, dapat di identifikasi
masalah sebagai berikut:

1. Materi hidrokarbon memiliki sub-sub materi yang cukup padat, diperlukan
banyak latihan.

2. Belum ada pemberian soal latihan untuk semua bab pada materi hidrokarbon.

3. Peserta didik kurang bersemangat dalam mengerjakan latihan yang diberikan
guru.

4. Belum tersedianya alternatif latihan dalam bentuk permainan teka-teki silang
online pada materi hidrokarbon.

C. Batasan Masalah
Dari beberapa masalah yang telah diidentifikasi, agar penelitian ini lebih terarah,

maka peneliti dibatasi oleh:

1. Pengembangan permainan teka-teki silang online sebagai media pembelajaran
pada materi hidrokarbon kelas X1 SMA/MA menggunakan model pengembangan
plomp.

2. Menentukan kevalidan dan tingkat kepraktisan pengembangan permainan teka-
teki silang online sebagai media pembelajaran pada materi hidrokarbon kelas XI
SMA/MA.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, dapat dirumuskan

permasalahan yaitu:



1. Bagaimana mengembangkan permainan teka-teki silang online pada materi
hidrokarbon dengan model pengembangan plomp?
2. Bagaimana kevalidan dan tingkat kepraktisan permainan teka-teki silang

online pada materi hidrokarbon kelas XI SMA/MA?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka ada dua tujuan yang ingin dicapai
dalam penelitian ini:

1. Mengembangkan permainan teka-teki silang online hidrokarbon sebagai salah
satu alternatif latihan yang dapat digunakan sebagai pemantapan konsep dengan
model pengembangan plomp.

2. Menentukan kevalidan dan tingkat kepraktisan permainan teka-teki silang online

pada materi hidrokarbon kelas X1 SMA/MA yang dikembangkan.

F. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian, maka manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Bagi Peneliti, menjadi bekal ilmu pengetahuan dan pengalaman dalam
mengembangkan media pembelajaran kimia menggunakan teka-teki silang online
pada materi hidrokarbon kelas X1 SMA/MA.

2. Bagi peneliti berikutnya, dapat digunakan sebagai rujukan dalam melakukan

penelitian selanjutnya.



