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ABSTRAK 

Istiva Depiyahani : Pengembangan Aplikasi Media Pembelajaran Berbasis 

Android pada Materi Konsep Mol untuk Kelas X 

SMA/MA 

 

Aplikasi media pembelajaran berbasis android merupakan salah satu 

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dalam dunia pendidikan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk berupa aplikasi media 

pembelajaran berbasis android pada materi konsep mol untuk kelas X SMA/MA 

yang telah valid dan praktis. Penelitian ini menggunakan model penelitian 

pengembangan Plomp yang dibatasi sampai tahap prototipe IV pada uji kelompok 

kecil (small group evaluation) tahap praktikalitas. Uji validitas dilakukan oleh 

tiga orang Dosen Kimia FMIPA UNP dan dua orang Guru Kimia SMA Al-

istiqamah sebagai ahli materi dan dua orang Dosen Teknik Informatika FT UNP 

sebagai ahli media. Uji praktikalitas dilakukan oleh 15 peserta didik dan dua 

orang guru kimia. Teknik analisis data validitas menggunakan indeks Aiken’s V. 

hasil uji validitas menunjukkan bahwa aplikasi media pembelajaran berbasis 

android yang dikembangkan tergolong dalam kategori valid dengan nilai V rata-

rata 0,87 untuk ahli materi dan nilai V rata-rata 0,93 untuk ahli media. Teknik 

analisis data praktikalitas menggunakan formula persentase. Hasil uji praktikalitas 

pada kelompok kecil tergolong sangat praktis dengan nilai persentase praktikalitas 

sebesar 90% untuk praktikalitas peserta didik dan nilai persentase praktikalitas 

sebesar 92% untuk praktikalitas guru. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Android, Media Pembelajaran, Konsep Mol, Model 

Plomp 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat 

pesat memberikan banyak pengaruh dalam berbagai bidang kehidupan 

termasuk bidang pendidikan. Perkembangan tersebut menuntut pendidikan 

untuk turut serta dalam penggunaan teknologi sebagai inovasi dalam 

pembelajaran.  

Salah satu penggunaan teknologi dalam bidang pendidikan adalah 

penggunaan smartphone dalam proses pembelajaran. Dari hasil angket 

yang diberikan kepada peserta didik di SMA Al-istiqamah, SMAN 1 

Pasaman, dan SMAN 2 Pasaman dapat disimpulkan bahwa peserta didik 

mempunyai smartphone yang berbasis android yang digunakan untuk 

media sosial, hiburan dan game, mencari dan mengerjakan tugas sekolah, 

dan pembelajaran online. Umumnya peserta didik menggunakan android 

dalam 4-8 jam perhari namun penggunaan android oleh peserta didik 

belum maksimal. Hal ini dapat dilihat dari hasil angket yang diberikan 

kepada peserta didik yang menunjukkan bahwa mayoritas peserta didik 

hanya menggunakan android untuk pembelajaran selama 1-2 jam perhari 

yang menunjukkan bahwa penggunaan android oleh peserta didik untuk 

proses pembelajaran belum maksimal. 

Berdasarkan hasil angket yang diberikan kepada guru di SMA Al-

istiqamah, SMAN 1 Pasaman, dan SMAN 2 Pasaman menunjukkan bahwa 
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hasil belajar peserta didik pada materi konsep mol hanya 50% yang 

memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM). Hasil angket yang 

diberikan kepada peserta didik juga menunjukkan bahwa 74% peserta 

didik mengalami kesulitan dalam memahami materi konsep mol. Materi 

konsep mol merupakan materi yang dipelajari peserta didik kelas X 

SMA/MA semester genap. Pembelajaran materi konsep mol disekolah 

dilakukan melalui metode ceramah, diskusi, tanya jawab dan demonstrasi. 

Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran berupa LKPD 

(Lembar Kerja Peserta Didik), E-modul, modul cetak dan buku cetak. 

Media pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam proses 

pembelajaran sulit dipahami oleh peserta didik, materi yang terlalu 

abstrak,  kurang menarik dan kurang membuat peserta didik aktif selama 

proses pembelajaran, dan tidak bisa digunakan untuk belajar mandiri bagi 

peserta didik. Media pembelajaran yang diharapkan atau disukai peserta 

didik berdasarkan angket yang diberikan kepada peserta didik yaitu 

memiliki video pembelajaran, bisa digunakan untuk latihan soal 

(pemantapan konsep), bisa digunakan dimana saja dan kapan saja, bisa 

digunakan dalam keadaan online atau offline, bisa digunakan untuk 

mengatasi masalah yang muncul akibat tidak terlaksananya pratikum, 

mudah diperoleh dan dimiliki peserta didik, mudah dibawa kemana-mana 

dan dapat mempresentasikan sistem secara submikroskopik, makroskopik 

dan simbolik. 
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Media yang diharapkan peserta didik tersebut dapat dibuat dan 

dikemas dalam bentuk aplikasi media pembelajaran berbasis android. 

Media pembelajaran berbasis aplikasi android dapat meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik dan membuat pembelajaran menjadi lebih 

menarik (Putra, Wijayati & Mahatmanti,  2020). Media pembelajaran 

tersebut juga memiliki karakteristik yang unik, yaitu dapat digunakan 

dimana saja dan kapan saja serta juga didukung dengan visualisasi yang 

menarik (Lubis & Ikhsan, 2015). 

Namun berdasarkan hasil angket yang diberikan kepada guru, 

aplikasi media pembelajaran berbasis android untuk materi konsep mol 

belum tersedia dan guru belum pernah menggunakan aplikasi media 

pembelajaran berbasis android dalam pembelajarannya. Guru mengalami 

kendala dalam pembuatan aplikasi media pembelajaran berbasis android 

yaitu kurangnya kemampuan untuk membuat aplikasi media pembelajaran, 

ketersediaan sarana yang kurang memadai untuk pembuatan aplikasi 

media pembelajaran, memerlukan perencanaan yang matang dalam 

pembuatannya, dan dalam proses pembuatannya memerlukan waktu yang 

cukup lama.  

Pembuatan aplikasi media pembelajaran berbasis aplikasi android 

telah dilakukan oleh Khairiyyah & Azra (2021) untuk materi hukum dasar 

kimia, Adawiyah & Azra (2022) untuk materi larutan elektrolit dan non 

elektrolit, Utari & Azra (2022) untuk materi kesertimbangan kimia, 

Kahesa & Azra (2022) untuk materi termokimia, Pradila & Azra (2022) 
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untuk materi sistem periodik unsur. Dari hasil penelitian dinyatakan bahwa 

media tersebut valid untuk digunakan dalam pembelajaran. Pembuatan 

aplikasi media pembelajaran berbasis aplikasi android juga dilakukan oleh 

Nadya & Azra (2022) untuk materi struktur atom yang menyatakan bahwa 

media tersebut valid dan praktis untuk digunakan dan dapat membuat 

peserta didik aktif dan mandiri dalam pembelajaran. 

Pembuatan media pembelajaran berbasis android juga telah 

dilakukan oleh Dwiranata, Pramita, & Syaharuddin (2019) yang 

menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis android tersebut valid, 

praktis, efektif dan bisa digunakan oleh peserta didik untuk sumber belajar 

mandiri dimana saja. Pada penelitian Yektyastuti & Ikhsan (2016) 

menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis android yang 

dikembangkan dinilai layak digunakan pada pembelajaran kimia dan dapat 

memberikan pengaruh pada peningkatan performa akademik berupa 

motivasi belajar dan hasil belajar peserta didik SMA. Dan juga penelitian 

Lubis & Ikhsan tahun 2015 menyatakan bahwa aplikasi media 

pembelajaran berbasis android layak digunakan dalam pembelajaran dan 

dapat meningkatkan motivasi belajar dan prestasi kognitif peserta didik. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis tertarik untuk 

merancang, membuat dan mengembangkan aplikasi media pembelajaran 

berbasis android dengan judul “Pengembangan Aplikasi Media 

Pembelajaran Berbasis Android pada Materi Konsep Mol untuk Kelas X 

SMA/MA”. 
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B. Identifikasi masalah 

1. Peserta didik mengalami kesulitan untuk memahami materi konsep 

mol 

2. Peserta didik belum menggunakan android secara maksimal untuk 

proses pembelajaran 

3. Belum tersedianya aplikasi media pembelajaran berbasis android pada 

materi konsep mol yang dapat menunjang peserta didik untuk belajar 

secara aktif dan mandiri 

4. guru mengalami kendala dalam membuat aplikasi media pembelajaran 

berbasis android 

C. Batasan masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, penelitian ini dibatasi pada 

pengembangan aplikasi media pembelajaran berbasis android pada materi 

konsep mol untuk kelas X SMA/MA yang dikembangkan dengan model 

pengembangan Plomp. Pada penelitian ini pengembangan dibatasi sampai 

tahap praktikalitas pada prototipe IV yaitu pelaksanaan uji coba kelompok 

kecil (small group). 

D. Rumusan masalah  

1. Apakah aplikasi media pembelajaran berbasis android pada materi 

konsep mol untuk kelas X SMA/MA dapat dikembangkan? 

2. Bagaimana validalitas aplikasi media pembelajaran berbasis android 

pada materi konsep mol untuk kelas X SMA/MA? 
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3. Bagaimana praktikalitas aplikasi media pembelajaran berbasis android 

pada materi konsep mol untuk kelas X SMA/MA? 

E. Tujuan penelitian 

1. Untuk mengembangkan aplikasi media pembelajaran berbasis android 

pada materi konsep mol untuk kelas X SMA/MA 

2. Untuk menentukan validitas aplikasi media pembelajaran berbasis 

android pada materi konsep mol untuk kelas X SMA/MA 

3. Untuk menentukan praktikalitas aplikasi media pembelajaran berbasis 

android pada materi konsep mol untuk kelas X SMA/MA 

F. Manfaat 

1. Bagi guru 

Sebagai salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran kimia pada materi konsep mol kelas X SMA/MA 

2. Bagi peneliti 

Untuk menambah wawasan dan pengalaman dalam mengembangkan 

media pembelajaran 

3. Bagi peserta didik 

Sebagai salah satu sarana belajar yang dapat membantu peserta didik 

untuk menemukan dan memantapkan konsep dalam pembelajaran 

konsep mol untuk kelas X SMA/MA.


