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ABSTRAK 

 

Gebby Rahman Danihadi K. 2015. Perancangan Peta Digital Wisata 

Kabupaten Pasaman Dalam Media 

Interaktif 

 

Kabupaten Pasaman merupakan salah satu daerah yang berada di jalur 

lintas Sumatera, disepanjang jalan daerah ini terhampar pemandangan yang indah 

dan keadaan alam yang unik yang mana bisa dijadikan objek wisata. Untuk 

mengetahui lokasi tersebut maka dibutuhkan sebuah media yang mudah dan cepat 

dalam mendapatkan informasi berupa peta digital.  Perancangan peta digital ini 

dibuat agar wisatawan dengan mudah menemukan lokasi wisata yang ingin 

dikunjungi. Metode analisis data yang tepat yaitu analisis SWOT karena dengan 

metode ini bisa mengetahui hal apa saja yang bisa dikembangkan melalui 

keunggulan dan peluangnya dan meminimalisir kekurangan dan ancaman yang 

akan datang dari perancangan ini.   

Perancangan ini diambil dari konsep infografis yang mana dalam 

penyampaiannya mengunakan prinsip dan element-element desain yang menarik 

sehingga dengan mudah dapat dipahami apa informasi yang disampaikan, serta 

menggunakan warna dasar dari logo Kabupaten Pasaman yang di ubah ke warna 

yang lembut sehingga memberikan kesan nyaman dalam melihatnya. Media 

utama yang digunakan dalam perancangan ini adalah media interaktif, dan media 

pendukung diantaranya pin, stiker, kalender, poster, x-banner, booklet, brosur dan 

kostum. 
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