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ABSTRAK 

 

Perancangan ini bertujuan merancang sebuah karya ilustrasi cerita anak sebagai 

media untuk membantu orangtua dalam mendidik anak, membangun ikatan 

emosional antar anggota keluarga, serta dalam rangka ikut serta membangun 

pembentukan karakter dan moral anak sebagai generasi penerus bangsa dan dunia. 

Perancangan ini menggunakan metode Researched and Development (R&D) 

(Penelitian dan Pengembangan) menggunakan model 4D (Define/Pendefinisian, 

Design/Perancangan, Develop/Pengembangan, Disseminate/Penyebarluasan). 

Metode analisis data yang digunakan yaitu metode 5W+1H (what, who, why, 

where, when, how). Luaran yang diharapkan dari proses perancangan ini yaitu 

karya ilustrasi buku cerita anak Satu Langkah Lagi dan artikel ilmiah yang akan 

diterbitkan pada jurnal Desain Komunikasi Visual Fakultas Bahasa dan Seni 

Universitas Negeri Padang.  

 

Kata Kunci : ilustrasi, buku cerita anak, satu langkah lagi 

 

ABSTRACT 

This design aims to design an illustration of children's stories as a medium to 

assist parents in educating children, building emotional bonds between family 

members, and in order to participate in building the character and moral formation 

of children as the next generation of the nation and the world. This design uses the 

Researched and Development (R&D) method using a 4D model (Define, Design, 

Develop, and Disseminate). The data analysis method used is the 5W+1H method 

(what, who, why, where, when, how).The expected outputs from this design 

process are the illustration work of the children's story book “Satu Langkah Lagi” 

and scientific articles to be published in the Visual Communication Design 

journal, Faculty of Language and Arts, State University of Padang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. LATAR BELAKANG MASALAH 

Menurut FarhanNF (2021:1) pada laman Wikipedia, “Anak mencakup 

periode perkembangan rentang usia bayi hingga usia 5/6 tahun, atau biasa 

disebut periode prasekolah yang kemudian berkembang hingga tahun-tahun 

sekolah dasar”. Masa kanak-kanak akhir (usia 6-12 tahun) merupakan periode 

dimana anak mempelajari banyak hal baru. Masa ini sejalan dengan masa pra 

remaja atau masa remaja awal yang berlangsung dari usia 10-13 tahun. Pada 

masa praremaja ini anak-anak juga mulai memperhatikan penampilan dan 

penilaian orang lain tentang dirinya. Menurut Togatorop (2021:1) pada laman 

Nakita.grid.id, “Pada masa ini anak mulai mengkritisi dan mempertanyakan 

pengajaran yang ia dapat selama ini”. Menurut Andriani & Anwar (2021:132) 

”Kebutuhan kasih sayang dan harga diri pada masa kanak-kanak akhir adalah 

hal yang perlu diperhatikan. Masa kanak-kanak akhir merupakan periode kritis 

dorongan untuk berprestasi. Hal ini membutuhkan peran orangtua 

didalamnya”. Media pembelajaran yang dapat digunakan orangtua dalam 

mendidik anak bisa beragam, salah satunya melalui media buku ilustrasi cerita 

anak. 

Menurut Maharsi (2016:10), ilustrasi berdasarkan konteks imajinasi anak 

merupakan sebuah media untuk menuangkan imajinasi dalam bentuk visual 

unik dan bersifat naratif. Ilustrasi merupakan representasi visual dari naskah 

sehingga mampu mengkomunikasikan pesan yang ingin disampaikan. 
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Meskipun target dari ilustrasi adalah anak-anak, namun visual yang disajikan 

harus juga dapat dipahami oleh audience selain anak-anak. 

Terdapat berbagai teknik pada gambar ilustasi dengan berbagai media 

dan peralatan yang beragam. Seiring perkembangan teknologi, gambar yang 

awalnya dibuat dengan cara-cara manual, perlahan mulai beralih menggunakan 

cara digital. Menurut Wardana, Muhajir, & Marsudi (2015:44), “Menggambar 

digital merupakan kegiatan menggambar menggunakan software/aplikasi 

komputer sehingga menghasilkan gambar dalam bentuk file yang siap dicetak”. 

Pada proses perancangan ini, teknik menggambar ilustrasi akan menggunakan 

teknik digital sehingga membantu meminimalisir kesalahan pada proses 

perancangan dan memberikan kesan modern sesuai periode perkembangan 

anak-anak sebagai target audience utama ilustrasi cerita anak Satu Langkah 

Lagi. 

Menurut Subyantoro (2007:10), “Cerita anak merupakan cerita sederhana 

namun kompleks. Kesederhanaan ditandai wacana yang baku dan kualitas 

tinggi, namun tidak rumit, sehingga lebih komunikatif”. Wulandari  (2021:16) 

mengemukakan buku cerita bergambar pada anak bermanfaat untuk membantu 

perkembangan emosi anak, mempelajari dunia dan keberadaannya, belajar 

tentang orang lain, hubungan yang terjadi dan pengembangan perasaan, 

memperoleh kesenangan, mengekspresikan keindahan, serta menstimulasi 

imajinasi. Hal-hal yang dipelajari anak sejak dini merupakan bekal persiapan 

pembentukan watak dan cara berpikir anak sampai dewasa. Anak sebagai 

pemegang bagian penting peradaban selanjutnya, butuh dibekali nilai-nilai 
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moral yang mana tidak lepas dari peran orangtua didalamnya. Unsur yang 

harus diutamakan pada buku cerita anak adalah unsur mendidik tanpa terkesan 

menggurui. Selain itu, cerita yang mudah dipahami, serta ilustrasi yang 

menarik berperan penting dalam menentukan kualitas suatu buku cerita anak. 

Seiring perkembangan zaman, variasi cerita anak juga berkembang. 

Kemudahan mengakses internet, media-media cerita anak yang semakin 

bervariasi, dan aspek-aspek positif lainnya membantu orangtua mendidik anak 

melalui media cerita anak yang sarat nilai moral didalamnya. Sayangnya, 

kemudahan ini juga berdampak negatif karena akan lebih kecil kesempatan 

bagi orangtua untuk mengawasi informasi yang dikonsumsi oleh anak. Apalagi 

para orangtua yang disibukkan oleh pekerjaan sehari-hari sehingga hanya 

memiliki waktu terbatas bersama anak. Memperkecil kesempatan interaksi 

antar anggota keluarga sehingga anak kurang mendapat kasih sayang yang 

berdampak pada perkembangan emosional di usianya. 

Disisi lain, cerita anak yang telah banyak beredar saat ini masih 

didominasi oleh penggambaran karakter yang hanya fokus pada visualisasi 

penampilan fisik terlebih karakter perempuan muda yang identik dengan wajah 

cantik, kulit putih, rambut panjang, dll. Anggraini (2016:67-76) 

mengungkapkan “Penggambaran karakter perempuan identik dengan 

penampilan feminin yang cantik, wangi, dan bersih. Namun, diharapkan 

penilaian terhadap karakter tidak hanya sebatas penampilan fisik melainkan 

juga perannya dalam masyarakat”. Anderson (2019:1) pada laman BBC News 

Indonesia mengungkapkan, “Cerita seperti Cinderella dan Putri Salju dengan 
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narasi kecantikan, kurang berpengaruh terhadap usaha saya mengejar mimpi-

mimpi saya (cita-cita)”. 

Selain itu, cerita anak di Indonesia juga didominasi dengan oposisi biner 

hitam dan putih kebaikan akan mengalahkan kejahatan. Sehingga karya selalu 

berpatokan pada nilai kebaikan hati dan kesabaran untuk terus menunggu 

datangnya pertolongan tanpa upaya untuk melawan ketidakadilan serta nilai-

nilai keberanian. Purwandono (2017:1) pada laman Krjogja.com menyatakan, 

“Cerita anak Indonesia didominasi motif kepatuhan, murka laki-laki dan 

kesetiaan perempuan, iri, kedengkian, sibling rivalry, serta kekanakan dan tipu 

daya”. Beberapa contoh ide cerita seperti Purbasari, Keong Mas, Bawang 

Merah dan Bawang Putih, dll bukan merupakan cerita yang buruk, terdapat 

banyak sekali pesan positif didalamnya. Namun, juga terdapat beberapa unsur 

negatif yang perlu dipilah untuk dikonsumsi oleh anak. Untuk itu, diperlukan 

pendampingan orangtua agar diantara muatan negatif tersebut (kedengkian, 

tipu daya, dll) tidak mempengaruhi anak dan berdampak saat dewasa. 

Tidak ada yang salah dengan cerita bermakna kebaikan hati dan 

kesabaran disertai harapan akan datangnya pertolongan dari orang lain (dalam 

beberapa dongeng pangeran tampan) sebagaimana cerita dongeng pada 

umumnya. Namun, penggambaran karakter perempuan tidak harus selalu 

berparas cantik, kulit putih bersih, tatanan rambut rapi, lemah gemulai, dan 

tidak berdaya menanti datangnya pertolongan. Akan lebih baik jika tokoh 

bersinar dengan karakter mereka sendiri, memiliki keberanian, selalu berusaha, 
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serta menghargai segala hal dengan tetap memiliki kebaikan hati dan sifat 

pemaaf. 

Buku Ilustrasi Cerita Anak “Satu Langkah Lagi” diharapkan dapat 

menjadi inovasi cerita anak yang dapat membantu orangtua dalam mendidik 

sekaligus membangun ikatan emosional terhadap anak. Cerita Satu Langkah 

Lagi merupakan cerita fiksi karangan penulis dengan mengambil beberapa 

unsur dari cerita atau dongeng yang telah ada sebelumnya. Dalam proses 

penulisan ide cerita, penulis melakukan konsultasi dengan beberapa orangtua 

dan juga lulusan Sarjana Bimbingan Konseling serta mahasiswa Jurusan 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia. 

Konsultasi tahap pertama dilakukan pada beberapa orangtua dengan cara 

menyampaikan naskah cerita, kemudian orangtua menilai dan memberikan 

kritik dan saran mengenai naskah. Hal yang sama dilakukan pada kegiatan 

konsultasi dengan Sarjana Bimbingan Konseling dan mahasiswa Pendidikan 

Bahasa dan Sastra Indonesia sehingga diperoleh naskah final yang dinilai 

memenuhi unsur-unsur ideal yang diharapkan. 

Hal ini dilakukan agar karya dapat dinilai dari berbagai sudut pandang 

sehingga unsur-unsur didalamnya sesuai dengan batasan usia anak 

sebagaimana yang diharapkan oleh orangtua dan beberapa pengamat cerita 

anak sebelumnya. Diharapkan pesan dalam karya Ilustrasi Cerita Anak Satu 

Langkah Lagi dapat tersampaikan dengan lebih maksimal.  

Ringkasnya, “Satu Langkah Lagi” menceritakan petualangan seorang 

wanita tua bernama Nenek Kanari yang tidak pernah melihat dunia luar, 
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melakukan perjalanan bersama Yarra, cucu dari sahabatnya untuk menepati 

janji yang pernah Nenek Kanari buat bersama Nenek Palet, sahabatnya. 

Disepanjang perjalanan itu, Nenek Kanari dan Yarra bertemu orang-orang yang 

kemudian mengubah pandangannya tentang dunia. Pesan yang ingin 

disampaikan yaitu untuk menghargai segala hal, keberanian keluar dari zona 

nyaman, tidak ada batasan untuk terus belajar, serta melindungi dan dilindungi 

oleh lingkungan. Tiap-tiap karakter bersinar dan berjuang menyelesaikan 

masalah dengan cara masing-masing namun tetap saling menolong dan 

membutuhkan pertolongan. Menyampaikan pesan bahwa semua orang 

berkembang dan tidak ada batasan untuk terus belajar. 

Berangkat dari pemaparan diatas, tujuan penulis memilih perancangan 

Buku Ilustrasi Cerita Anak “Satu Langkah Lagi” sebagai media untuk 

membantu orang tua dalam mendidik anak, membangun ikatan emosional antar 

anggota keluarga, serta dalam rangka ikut membangun pembentukan karakter 

dan moral anak sebagai generasi penerus dunia lewat karya Ilustrasi Buku 

Cerita Anak “Satu Langkah Lagi”, maka dalam proses perancangan diperoleh 

identifikasi masalah sebagai berikut : 

B. IDENTIFIKASI MASALAH 

Bertitik tolak dari latar belakang yang telah dikemukakan terdapat 

masalah-masalah yang dapat diidentifikasi sebagai berikut : 

1. Informasi yang dikonsumsi anak sejak dini mempengaruhi perkembangan 

moral anak hingga dewasa. Diantara informasi tersebut tidak jarang 

berpengaruh negatif dan sering kali tidak sesuai dengan batasan usia anak. 
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2. Salah satu faktor anak mengonsumsi informasi negatif tersebut yaitu karena 

kurangnya pengawasan dan interaksi orangtua dan anak karena kesibukan 

sehari-hari. Hal ini menyebabkan anggota keluarga menganggap sepele 

interaksi berupa membacakan cerita pada anak. Padahal membacakan cerita 

pada anak sebelum tidur memberikan banyak manfaat terhadap 

perkembangan kognitif, moral, emosi, serta bahasa anak. 

3. Beberapa orangtua mengaku tidak membacakan dongeng pada anak karena 

ide suatu cerita yang monoton dengan cerita lain sehingga dianggap 

membosankan.  

4. Variasi cerita anak di Indonesia masih didominasi unsur kecantikan fisik, 

ketidakberdayaan, serta oposisi biner hitam putih kebaikan dan keburukan. 

Unsur-unsur tersebut dinilai kurang berpengaruh terhadap motivasi anak 

mengejar cita-cita. 

C. PEMBATASAN MASALAH 

Sesuai dengan identifikasi masalah yang telah dikemukakan, maka 

penulis membatasi masalah dengan merancang “Satu Langkah Lagi” dalam 

bentuk media buku cerita ilustrasi. Merupakan cerita fiksi dimana ide cerita 

serta konsepnya merupakan karangan penulis sendiri setelah melalui konsultasi 

dengan beberapa orangtua, lulusan sarjana Jurusan Bimbingan Konseling, serta 

mahasiswa Jurusan Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia. Karya ini belum 

pernah dipublikasikan dimedia manapun sebelumnya. Diharapkan dapat 

membantu orangtua menanamkan nilai moral kepada anak, mempererat ikatan 

emosional, serta melatih empati anak terhadap oranglain dan lingkungan. 
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D. PERUMUSAN MASALAH 

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka penulis merumuskan masalah 

yaitu bagaimana merancang sebuah buku cerita bergambar yang mampu 

berperan dalam proses pembangunan karakter dan moral anak-anak sebagai 

generasi penerus dunia lewat karya Ilustrasi Cerita Anak “Satu Langkah Lagi”. 

E. ORISINALITAS 

Ilustrasi cerita anak “Satu Langkah Lagi” merupakan karangan penulis 

sendiri mulai dari penentuan konsep hingga proses ilustrasi setelah melalui 

proses konsultasi dengan beberapa orangtua, lulusan sarjana Jurusan 

Bimbingan Konseling, serta mahasiswa Jurusan Pendidikan Bahasa dan Sastra 

Indonesia. Namun tetap mengambil referensi dan inspirasi dari cerita-cerita 

lain dengan tetap memasukkan karakter serta unsur-unsur lain dari cerita 

rakyat/dongeng yang sudah ada sebelumnya. Karya ini bukan hasil plagiarisme 

ataupun jiplakan melainkan asli dari penulis sendiri dan keasliannya dapat 

dipertanggungjawabkan. 

F. TUJUAN BERKARYA 

Adapun tujuan perancangan ini yaitu merancang Buku Ilustrasi Cerita 

Anak “Satu Langkah Lagi” sebagai media untuk membantu orang tua dalam 

mendidik anak, membangun ikatan emosional antar anggota keluarga, serta 

dalam rangka ikut membangun pembentukan karakter dan moral anak sebagai 

generasi penerus dunia lewat karya Ilustrasi Cerita Anak “Satu Langkah Lagi”. 


