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ABSTRAK 
 

 

Wiko Alsepriadi  : Pengembangan Modul Matematika Yang Terintegrasi 

Teknologi Quick Response Code Pada Materi 

Persamaan Garis Lurus Di Kelas VIII SMP 
 

Modul merupakan salah satu bahan ajar yang dapat menunjang proses 

pembelajaran khususnya pembelajaran secara mandiri. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan modul matematika yang terintegrasi teknologi quick 

response code pada materi persamaan garis lurus di kelas VIII SMP. Selain itu 

penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan mendeskripsikan karakteristik 

modul matematika yang terintegrasi teknologi quick response code pada materi 

persamaan garis lurus di kelas VIII SMP yang valid dan praktis.  

Pengembangan modul ini  menggunakan  model pengembangan  Plomp 

yang terdiri dari 3 tahap, yaitu preliminary research, development or prototyping 

phase dan assessment phase. Subjek penelitian ini adalah 12 peserta didik kelas 

VIII SMPN 6 Solok Selatan. Instrumen  yang digunakan dalam penelitian ini 

berupa  lembar validitas dan lembar praktikalitas (peserta didik). Modul dikatakan 

valid jika memenuhi validitas isi dan konstruk yang memuat aspek substansi materi, 

kelayakan penyajian, kelayakan tampilan (grafis), dan kebahasaan. Kepraktisan 

modul dilihat dari beberapa aspek yaitu dapat digunakan, mudah digunakan, 

menarik, dan efisien. 

Pada penelitian ini diperoleh modul  matematika yang terintegrasi 

teknologi Quick Response Code yang valid dan praktis. Modul  matematika valid 

dengan hasil 83,81% dengan kategori valid. Kepraktisan diperoleh berdasarkan 

angket respon peserta didik. Hasil angket peserta   didik   diperoleh   nilai 

pratikalitas  80,43% dengan kategori praktis. Berdasarkan hasil tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa Modul Matematika Yang Terintegrasi Teknologi Quick 

Response Code pada Materi Persamaan Garis Lurus di Kelas VIII SMP yang telah 

dihasilkan dapat dinyatakan valid dan praktis. 
 
 

Kata  kunci - Modul, Pengembangan, Persamaan Garis Lurus, Quick Response 

Code. 
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BAB I   

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan usaha sengaja untuk membentuk manusia yang 

memiliki Imtaq dan Iptek serta mencerdaskan kehidupan bangsa dan negara. 

Usaha sadar yang dilakukan tersebut tidak terlepas dari keterbatasan setiap unsur 

yang ada dalam sistem pendidikan mulai dari pendidik, peserta didik, lingkungan 

serta sarana dan prasarana yang dibutuhkan. Salah satu upaya yang dapat 

dilakukan untuk meningkatkan mutu dan kualitas peserta didik adalah dengan 

cara lebih meningkatkan lagi kualitas pendidikan yang berfokus pada 

kemampuan berpikir peserta didik dan kemampuan menyesuaikan diri dengan 

teknologi dalam pembelajaran. Kemampuan berpikir dapat dikembangkan 

melalui pembelajaran matematika, karena matematika memiliki struktur dan 

koneksi yang jelas antara satu konsep dengan konsep lainnya, serta memiliki 

pola pikir yang konsisten. 

Untuk mendukung pemahaman peserta didik maka dibutuhkan bahan ajar 

dalam pembelajaran matematika, maka pendidik harus menyiapkan beberapa 

media/bahan ajar yang sesuai dengan tuntutan kurikulum 2013  yang menuntut 

pendidik dan peserta didik bisa memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran 

dan menerapkan kemampuan berfikir tingkat tinggi bagi peserta didik. Dengan 

demikian, seorang pendidik diharapkan untuk mengembangkan media atau 

sumber belajar bagi peserta didik yang relevan dengan tujuan pembelajaran 

sehingga pembelajaran dapat berlangsung dengan efektif dan efisien.  
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Berdasarkan survei yang dilakukan tertuju kepada beberapa peserta didik 

SMPN 6 Solok Selatan yang telah melakukan Pembelajaran Jarak Jauh melalui 

sosial media (WhatsApp) dan google from.Terdapat 70% peserta didik 

mengatakan pembelajaran secara online tersebut  membosankan, dan sulit untuk 

dipahami karena proses pembelajaran yang dilakukan adalah peserta didik 

belajar mandiri memahami materi dari buku paket, dan  mengerjakan soal-soal 

latihan yang terdapat di buku paket tersebut  sesuai arahan pendidik. Bahan ajar 

yang digunakan peserta didik dalam pembelajaran adalah buku teks yang 

diterbitkan oleh Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia 

Revisi 2017. Tampilan buku paket sumber belajar peserta didik dapat dilihat 

pada Gambar 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tampilan Sumber Belajar Peserta Didik 

Berdasarkan analisis dokumen terhadap bahan ajar yang digunakan di 

sekolah, pada Gambar 1 terlihat tampilan isi buku yang kurang menarik, buku 

paket matematika kelas VIII kurikulum 2013 ini memiliki jumlah 274 halaman 
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yang harus diselesaikan dalam satu semester, tulisannya juga terlalu padat dalam 

membahas suatu materi. Melihat materi yang begitu padat membuat peserta 

didik enggan untuk membacanya sehingga peserta didik sulit untuk memahami 

sebuah materi yang dipaparkan dalam buku.  Ketebalan dan berat buku membuat 

peserta didik untuk malas membawa, membaca, dan mempelajarinya. Oleh 

sebab itu, untuk membantu peserta didik memahami dan menguasai materi 

pembelajaran secara mandiri maka dapat difasilitasi dengan sumber belajar 

tambahan sebagai pendamping buku. 

Bedasarkan wawancara yang dilakukan dengan salah seorang pendidk bidang 

studi matematika di SMPN 6 Solok Selatan, diperoleh informasi bahwa  peserta 

didik mengalami kesulitan dalam belajar dan memahami materi karena peserta 

didik belum terbiasa dengan proses pembelajaran jarak jauh yang mengharuskan 

mereka untuk memahami materi secara mandiri, pendidik menyatakan satu 

satunya bahan ajar yang digunakan ialah buku paket, belum ada dikembangkan 

bahan ajar yang lain karena kesulitan dalam merancang bahan ajar yang Yang 

Terintegrasi Teknologi multimedia yang dapat diterapkan pada proses 

pembelajaran jarak jauh sesuai dengan karakteristik peserta didik. Pendidik juga 

menyatakan salah satu materi yang sulit dipahami oleh peserta didik ialah materi 

persamaan garis lurus, hal ini terlihat dari jawaban peserta didik dalam 

menyelesaikan soal yang peneliti ujikan. Berikut gambar jawaban dua orang 

peserta didik dalam menyelesaikan soal, terlihat seperti Gambar 2. 
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Pada Gambar 2, dapat dilihat peserta didik 1 memulai langkah penyelesaian 

dengan mengidentifikasi unsur yang diketahui dan yang ditanyakan pada soal 

namun karena kurangnya ketelitian, peserta didik meninggalkan sebuah 

informasi penting yang menjadi kunci dalam menyelesaikan soal tersebut, 

sedangkan peserta didik 2 langsung melakukan perhitungan tanpa 

mengidentifikasi informasi yang terdapat pada soal terlebih dahulu. Kedua 

peserta didik hanya fokus dengan konsep yang digunakan dalam menentukan 

persamaan garis lurus melalui dua titik tanpa terlebih dahulu menggambarkan 

permasalahan dalam bidang kartesius untuk memudahkan dalam 

mengidentifikasi informasi yang diketahui dan yang dipertanyakan dalam 

penyelesaian masalah tersebut. Berdasarkan hal tersebut dapat disimpulkan 

bahwa peserta didik belum mampu memahami masalah, menterjemahkan bahasa 

soal, serta belum mampu menyelesaikan masalah tersebut. 

Era perkembangan teknologi saat ini yang telah merambah dunia pendidikan, 

hampir semua bidang keilmuan telah menggunakan teknologi seperti komputer, 

a. Peserta Didik  1    b. Peserta Didik 2 

Gambar 2. Jawaban Peserta Didik 
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android, dan jejaringan internet yang kuat. Oleh sebab itu, teknologi telah 

memberikan nuansa belajar yang lebih alternatif dan progresif di dalam dunia 

pendidikan. Berdasarkan pengamatan peneliti, keadaan sekolah SMPN 6 Solok 

Selatan telah memiliki komputer dan jejaringan wifi sekolah yang kuat, yang 

dapat dimanfaatkan oleh peserta didik dan pendidik untuk menunjang kegiatan 

pembelajaran yang menggunakan bahan ajar elektronik   maupun cetak  dalam 

suatu kegiatan belajar dan mengajar. Pada masa pandemi Covid-19 seperti saat 

ini semua sekolah mengadakan kegiatan belajar secara daring/online. Dimana 

peserta didik sangat mengandalkan smartphone sebagai perantara dalam belajar 

dan mengajar antara pendidik dan peserta didik, kenapa tidak dengan keadaan 

seperti ini dimanfaatkan oleh pendidik untuk mengembangkan bahan ajar yang 

bisa digunakan oleh peserta didik dalam bentuk bahan ajar cetak maupun 

elektronik memanfaatkan smartphone dalam menunjang kegiatan pembelajaran 

dan ini akan jauh lebih bermanfaat bagi peserta didik. 

Berdasarkan kondisi tersebut maka perlunya pemecahan masalah atau solusi 

dari keseluruhannya. Solusi dari masalah tersebut adalah dengan 

mengembangkan Modul Matematika Yang Terintegrasi Teknologi Quick 

Response Code. Pokok bahasan yang dikembangkan adalah Materi Persamaan 

Garis Lurus Di Kelas VIII SMP. Materi ini sering dianggap materi yang mudah 

dipahami, namun kenyataannya masih terdapat peserta didik yang kesulitan 

dalam memahami materi tersebut. Pengembangan modul matematika  yang 

terkhusus membahas materi persamaan garis lurus masih sedikit, dan belum ada 

modul matematika yang terintegrasi Teknologi Quick Response Code meskipun 
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teknologi ini di dunia pendidikan bukanlah hal yang baru lagi. Padahal dengan 

memanfaatkan teknologi yang sederhana ini akan memudahkan pendidik untuk 

menyampaikan pesan atau materi kepada peserta didik secara langsung. 

Dengan terciptanya modul ini akan memberikan warna baru dalam dunia 

pendidikan terkhususnya mata pelajaran matematika. Kecanggihan teknologi 

masa kini dapat dinikmati cukup dengan memanfaatkan scaning smartphone 

pribadi yang bisa digunakan kapanpun dan dimanapun. Lebih uniknya lagi dari 

bahan ajar ini yaitu pertama, peserta didik dapat menggunakan bahan ajar ini 

dengan membuka file dokumennya melalui komputer lalu manfaatkan scaning 

smartphone untuk menampilkan informasi yang ditujukan melalui Quick 

Response Code yang tertera di layar komputer. Kedua, peserta didik dapat 

mencetak seluruh dokumen bahan ajar terlebih dahulu sebelum digunakan. 

Selanjutnya peserta didik memanfaatkan scaning smartphone agar dapat 

menampilkan informasi yang ditujukan melalui Quick Response Code pada 

bahan ajar yang telah dicetak. Kelebihan lain dari pemamfaatan teknologi quick 

response code dibandingkan teknologi lainnya yaitu dengan memamfaatkan 

teknologi ini akan lebih menghemat kouta internet penggunanya karna akses 

internet hanya diperlukan ketika memindai barcode dan menonton video 

pembelajaran yang disajikan. 

Berdasarkan uraian di atas, dikembangkan modul dengan judul 

“Pengembangan Modul Matematika Yang Terintegrasi Teknologi Quick 

Response Code pada Materi Persamaan Garis Lurus Di Kelas VIII SMP”.  
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka beberapa 

masalah yang timbul dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Bahan ajar yang digunakan dalam proses pembelajaran kurang mampu 

mendukung pembelajaran jarak jauh.  

2. Bahan ajar yang digunakan dalam proses pembelajaran sulit dipahami oleh 

peserta didik. 

3. Pendidik masih mengalami kesulitan dalam merancang bahan ajar yang 

sesuai dengan proses pembelajaran dan tuntutan industry 4.0. 

4. Pengembangan bahan ajar yang Yang Terintegrasi Teknologi multimedia dan 

teknologi belum ada dikembangkan di sekolah. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka rumusan permasalahan dalam penelitian ini 

yaitu: 

1. Bagaimanakah karakteristik Validitas Modul Matematika Yang Terintegrasi 

Teknologi Quick Response Code pada Materi Persamaan Garis Lurus di Kelas 

VIII SMP? 

2. Bagaimanakah karakteristik Praktikalitas Modul Matematika Yang 

Terintegrasi Teknologi Quick Response Code pada Materi Persamaan Garis 

Lurus Di Kelas VIII SMP?  
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D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini yaitu: 

1. Untuk menganalisis dan mendeskripsikan karakteristik validitas Modul 

Matematika Yang Terintegrasi Teknologi Quick Response Code pada Materi 

Persamaan Garis Lurus Di Kelas VIII SMP. 

2. Untuk menganalisis dan mendeskripsikan karakteristik praktikalitas Modul 

Matematika Yang Terintegrasi Teknologi Quick Response Code pada Materi 

Persamaan Garis Lurus Di Kelas VIII SMP. 

E. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian yang dilaksanakan adalah sebagai berikut. 

1. Bagi pendidik, sebagai salah satu alternatif bahan ajar dalam melaksanakan  

pembelajaran pada materi persamaan garis lurus sesuai dengan tuntutan 

Kurikulum 2013. 

2. Bagi peserta didik, membantu dalam menemukan konsep dan memantapkan 

konsep dalam pembelajaran matematika pada materi persamaan garis lurus. 

3. Bagi peneliti lain, sebagai bahan rujukan sehingga dapat melakukan 

pengembangan kembali demi memperkaya wawasan pengetahuan. 

F. Spesifikasi Produk 

Penelitian ini menghasilkan produk berupa Modul Matematika Yang 

Terintegrasi Teknologi Quick Response Code pada Materi Persamaan Garis 

Lurus di kelas VIII SMP dengan spesifikasi produk sebagai berikut: 

1. Bahan ajar berbentuk modul matematika. 

2. Khusus membahas materi persamaan garis lurus di kelas VIII SMP. 
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3. Terintegrasi Teknologi Quick Response Code yang telah dihubungkan 

dengan informasi yang ditujukan berupa video mengenai penjelasan materi, 

pembahasan soal dan yang dibahas dengan memanfaatkan scaning 

smartphone. 

4. Dalam proses pembelajaran menggunakan bahan ajar ini memanfaatkan 

smartphone yang di dalamnya terdapat  App QR Code , dan tentunya 

mempunyai koneksi internet. 

5. Struktur modul  terdiri dari sampul depan, halaman judul, kata pengantar, 

daftar isi, petunjuk belajar, karakteristik modul, KI, KD, IPK, peta konsep, 

judul kegiataan, cakupan materi, materi ajar/ paparan isi materi, latihan soal, 

kunci jawaban, dan daftar pustaka. 

G. Asumsi Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan Modul Matematika Yang Terintegrasi Teknologi Quick 

Response Code pada Materi Persamaan Garis Lurus untuk Kelas VIII SMP 

diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai sumber belajar atau bahan ajar secara 

mandiri oleh peserta didik.Keterbatasan pengembangan Modul Matematika 

Yang Terintegrasi Teknologi Quick Response Code pada Materi Persamaan 

Garis Lurus Kelas VIII SMP antara lain: 

1. Uji coba produk hanya dilakukan sampai tahap Praktikalitas (uji coba 

terbatas) tidak sampai pada tahap uji efektivitas dikarenakan membutuhkan 

waktu yang lama dalam penelitian dan membutuhkan banyak biaya. 

2. Materi yang dikembangkan hanya  pada materi persamaan garis lurus saja. 
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H. Definisi Operasional   

Judul ”Pengembangan Modul Matematika Yang Terintegrasi Teknologi 

Quick Response Code pada Materi Persamaan Garis Lurus untuk Kelas VIII 

SMP”. Untuk menghindari kesalahan dalam memahami setiap variabel pada 

judul skripsi ini, maka peneliti akan menjelaskan istilah-istilah dari judul skripsi 

ini sebagai berikut: 

1. Pengembangan  

Pengembangan adalah menyempurnakan produk yang telah dibuat oleh orang 

lain atau menghasilkan produk sendiri. Pada skripsi ini, pengembangan yang 

peniliti lakukan adalah menghasilkan produk sendiri. 

2. Bahan ajar  

Bahan Ajar adalah seperangkat materi yang disusun secara sistematis baik 

tertulis maupun tidak tertulis sehingga tercipta lingkungan/suasana yang 

memungkinkan peserta didik untuk belajar. 

3. Teknologi Quick Response Code  

Teknologi quick response code adalah barcode 2D yang bisa menyimpan 

data otomatis dengan memindai kode, dan bisa membaca kode dengan kecepatan 

tinggi. 

4. Modul 

Modul adalah satu kesatuan bahan ajar yang dipelajari oleh peserta 

didik secara mandiri, di dalamnya terdapat komponen atau petunjuk yang jelas  

sehingga peserta didik dapat mengikuti tanpa campur tangan pendidik.


