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ABSTRAK

Wenny Kurnia : Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Menggunakan Geogebra Classroom Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kreatif Peserta Didik Pada Topik
Segiempat Dan Segitiga Kelas VII SMP.

Matematika merupakan salah satu ilmu pengetahuan yang besar
pengaruhnya terhadap pendidikan suatu negara. Harapannya dengan mempelajari
matematika peserta didik dapat memiliki kemampuan berpikir kreatif. Namun
pada kenyataannya, tingkat kemampuan berpikir kreatif peserta didik di SMP N 4
Bathin Solapan masih tergolong rendah. Rendahnya kemampuan berpikir kreatif
peserta didik disebabkan oleh LKPD yang kurang mampu untuk memfasiitasi
peserta didik dalam meningkatkan kemampuan berpikir kreatif yang dimilikinya.
Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
menggunakan Geogebra Classroom dengan tujuan untuk meningkatkan
kemampuan berpikir kreatif, yang valid, praktis, dan efektif.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development
dengan meodel penelitian yang digunakan adalah model Plomp. Pada fase
investigasi awal (preliminary research) dilakukan analisis kebutuhan, analisis
kurikulum, analisis konsep, dan analisis peserta didik. Pada fase pembuatan
prototipe (development or prototyping phase) dilakukan evaluasi sendiri, penilaian
ahli, evaluasi perorangan (one to one evaluation), dan evaluasi grup kecil (small
group). Uji kepraktisan dan uji keefektifan dilakukan pada tahap evaluasi grup
kecil (small group).

Penelitian ini menghasilkan LKPD menggunakan Geogebra Classroom
pada materi segiempat dan segitiga. Berdasarkan penelitian yang dilakukan LKPD
yang dikembangkan sudah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Valid
dilihat dari aspek penyajian, isi, bahasa, kegrafikan, dan geogebra. Praktis dilihat
dari aspek penyajian, kemudahan penggunaan, waktu, dan keterbacaan. Untuk
efektifitas dilihat dari perbandingan hasil pre-test dan post-test yang menunjukkan
peningkatan, serta rata-rata hasil post-test, sehingga dapat dikatakan LKPD
memberikan pengaruh terhadap peningkatan kemmapuan berpikir kreatif peserta
didik.

Kata Kunci : LKPD, Geogebra Classroom, Kemampuan Berpikir Kreatif
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Matematika merupakan salah satu ilmu pengetahuan yang besar
pengaruhnya terhadap pendidikan suatu negara. Pembelajaran matematika
diberikan kepada peserta didik mulai dari sekolah dasar hingga perguruan tinggi
untuk membekali peserta didik memiliki kemampuan berpikir logis, sistematis,
kritis dan kreatif dalam memecahkan suatu masalah. Harapannya dengan
mempelajari matematika peserta didik dapat memiliki kemampuan tersebut
terutama kemampuan berpikir kreatif.

Hal ini sejalan dengan salah satu tujuan pendidikan menurut
Permendikbud No. 21 Tahun 2016 yaitu peserta didik mampu menunjukkan
keterampilan berpikir secara kreatif. Pentingnya kemampuan berpikir kreatif tidak
hanya untuk memenuhi tuntutan belajar matematika tetapi juga untuk mengetahui
kesadaran peserta didik bahwa pentingnya matematika dalam pelajaran lain dan
kehidupan sehari-hari.

Berpikir kreatif menurut Moma (dalam Siswanto & Ratiningsih, 2020)
adalah kemampuan menemukan dan menyelesaikan masalah matematis yang
meliputi komponen-komponen: kelancaran, fleksibilitas, elaborasi dan keaslian.
Kemampuan berpikir kreatif merupakan kemampuan yang berkaitan dengan
kepekaan terhadap suatu masalah, mempertimbangkan informasi-informasi baru
kemudian dikembangkan secara luas. Berpikir secara kreatif berfungsi untuk

membentuk suatu pemahaman baru dengan cara menggabungkan pemahaman-



pemahaman yang sudah ada serta dapat dapat memecahkan suatu permasalahan
(Irjayanto dalam Siswanto & Ratiningsih, 2020). Namun pada kenyataannya
kemampuan berpikir kreatif peserta didik tingkat SMP masih sangat rendah. Hal
ini sesuai dengan yang disampaikan oleh Fardah (2012) bahwa perhatian terhadap
kemampuan berpikir kreatif peserta didik sekolah dasar dan menengah masih
rendah. Penelitian serupa juga dilakukan oleh Amelia, dkk (2018) yang
menyatakan bahwa tingkat kemampuan berpikir kreatif peserta didik masih
dibawah rata-rata Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). Ekawati, dkk (2019)
juga menyatakan bahwa nilai tes kemampuan berpikir kreatif matematis peserta
didik berada dalam kategori rendah.

Menurut Siswono (dalam Sara, Johar, & Zubainur, 2018) kemampuan
berpikir kreatif peserta didik dapat diidentifikasi melalui materi segiempat.
Karena dalam menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan segiempat dan
segitiga peserta didik dituntut untuk menghasilkan gagasan, jawaban, ataupun
pertanyaan yang bervariasi agar dapat melihat bentuk masalah dari sudut pandang
yang berbeda—beda. Pada materi segiempat dan segitiga akan dibahas mengenai
sifat-sifat, luas dan kelilingnya.

Berdasarkan hasil uji coba tes pendahuluan yang diberikan kepada peserta
didik kelas VII SMP 4 Bathin Solapan. Tes pendahuluan terdiri dari 2 soal yang
berkaitan dengan kemampuan berpikir kreatif peserta didik. Hasil tes kemampuan

berpikir kreatif peserta didik dapat dilihat pada Tabel 1 berikut.



Tabel 1. Peserta Didik yang Menjawab Benar pada Tes Pendahuluan

Kemampuan Berpikir Kreatif

No. Peserta Didik yang Peserta Didik yang
Menjawab Benar (%) Menjawab Salah (%0)
1 43,75 56,25
2 31,25 68,75

Dari tabel diatas dapat dilihat bahwa peserta didik yang mampu menjawab
soal nomor 1 dengan benar hanya 43,75% yaitu sebanyak 7 dari 16 orang peserta
didik. Sedangkan pada soal 2 hanya sebesar 31,35% vyaitu sebanyak 5 dari 16
orang peserta didik. Dari tes yang diberikan terlihat peserta didik kurang
mengembangkan kemampuan berpikir kreatif yang dimilikinya sehingga perlu
untuk ditingkatkan. Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan
pendidik, bahwa kemampuan berpikir kreatif peserta didik pada materi segiempat
dan segitiga masih sangat rendah. Hal ini dibuktikan dengan tidak adanya variasi
jawaban peserta didik dalam menyelesaikan permasalahan yang diberikan oleh
pendidik. Peserta didik cenderung lebih mengikuti cara yang dicontohkan oleh
pendidik. Video wawancara terdapat pada lampiran 39.

Pada pembelajaran di kelas diketahui pendidik menggunakan buku cetak
kemendikbud 2013 sebagai sumber belajar utama. Pendidik juga menyediakan
bahan ajar pendukung berupa Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Berikut
contoh tampilan LKPD yang digunakan pendidik pada materi segiempat dan

segitiga
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Setelah menggunakan LKPD ini diharapkan peserta didik mampu :

1. Menyebutkan jenis-jenis bangun datar segi empat dengan benar
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Petunjuk Penggunaan LKPD :

1. Baca setiap petunjuk yang terdapat pada LKPD ini
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Gambar 1. Tampilan LKPD yang digunakan pendidik
Pada gambar 1 terlihat bahwa LKPD yang digunakan pendidik sudah
memuat tujuan pembelajaran dan langkah-langkah yang akan dilakukan oleh
perserta didik dalam menemukan sifat-sifat dari bangun datar segiempat dan

segitiga. Namun langkah-langkah yang diberikan tersebut tidak memberi



kesempatan kepada peserta didik untuk mengembangkan kemampuan berpikir
kreatif yang dimilikinya.

Berdasarkan hasil analisis LKPD diatas dapat diketahui bahwa salah satu
penyebab rendahnya kemampuan berpikir kreatif peserta didik dikarenakan media
yang diberikan kepada peserta didik kurang mampu meningkatkan kemampuan
berpikir kreatif peserta didik. Salah satu solusi dalam mengatasi masalah ini
adalah mengembangkan LKPD yang dapat mendukung peserta didik untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kreatifnya. Adapun LKPD yang akan
dikembangkan adalah LKPD yang memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi (TIK) dalam bentuk media Geogebra Classroom.. Pengembangan
LKPD menggunakan geogebra classroom diharapkan dapat memberikan
kesempatan kepada peserta didik untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif
yang dimilikinya.

Geogebra adalah program dinamis yang memiliki fasilitas untuk
memvisualisasikan atau mendemontrasikan konsep-konsep matematika serta
sebagai alat bantu untuk mengkonstruksi konsep-konsep matematika (Syahbana:
2016). Program Geogebra memberikan kemudahan dalam belajar secara online
maupun offline dalam bidang geometri dan aljabar. Geogebra dapat digunakan

dengan bebas dan dapat diunduh dari www.geogebra.com. Program geogebra

sangat terkenal, sehingga sering dikunjungi dan digunakan oleh jutaan orang di
seluruh dunia, baik oleh pelajar, mahasiswa, guru, dosen, bahkan orang-orang

yang berkepentingan menggunakannya.


http://www.geogebra.com/

Pada saat ini LKPD yang menggunakan Geogebra masih bersifat offline.
Untuk mengatasi masalah tersebut Geogebra telah menngembangkan menu baru
yaitu Geogebra Classroom. Geogebra Classroom diakses secara online oleh
peserta didik. Geogebra classroom dapat memuat materi ataupun lembar kerja
yang akan diberikan kepada peserta didik. Peserta didik dapat menggunakan
semua applet yang telah disediakan oleh geogebra classroom secara gratis.
Dengan menggunakan geogebra classroom diharapkan dapat meningkatkan
kemampuan berpikir kreatif peserta didik. Berdasarkan latar belakang masalah
yang telah diuraikan, maka dilakukan penelitian yang berjudul ‘“Pengembangan
Lembar Kerja Peserta Didik Menggunakan Geogebra Classroom Untuk
Meningkatkan Kemampuan Berpikir kreatif Pada Topik Segi Empat dan Segitiga
kelas VII SMP”.
B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang, dapat di identifikasi permasalahan sebagai
berikut:
1. Kemampuan berpikir kreatif matematis peserta didik pada materi segiempat

dan segitiga masih tergolong rendah.
2. Penyajian LKPD tidak memuat langkah-langkah kerja yang menuntun peserta
didik untuk mengembangkan kemampuan berpikir kreatif yang dimilikinya.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan masalah yang telah di identifikasi, maka penelitian ini lebih
difokuskan pada pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

menggunakan Geogebra Classsroom untuk meningkatkan kemampuan berpikir



kreatif matematis peserta didik dalam materi segiempat dan segitiga kelas VII

SMP.

D. Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini berdasarkan batasan
masalah yang telah dikemukakan diatas adalah

“Bagaimana LKPD menggunakan Geogebra Classroom yang valid,
praktis, dan efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik
pada materi segiempat dan segitiga kelas VII SMP?”.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan diatas, maka
tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik

(LKPD) dengan teknologi yang menggunakan aplikasi Geogebra Classroom

dengan tujuan meningkatkan kemampuan berpikir kreatif yang valid, praktis, dan

efektif.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini, adalah sebagai berikut:

1. Bagi peneliti, dapat memperoleh pengetahuan tentang cara mengembangkan
LKPD dengan teknologi yang menggunakan aplikasi Geogebra Classroom
untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik.

2. Bagi peserta didik, dapat membantu peserta didik dalam meningkatkan
kemampuan berpikir kreatif matematis terutama dalam materi segiempat dan

segitiga.



3. Bagi pendidik, salah satu aplikasi yang dapat digunakan dalam meningkatkan
kemampuan dan kreatif peserta didik terutama dalam materi segiempat dan
segitiga.

4. Bagi kepala sekolah, salah satu sarana yang dapat mewadahi guru-guru agar
terhindar dari COVID-19 pada masa new normal saat ini.

G. Spesifikasi Produk

Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan produk dengan spesifikasi
berupa:

1. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang dirancang berbasis online dengan
menggunakan platform Geogebra Classroom.

2. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang dirancang sesuai dengan indikator
kemampuan berpikir kreatif.

3. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang dirancang untuk meningkatkan
kemampuan berpikir kreatif pada topik segiempat dan segitiga.

4. Dengan menggunakan Lembar Kerja Peserta Didik (LPKD) yang dirancang,

jawaban peserta didik terangkum dalam akun geogebra classroom, sehingga

dapat diakses oleh guru dimana saja dan kapan saja.

H. Definisi Operasional

Beberapa istilah utama yang berkaitan dengan masalah penelitian

didefiniskan secara operasional sebagai berikut:

1.

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) adalah lembaran lembaran yang berisi

tugas yang harus dikerjakan oleh peserta didik (Prastowo, 2015: 203). LKPD



10

biasanya berisikan tujuan pembelajaran, langkah-langkah atau yang harus
dilakukan untuk menyelesaikan tugas tersebut.

Geogebra adalah program computer untuk membelajarkan matematika
khususnya geometri dan aljabar (Syahbana: 2016). Pada software Geogebra
terdapat satu menu yaitu Geogebra Classroom. Pada Geogebra Classroom
pengguna dapat membuat kelas yang berisikan materi dan lembar kerja yang
akan dikerjakan.

Validitas mengacu pada kebenaran, ketepatan atau keabsahan lembar kerja
peserta didik dalam proses pembelajaran.

Praktikalitas adalah kemudahan dalam penggunaan, waktu yang dibutuhkan,
serta kemanfaatan lembar kerja peserta didik bagi peserta didik dan pendidik.

Efektivitas mengacu pada seberapa jauh tujuan yang diharapkan dapat
tercapai setelah diberikan lembar kerja peserta didik. Efektivitas dapat dilihat

dari  hasil kemampuan berpikir kreatif peserta didik meningkat.



