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ABSTRAK 

Tesa Hertiwi : Pengembangan E-Modul untuk Mata Kuliah Penulisan Karya 

Ilmiah pada Materi Hakikat Karya Tulis Ilmiah 

Kurangnya minat mahasiswa membaca bahan ajar yang tersedia dan 

kurangnya kemandirian mahasiswa dalam belajar. Hal ini disebabkan oleh tidak 

tersedianya media belajar yang mampu meningkatkan motivasi belajar dan 

kemandirian bbelajar mahasiswa. Oleh sebab itu perlu dikembangkan media 

pembelajaran yang mampu meningkatkan motivasi belajar dan kemandirian 

belajar  mahasiswa dalam proses pembelajaran. Salah satu cara untuk mengatasi 

masalah ini adalah dengan mengembangkan modul yang digunakan kapan saja 

dan di mana saja untuk meningkatkan motivasi belajar dan kemandirian belajar 

mahasiswa. Peneliti ini bertujuan untuk mengetahui validitas dan praktikalitas dari 

e-modul pada mata kuliah Penulisan Karya ilmiah yang telah dikembangkan. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan tiga 

tahap dari 4-D Models, yang terdiri dari tahap Define (Pendefinisian), Design 

(Perancangan), dan Develop (pengembangan). Subjek penelitian ini terdiri dari 2 

validator, 1 dosen mata kuliah, dan 26 mahasiswa untuk Penulisan Karya Ilmiah 

di Jurusan Biologi Universitas Negeri Padang. Data penelitian adalah data primer 

yang terdiri dari validitas dan praktikalitas. Data dianalisis dengan analisis 

deskriptif berupa persentase. Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini 

berupa angket Uji Validitas dan Uji Kepraktisan. Penelitian ini menghasilkan 

suatu produk berupa e-modul pembelajaran biologi pada mata kuliah penulisan 

karya ilmiah.  

Hasil dari penelitian berupa E-modul Penulisan Karya Ilmiah untuk jurusan 

Biologi FMIPA UNP pada materi Hakikat Penulisan Karya Ilmiah dengan rata-

rata nilai validitas yaitu 83,10%. Uji praktikalitas yang dilakukan oleh dosen mata 

kuliah dan mahasiswa mendapatkan nilai rata-rata 82,29% dan 84,72%. 

Berdasarkan nilai dapat disimpulkan bahwa E-Modul Penulisan Karya Ilmiah 

untuk jurusan Biologi FMIPA UNP dinyatakan valid dan praktis. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, E-modul, Penulisan Karya Imiah 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang 

Indonesia sedang memasuki era industri baru yang ditandai dengan era 

digitalisasi di berbagai sektor kehidupan. Para pakar menyebutnya sebagai era 

revolusi industri 4.0 (Hendra, 2017). Tantangan terbesar pada era revolusi industri 

4.0,  perubahan dan pesatnya  kemajuan teknologi yang mempengaruhi seluruh 

sendi kehidupan. Termasuk,  kemajuan teknologi pada bidang pendidikan. Pada 

revolusi industri 4.0, masyarakat beralih  aktivitas-aktivitasnya dengan yang 

bersifat tatap muka (off line) menjadi on line ke dunia maya (era disrupsi 

teknologi) (Mardhiyana, 2019) 

Pada era revolusi industri 4.0 saat ini,  pendidik dan peserta didik harus 

mampu memanfaatkan inovasi dan teknologi secara optimal. Pendidikan perlu 

melakukan terobosan dalam berbagai inovasi agar dapat melahirkan generasi 

bangsa yang cerdas, berkualitas, dan kompetitif. Pendidik harus dapat 

memfasilitasi peserta didik dengan berbagai inovasi teknologi seperti komputer, 

papan tulis elektronik, modul elektronik (Wahyudi, 2018). Peserta didik 

memerlukan sumber belajar inovatif yang dapat digunakan dimana saja dan kapan 

saja untuk memahami pelajaran selama mengikuti proses pembelajaran. 

Sumber belajar adalah segala sesuatu jenis media, benda, data, fakta, dan 

ide orang yang dapat mempermudah proses belajar. Sumber belajar yang 

mendukung media pembelajaran berbasis TIK meliputi: audio, buku elektronik (e-

book), flipchart, games, jurnal, multimedia interaction (mmi), modul elektronik 
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(e-modul), microsoft power point (ppt), video, dan web based learning (wbl) 

(Rahmadi, 2018). Pemanfaatan sumber belajar ini dapat membantu peserta didik 

untuk mengerti dan memhami apa yang di pelajari.  

Berdasarkan studi awal, dengan melakukan wawancara dengan Bapak Dr. 

Abdul Razak, M.Si selaku dosen mata kuliah penulisan karya ilmiah pada tanggal 

14 Oktober 2020 dan penyebaran kuesioner kepada mahasiswa yang mengambil 

mata kuliah penulisan karya ilmiah. Proses pembelajaran selama pandemi Covid-

19 berlangsung secara daring sesuai rancangan perkuliahan semester. Menurut 

dosen yang bersangkutan motivasi belajar mahasiswa masih rendah dikarenakan 

mahasiswa tidak mengulangi membaca bahan ajar atau file Microsoft Powerpoint 

2010 ataupun PDF file yang diberikan oleh dosen. Hanya beberapa mahasiswa 

yang membaca bahan ajar dan jurnal untuk memahami materi. Mahasiswa 

cenderung lalai dan malas belajar. Mahasiswa lebih sering menghabiskan waktu 

menggunakan telepon genggam, dengan kisaran waktu antara 2-24 jam sehari. 

Selama proses pembelajaran berlangsung mahasiswa kurang mengandalkan 

teknologi yang dimiliki seperti mencari informasi materi di Internet ataupun lebih 

lanjut membaca materi yang telah diberikan oleh dosen. Selama diskusi 

berlangsung mahasiswa cenderung menggunakan teknologi yang dimiliki untuk 

membuka akun sosial media dan laman hiburan lainnya. Hal ini menyebabakan 

lemahnya kemandirian dan motivasi belajar mahasiswa.  

Pada proses pembelajaran yang dilakukan secara daring, mahasiswa 

merasa proses pembelajaran tidak kondusif dan merasa kurang mengerti terhadap 

materi yang telah diajarkan oleh dosen. Materi dari file Microsoft Powerpoint 
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2010 yang dipresentasikan dan didiskusikan kadangkala membuat mahasiswa 

bosan sehingga kurang minat terhadap materi yang sedang dipresentasikan. 

Melalui penyebaran kuesioner yang telah dilakukan, mahasiswa diketahui  

membutuhkan media belajar yang efektif dan praktis yang dapat dibaca dimana 

saja dan kapan saja agar dapat lebih memahami materi yang diajarkan dan dapat 

meningkatkan kemandirian belajar mahasiswa. 

Pemakaian media dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan 

keinginan dan minat baru, motivasi, rangsangan kegiatan belajar, serta membawa 

pengaruh psikologis terhadap peserta didik. Media juga berguna untuk 

membangkitkan gairah belajar serta kemandirian peserta didik sesuai dengan 

minat dan kemampuanya (Musfiqon, 2013).  

Perkembangan media pembelajaran saat ini semakin inovatif. Hal ini 

seiring dengan berkembangnya media pembelajaran interaktif berbasis teknologi 

informasi. Penggunaan teknologi informasi adalah sebuah cara yang efektif dan 

efisien dalam menyampaikan informasi. Salah satu media pembelajaran berbasis 

komputer yang digunakan sebagai alat bantu dalam pembelajaran adalah e-modul. 

E-modul merupakan modul dalam format elektronik yang dijalankan  dengan 

komputer (Daryanto, 2010)  

E-modul adalah modul versi elektronik dimana diakses dan 

penggunaannya dilakukan melalui alat elektronik seperti komputer, laptop, tablet 

atau bahkan smartphone. E-modul dinilai bersiat inovatif karena dapat 

menampilkan bahan ajar yang lengkap, menarik, interaktif, dan mengemban 
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fungsi kongnitif yang bagus. Kelebihan e-modul yaitu dapat meningkatkan 

keterampilan berfikir kritis peserta didik  (Eldarni, 2019). 

E-modul merupakan sebuah bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang 

disusun secara sistematis ke dalam unit pembelajaran tertentu yang disajikan 

dalam format elektonik, di mana setiap kegiatan pembelajaran di dalamnya 

dihubungkan dengan tautan (link) sebagai navigasi yang membuat peserta didik 

menjadi lebih interaktif dengan program, dilengkapi dengan penyajian video 

tutorial, animasi dan audio untuk memperkaya pengalaman belajar 

(Kemendikbud, 2017). 

Bentuk e-modul bervariasi dan dapat dibuat dengan menggunakan 

software Flip PDF Professional adalah salah satu software yang berguna untuk 

membuat aplikasi buku elektronik, sedangkan buku elektronik adalah buku yang 

dapat dibaca melalui komputer (Dahar, 2011). Salah satu keunggulan dari aplikasi 

ini adalah mampu memberikan efek flip, yaitu membuka atau membalik lembar 

demi lembar halaman buku sehingga seperti membaca buku sungguhan (Asmi 

dkk, 2018). 

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti telah untuk melakukan penelitian 

“Pengembangan E-modul untuk Mata kuliah Penulisan Karya Ilmiah pada 

Materi Hakikat Karya Tulis Ilmiah“.   
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B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas dapat disimpulkan identifikasi masalah 

sebagai berikut:  

1. Bahan ajar dan media pembelajaran yang digunakan berbentuk media cetak 

dan PPT selama ini membosankan dan monoton.   

2. Kurangnya pemanfaatan teknologi yang dimiliki untuk mencari materi yang 

dipelajari.  

3. Mahasiswa lalai belajar dan cenderung menghabiskan waktu menggunakan 

gawai atau hp untuk membuka akun media sosial dan laman hiburan lainnya. 

4. Mahasiswa membutuhkan media belajar yang praktis dan efektif agar dapat 

digunakan kapan saja dan dimana saja. 

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan, maka peneliti 

membatasi masalah dalam penelitian ini pada pengembangan e-modul untuk mata 

kuliah penulisan karya ilmiah pada materi hakikat karya tulis ilmiah sebagai 

media belajar mahasiswa yang valid dan praktis.  

D. Rumusan Masalah  

Berdasakan batasan masalah yang telah dikemukakan, maka dirumuskan 

masalah yang akan diteliti yaitu “Bagaimana menghasilkan e-modul untuk mata 

kuliah penulisan karya ilmiah pada materi hakikat karya tulis ilmiah sebagai 

media belajar mahasiswa?” 
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E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah, penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Menghasilkan e-modul untuk mata kuliah penulisan karya ilmiah pada materi 

hakikat karya tulis ilmiah sebagai media belajar peserta didik. 

2. Mengetahui tingkat validitas media belajar e-modul yang dikembangkan pada 

mata kuliah penulisan karya ilmiah. 

3. Mengetahui tingkat praktikalitas media belajar e-modul yang dikembangkan 

pada mata kuliah penulisan karya ilmiah. 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian diharapkan dapat bermanfaat sebagai berikut:  

1. Bagi mahasiswa, sebagai media belajar yang dapat membantu mahasiswa 

dalam mempelajari dan memahami materi penulisan karya ilmiah yang 

diajarkan. 

2. Bagi dosen, sebagai salah satu media alternatif dalam proses pembelajaran 

pada matakuliah penulisan karya ilmiah. 

3. Bagi peneliti, sebagai penambah wawasan, pengetahuan dan pemahaman 

dalam mengembangkan media belajar berupa e-modul. 

4. Bagi peneliti lain, sebagai sumber tambahan referensi yang bermanfaat untuk 

penyusunan penelitian selanjutnya. 
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G. Definisi Operasional 

Adapun definisi operasional yang digunakan pada penelitian adalah 

sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar mengajar sehingga 

dapat merangsang perhatian dan minat peserta didik untuk belajar. 

2. E-modul adalah inovasi dari modul cetak sehingga dapat diakses melalui 

komputer yang sudah terhubung dengan perangkat lunak dan telah 

terintegritas serta mendukung untuk mengakses e-modul. E-modul lebih 

interaktif serta memungkinkan penampilan gambar, audio, video dan animasi.  

3. Karya ilmiah merupakan karya tulis yang dibuat dengan prinsip ilmiah, 

menurut data dan fakta. Tujuan dari karya ilmiah ialah untuk memecahkan 

masalah dari suatu persoalan yang ada dan dipilih oleh penulisnya. Dalam 

karya ilmiah harus berisi data, fakta, dan solusi mengenai masalah yang 

singkat.  

4. Flip PDF Professional merupakan software pembuat E-Book dalam bentuk 

flipbook yang memanfaatkan berbagai media seperti audio, video, dan flash. 

Aplikasi ini dapat digunakan untuk mengkonversikan PDF publikasi halaman 

flipping digital yang memungkinkan kita untuk menciptakan konten 

pembelajaran yang interaktif dengan fitur yang mendukung. Aplikasi dapat 

digunakan secara online atau offline tanpa harus mendowloand aplikasi untuk 

membuka sumber belajar yang akan diakses. 
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H. Spesifikasi Produk 

Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan ini adalah e-modul 

matakuliah penulisan karya ilmiah yang dibuat dengan menggunakan Microsoft 

Office 2010 kemudian disimpan dalam format pdf. Modul dalam format pdf 

tersebut kemudian dimasukan ke dalam aplikasi Flip PDF Professional menjadi 

hasil akhir e-modul dalam bentuk flip page. Materi yang dibuat pada e-modul ini 

sesuai dengan Rancangan Pembelajaran Semester (RPS) atau silabus mata kuliah 

penulisan karya ilmiah.  

Pada tampilan cover e-modul dirancang dengan perpaduan warna biru, 

merah, kuning, putih, dan orange. Warna tersebut dipilih berdasarkan masukan 

dari dosen pembimbing dan kesukaan warna oleh mahasiswa pada warna-warna 

tersebut. Pada cover dan isi font yang digunakan adalah Bauhaus 93, Algerian, 

Century Schoolbook, Bodoni MT Black, Times New Roman dengan ukuran  font 

bervariasi antara 12-48. E-modul ini terdiri dari cover, kata pengantar, daftar isi, 

petunjuk penggunaan e-modul, isi, latihan, rangkuman, evaluasi, dan daftar 

pustaka. 

 

 

 

 

 

 

 

 


