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KATA ITNGAI.ITAR

Salah satu media instruksional yang mempunyai ne_
ranan pentinB dalam membantu kelancaran proses belajar
nengajar adalah filnr bingkai(slide). pengetahuan ten- ,-

tang fiLn bingkai dan nenerarjanr\ia anat penting di-
miliki, baik dalarn merencanakan, Eengenbangkan dan
Benggunakan untuk kepentingan Drogram instru-ksionaI.

Untuk itu diusahakanlah mengambil,/meramu dari sana-
sini, dan ditambah pengalaman mengaJar dalam mata-
kuliah "Produksi Media Photo,/slide', ditulis]'ah buku
ini.

Bu-ku ini mengraikan tentang karakteriatik, oro-
duksi serta penyinpanan dan perawatan media film bing-
.kai. Penulis men5Sharapkan, agar buku ini dapat diman-
faatkan sebaik-baiknya oleh nahasiswa IKIP Padang
sebagai calon guru, guru-guru dan khususnya rnahasiswa
jurusan KTP-FIP IKfP Padang daLam rangka meningkatkan
kemampuan profesional mereka sebagai tenaga kepen-
didikan.

Disadari bahwa buku ini masih jauh dari sempur!:\
na, kritik dan saran yanE! sifatnya dapat membawa ke-
senpurnaan buku ini sangat diharapkan dan akan di-
terima dengan senang hati.

Padang, Maret
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BAB I

PINGERTIAI\I DriN KARi.KTERISTIK t

FT],I{ BINGKAI

A. Pengertian

Film bingkai (slide) islah media yang menyajikan
rangsangan-rangsangan visual. Dalam ha1 ini peean
atau inforrnasi harus diperoyeksikan dengan proyektor
supaya dapat dilihat oleh sasaran (audience). Ada-
kalanya media jenis ini disertai dengan rekaman sua-
ra,/audio.

Film bingkai merupakan suatu film transparant
yang berukuran 7, mm, yang biasanya dibungkus de-
ngan bingkai yang berukuran 2 x 2 lnci- yang terbuat
dari plastik atau karton. Selain dari ukuran ter-.
sebut ada lapgi ukuran lain yang lebih besar yaitu
^1 ^1- 4 ^ - 4-inci disebut dengan oversized slides dan4
ukuran 2 tr| x 4 inci disebut dengan latern s]ide.

Ukuran Bambar yang akan diproyeksikan juga ber-
macam-macam, sefrerti terlihat pada gambar di-
halaman sebelah. TetaDi yang akan sekarang adalah
yang berukuran 2 x 2 inci (5 x 5 cm) dengan ukuran
gambar 24 mm x j6 r.n.

1



r 2

2inci (5o) 5cm

^1
4

2 inci
(s cm)

inci (6r, cm)

I

I2
4

(6,1
inci
cm)

16 mm

?_4
MID

24 mm

18 nm

36 mm

16
mm



,

?

Apablla aeJunlah film blngkai yang berkattaa eatu
sana lain tersusun secara urut untu} Eoucapai tuJuaa-
tuJuan tertentu akan neDJadi Buatu prograE yang dlsebut
progran filn btbgkai(prograu allde).

Dilihat ada tidaknya rokamau audlo yaag noDyertai-
aya kita kenal adanya progran filn biagkal tanpa auara
(slide proBlan) daa progran filn blngkai suara(tape-
alide progralo atau aouad ellde progran).

Sebagai 6uatu progran, fl1n blngkai Bangat benrarLa-
si panJang pendeknya, ini tergantung kepada tuJuan yang
fr3in dicapai dan nateri yau6 ingin disaJikaa. Ada prog-
rall yang selesai aatu nenit, tetapl ada pula yan6 satu
Jan atau lebih. Nanun yang biasa, satu progran filn
blngkai bereuara(aound elide) Ianaqya berklear aatara
10 - ,O uenit.. Jumlah gagbar,/bingkai dalan aatu prograD
Juga bervariast, ada yang hanya 10 buah, tetapi ada
juga yang sanpai 160 buah atau Ieblb. Dapat digaEbarkan
bahwa prograo yang berlangeung aDtara 1O - !O nenit
naka Junlah ganbar,/bingkairlya berkiaar aDtara AO - 40
bingkaJ-.

Berrpa lama tiap ganbar diaorotkaa kclayar ?
llergantung kebutuhan, nulai satu detlk aanpai kepada
aolama waktu yang diperlukan uatuk ncugkonunLkaeikan
pesan(uaaeage) yang bersangkutaa. BiIa prograE tergc-
but dieertai audio(auara) yang dirckau, biasaaya pro-
yckslqya ter6aDtutg pada berapa laua ganbar teraebut
pcrlu dlIlhat. Kadan6kala satu bag.iaa narasi denerlutan
aatu gaDbarAiagkai saJa, aanun seringkali pu1a be_
bcrapa bingkai dlperlukan Eccera bergantiaa untuk DeD_
vleualkan narasi tereebut.

Kalau kita lihat dari klasiflkasi ncdLa naka de_
patlah dlkatakan bahwa filn bingkai bersuara teraasuf
dalan kelonpok uedia audio-vigual; eed.angkan slide
tanpa auara termaauk dalam kclonpok nedla vieual.
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B. Keleblhan dan Ketcrbataaetr Fllu Blugkai

Sctiap ncdia uenpunyai karaktcr yaDB bcrbeda der
agaD uedia laia. Keleblbau nedia yaDB satu tldak da-
pat ki.ta Junlai pada uedia laln; acbal.lknJra ketorba-
taaaa yang ada pada nedla yang satu dapat dlataal
olch nedla yaag Iala.

OIch karena itulah, dikatakan bahua tLdak gatu
Eediapun yang dapat mencapai eeuua tuJuan pclaJaran,/
belaJar. FlIn biagkai(e1ide) aebagai ealab aatu ne-
dia pendidikan Juga uenpua;ral.,' seJunlah kelcbihan daa
keterbataaau bila ttlbandingkan dengan ucdia yang
laln.

1. Bebcrapa kcleblhaa pcn8guaaaa f11o blngkai
s.eba6al media p eadldikau.

a. Mat€ri pelaJaran yang aaua dapat disebarhau
keecluruh slsua sccara sertntat.

b. Perhatian aiswa dapat dlpusatkan pada satu
butir tertentu, Behingga dapat neaghaeilkea
keaeraganan peagaEatan.

c. Iungai berfikir aLaya dapat dlraDaaDg daD

dlkenbangkan Eccara bcbaa .
d. Flln bingkai bcrada sepenuhnya fll. bawah

kontrol gunr,/doaen atau pihak yaag belaJar.
Kapan aaJa daa berapa kall nau dipatai ter-
gantu.ng kcpada Eereka. Bchlagga ucnuagkLu-
kaa ncngamati4lra accara sbksaua acrta pc-
roahaa.n tcrhadap pclaJaraa Jrang bGraaa6kut-
ar biaa optl.tal. Ial bcrbcda doDgan progra!
radio, uJ.aalnya JreEB aaDgat tcrgantung pada

Jadral aiaraD yaag sudah diteatukaa.
o. tr'i1n bingkai balk untuk nenyajikan beberapa

nata pelaJaraD tertcDtu, dapat diguaakan
aecara kelompok Eaupun iadividual.
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f. IGrena ukuraDDya rclatlf kecll uaka Eudah dala!
peayinpanan4ya daa tLdak banyal ueualan tGnpat.

g. Filn biagkai dapat ncagatasi kcterbatasaa ruaag
wahu, dan iadera. pcrlntlva atau hal-hel yang
terjadi dlnase lalu atau dltenpat yang Jauh da-
pet didaJikan kcpada glara.

h. Dapat diLrlngi komcatar, Iatar bclakang uualk
atau cfck euara laln, balk gccara langaung nau_
pua uclalui rskauan.

1. Plh bingkal relatlf acderhaaaTaudah balk cara
nembuatrllra Eaupun cara EongguDakann;ra dibandiag_
ken deDgan media ,IV atau .FLh. setlap orang da_pat ncnotret dan neobuat filn biagkaL, Iayar
untuk naoproyckaikan ganbara;rapun tidek harrrs
layar khueua, tonbok yang berrarna tcrangpun
dapat dinenfaatkaD.

2. Ketcrbataean atau lblcmahaa f.iIE b.laBkal g:cbagal
aedia p,endtdikan.

. a. DLabndingkan deDgan ncdla yang lala acperti
llV daa riLn, fllo biagkal ncopunyai kcleoahan
yeitu dle harNza naopu uenyaJlkan obJct-obJck
B6cara dlaa(etill). Olch karcDa ltu ocdla ial
kurang efcktlf blla dlpakal uatut tuJuaa-tuJuaa
pclaJaraa yang bcrelfat gcrakan.

b. ticri proBran filn bingkai yang tcrdir.L dari
ganban-gaobar 1cpaa di sanpiag ncrtrpakaa kelebih_
an Juga Eerupakaa titik kclenahaa. Karcna lcpaa
naka dcngan uudah. gaubar_gambar tcrsebut hllangetsu cortu.I(ar apa bila penyinpanamJra kurang ba-lk.

c. Dibaadingkan dengan gambar, foto, bagan atau
papan flanel penbuatan film bingkal Jauh leblb
mahal biayanya.

d. A6ar gambar yang dihasilkau beruutu baik di_,
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pcrlut.D kcpandaian atau kctcranpllau DcEotfct yrDg
ucuadai dan pGisletaa yang ucacu.kupi. pule.
c. Gaaber akan kuraag JcIeB Jlka diproyckalken dL-

ruangen yanB tcraDg. Olch kuca. itu uatuk rocndrpat_
kan garber yeng Jclea, Eake ruengan pcrlu digclap_
kan.

f. Ada kcaungklnaa gauber yang dlproyckalkea tcrballt
.tau delan unrt aD yang aaiah.

C. Cara Pca;r.Jlrn Di Kalaa

1. Pcdoaaa rlnun .

Peda sctlap pGDgEuD..n rcdi. pendidtkan
(baik eudior vtaual ateupun audio-vl.sua1) di kelae
ada tahap-tahep ateu proa6,Cdr, yaDg harus dilalul -
ol0b gunr yaitu; Tahap pcral.epan, llahap pcnyaJt_
eD, Tahrp Evaluaal, Tahap LanJuten (Dcp p & K:
t9?8/19?9t 27).
Tahap-tahap atau proaedur tcracbut dapat kita
llhat pada bagan dl ecbctah iaJ..



7

Gunr ncnpcraiapkan dlrl ataa paDggunaan latpr{
pcla J araa.
Gurrr rcayiapken ncdia..
Guru ncnyiapkaa rtraa8an dau peraletaa.
Gunr ucnyiepkan alswa.

fahep Pcr6lapaa

l.

b.
c.
d.

t. Gum ucabcri}an pcDgrntar acpcrlun;re tcattng pcr-
leJaran yaag akan diaanpaikaa ateu L.gLatrn yatrg
akan diselcnggrraka4

b. Guru lcabcrlkan pelaJaran atau ncnlrpln kcgiatan

Iahap PcayaJlaa

bc 1a ar sisua ateu Ec lkan ncdia.

e. Guru ncngadakaa evaluaaL tcrhadep haail pclaJeren
eiswa ectelah gclcaal pclaJaran

Tahep EveluaeL

b. Gurrr ncneran6kan hel-hal yang bclua Jclas.

Gunr ncagadakaa kegiet.D-kcgiatan yang ncngarahkaa
kepada pemahanan lcblh luae dan ncudale! tcrhtdep

Tahap LnnJutaa

toplk ya bersau tan.

Dengan nelattl tahep-tahep ateu proacdur di stra
klte akan lcbih bcrhasil rcuanfeatkra DeBlDg-laei.ng
lcdie sebalk-balknya.
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2. Pcdourn f,buaue .

Dalen pcngguaaea flh bingkai(alidc) di kclea
pada tahap pcraiapaa, guru tcr]-cblh debulu DrnoDtu-
krn tujuan-turuln-pclaJerll. . Kctudlan ncnillh slldc
yan6 akan d.J.guaeken. Ialu ncngedakta rprevlcrn tcn_
hadep slldc tcrgcbut uatut mcagctebul ecbcrtpe Jeuh
depet lenuAJeag pcleJeraa JraDg rkon dlbcrlLaD.
Prcvicu ial Juge ncnbcrikan kcacrpetea untul pcraiep_
ea yaBB lcbih acrpura.. pih blngrel yeug hcndak
dlguneken hcadeLaya sudeh dipcralaplen tcrlcblh da-
hulu balL-baLk bcraene proycktorDJ/r. D.likira pu1.
Iesct bcraens el.t rclaren(epabtle dLlriugi r.trlaD
eudlo).
Pcrlu dtpcrhetlk.n Ju6e egrr tldek tcrJedl aeleb
paaaag atau pctraeagaa tcrbeltt derl flh blugkel
tcracbut, uatut ltu pcrcobr.n slngtrt a.b.lutN/r
perlu dilelculaa.

Apabila fJ.Iu blnglai lal tldak digcrtai auere
rtau rckrlaa eudlonye, nake 6unr herrra rcubcrLkta
pcnJcleaaa aclagi pcrtuaJutan bcrleageuag.



BAB TI

PENI]trISAN.- NISKA.E

A. Pengcrtiaa

PenyaJian program instrukslonal dapat dlaampaL-
kan uelalui nedia yang eeeuai atau yang diptlih.
Dalau peobahaaan selanJutnta nedia yang penulia nak-
sud adalah fl1i bin6kai (ellde).

Agar nateri inEtruksional dapat diaanpaikan ne-
lalul nedia, naka srateri tereebut perlu dituangkan
dalan bentuk tuliean dan gambar yang kita Bebut de-
naakah 'progran l'iln bingkai (e1lde).

Naskah ini adalah aebagai pon,rhtun bagl klta da-
lan nemproduksi pro6ran yang kita in6:inlan, artinya
menjadi penuntua bagi kita EenBaEbil gambar dan ne-
rekan suara. Naekah ini berisi urutan-urutan ganbar
dan grafie yang Derlu dianbil oleh kanera dan bunyl
atau suara-auara yang perlu direkan.

Pada naekah film bingkai ini lembaran naskah itu
dibagi dua aana besarnya. pada kolom eebelah kiri
akan dapat dillhatr/dibaca anakah gambar harus dian-
bil dalam close up, mediun ehot, long ehot dan ee-
bagainya. Sedangkan pada kolon sebelah kaaan ditulia-
naraai yang harua dibaca atau diaarpaikan oleh na-
rator, serta mueik dan auara-Buara yang harue di-
rekan. Kemudlan dalam menuligkan naekah ltu aeuua
iafomaei yaDg tidak akan dieuarakaa oleh pelaku
atau oleh narator harue ditulis dengan hunrf beear
aedangkan narasi yang akan dibaca dituJ_is d.engan
hurue kecil.

9



B. llreatnent 10

SobeIuE naakah ditulie biasaqya klta harug oenu-
lis treatnentnya terlebih dahul.u. yang dLnakaud _.-._--
den8an treatment ialah uraian yang berbentuk ,'e8sel.'l
yang nengganbarkan alur rrenyaJian progran yan6 akan
klta aaJikan. Dengaa mcmbaca troatment ini kita ekaa
neupunyai ganbaran tentang urutan viauel yan6 akan
terlihat pada media serta naraainya.

Bagi penulis naskah dan pemeaan naskah treatDent
ini diperlukan Bekali untuk Eencari kesesuaian peD-
dapat mengenai alur penyaJian program film bingkai
yang akan diprodulsi. Apabila treatnent inl telah
diaetuJui atau t6lah Eaatapr Eaka treata€nt toraebut
dlgunakan sebagai pedooan dalan pengenban6an naskah
selanJutqya.

Agar maksud. dari treatment ini lebih Jelas, naka
di bayah ini akan dikemulakan contoh sebuah tr€atnent
dengan judul "Hakanan Bag-i Keeehatanrr.

llu.L a-oula diaaJikan dua buah frane yang Dengga6-
barkan dua penandangan yang kontrae tenteng pcnga-
ruh makanan bagi keeehatan. Sajian irri diharapkan
dapat nenarik perhatian dan keterlibatan aiava pada
nasalah yaag akaa dlaaJikan daa uemberikan ganbaran
uEun tentang materi yang akan d.ibahae.

Masuk padabagian isi program, Darator menghubung_
kan visualisasi pada bagian pendahuluaa dengan kepen_
tiagan makanan bagi tubuh yang Eorupakaa pokok ba-
haaan yang ekan dibahas. sclanJutnya aiara diaJak
nenganati .keadaan-keadaan tubuh orang-orang yang
audah terpenuhi atau yang aadang memerlukan taubah_
an kebutuhan aakanan, genentara itu narator aecara
singkat .nenerangkan peratren nakanan pada setiap_
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visual yang teramati. Untuk menunJukkan bahwa pada na_
kanan itu 6ran6 pentiag bukan pada bahan nakakan tetapi
pada zat yang terkandung dl dalam bahan Dakanan, diri_
eualkan kegiatan-kegiatan uanueia yang tubuhnya rlener_
lukan tiap-tiap zat yang terkandung dalan bahan nakaDan.
setelah sigwa memahami zat-zat yang diperlukan oleh tu-
buh, frane-frame berlkutnya beriai bahan-bahan nakanan
nasi, sayur-aayuran, daging dan eebagainya dari nana
zat itu diperoleh. pada baglan akhir dari progran inL
siaua dlpersiapkan unt u.k teranpil nerlyuaun Eenu makaDan
aehat dengan oongaJak mereka melilat hidangan nakanan
lengkap daD aoJun1ah daftar Eenu yaDB bervariaei kuali_
tas dan kuantitasnya. Karcna dipaadang perlu uatuk Eon_
berikan bantuan kepada aiawa untuk memantapkan pengua_
saanDJra, ditunJukkan beberapa coatoh penyaklt eebagai
akibat dari kekurangan glzi.

Pada akhir progran, kepada sieua d.iberikan tes for_
uatif yang soal-eoal dan foroat penulisan Javaban diaa_
Jikan melalui elide selama elsva uenjawab aoal diper_
dengarkan Duslk dengan irana tenang, dengan suara pelan.
C. Inngkah-Iangkah penuliean Naskah

Sblah aatu maeafah yang eering dihadaii di lbpan8_
an sehubungan dengan media inetrukaional ielah ku-
rangnya perangkat lunak (softuare) benrpa plogram_
progran, yaag seeuai dan dapat dlpakai dalam pnoaea
belaJar-mengaJar. peraDgkat keraa (hardrare ) benrpa
proyelrtor film eeringkali sudah teraedla d.i eekolah
tetapi prograEt\ya yang tidak ada dan di pa8aran bobas
Juga eulit clidapat progran-progtran yang d.ibutuhkan
teraebutr Eaka ss!s66i Jatan keluarnya adalah klta
nengenbangkanrlya sendiri .

PenuJ.isan naekah adalah suatu kegiatan yang auat_
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penting dan harug dilakukan dalanr pengenbangan media
filn bingkai ini. Sebagai ped.oEan atau Jalan peuberi
arah dalam nemproduksi sebuah program filn bingkai ini
maka uraian berikut akan diberikan bagainana cara Ee-
nuangkan ide-ide atau pokok bahasan tertentu secara ter_
tulis ke dalam apa yang dieebut naekah f1ln bingkai.

Untuk dapat sampai kenada naskah filnr bingkai ini
kita nelalui laagkah-Iangkab sebagai berikut :

1. Ideatiflkasi kebutuhan,/naaalah.
Kobutuhen ada kareaa adanya Jurang,/perbe_

daan antara apa yang ada sekarang dan apa yang
seharusnya ada. Begitu kebututahn datang, tin_
bu]. nasalab.
Contoh :
Keqyataan : para penulia nagkah protram Dcdia

belun pernah nelatulan evaluaal
fornatif terhadap Daakah_naskah
yang ditulianya.
Mereka belun tahu ada4ya berbagai
teknik untuk nengevaluaai dan belun
dapat nengguaakan teknik_tekaik
t6rBebut.

sehanrsaya : para penulia naskah harug tahu
edaDye tekaik-teknlk teraebut daa
dapat nenggunakannSra dalao nenge_
valuasi naskah yang dltulisnya.

Kebutuhan : perlu ada uaaha yang EeEbuat Ee_
reka Dongetabui, Eanpu dan nau
uclakukan evaluasi foruatif ter_
hadap naakah_naskah yaag mereka
tu1ia.
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Masalah Ba6aimana cara4ya
kin ?

? Apa saJa ueaha yang uung-

oalah gatu cara untuk nemenuhi &ebutuhan itu adalah
Eonetar nereka. Kalau kita men6{Shaptan mereka dapat
mengp;unakan teknik-teknik ltu naka sebaikrqya teknik-
tekaik itu didenonstraEikan dalao Denataran, lalu beri
kesenpatan k€pada Eereka untuk nempraktekken4ya sen-
diri.

Nanun denikian, danonstraai menerlukan ralctu dan
pereiapan yang banyak, pelaksanaannJraDun tidak gamnaag..
pada. hal waktu yang tergetlia terbatas. Kenudian tentu
timbul auatu perbanyaan yaitu : Apakah ada alternatif
lain ? Mengapa tidak didemonstrasikan lewat filn bing-
kai eaja ?

Dari identifikasi ini akhirnya ditetapkan perluaya
dirrrodulcsi progran-p?ogran fihn bingkai auara. Dan
dari identifikasi kebutuhan inilah }hirnya topik-topik
atau pokok-pokok bahaean yang akan di Eediakan.

Apabila klta Derhatikan contoh di atae naka dapat
kita lihat bahra topiknya adalah rTeknlk Evaluasl For-
natlf Pnogran Medla fnatrukslonal lj

Iopik ini dapat pula kita Jabarkan menJadi Bub_topikyaltu :

a. Tekaik storyboard,/iDtcrviu.
b. feknik analiels naskah,/diakuei.
letapi tidak selauar\ya dalaE aenulia naakah kita ..

hartrs neuulaJ.nya dari ldentifikasl kobutuhaD,/rasa1ah,
adakalarlya kebutuhan,/maealah ini telah dildentifikasi
orang lain dan selanJutnya dituangkan dalau kurikuluu.

Di dalam kurikulum tersebut kita JurDpal topik_
topik serta aub-topikrlya.
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2. Perumusan tuj uan.

Tujuan apa yang ingin kita canai perlu kita
runuskan dengan baik. Ada 2 Jenie tujuan yang perlu
kita rumuekan di sini, yaitu Tujuan Instrukeional
Umum ( TIU ) den TuJuan Ingtruksional KhuEus ( TIK ).

Untuk lebih jelasnya dapat diikuti uraian dari
masing-masing tujuan tersebut.
a. Tujuan Instruksional Umuu.

Perumusan dari tujuan lni masih bersifat
unum belum dapat diamati atau diukur. Ada bebera-
pa sifat dari tujuan inetruksional unuB ini yaitu:
luae dan uoun, Jumlahnya sedikit ( miaalnya -
uDtuk Betiap pokok bahasan bidsaDya eatu eaJa
dan untuk 6atu program nen5gaJaran terriapat ! daa
15 TfU), )'.anya penting untuk DengaJar dan sesana
pengaJaryang ingin mengetahui aDa kira-kira yang
dibahas, rumuBannya daoat berorientasi pada pe-
ngaJar (perilaku pengaJar) maupun oelaJar (pe-
rilaku belaJar).

PeruEusan tuJuan inatruksional unum ditandai
dengan pemakaian kata kerja mengetahui, neniliki
nengenal, nemahami, nrenghayati, nenguasai dan
sebagainya.
Cont.oh : Peaerta penataran nengetahui dan ne-

nguasai teknik stor?b oard,/inte rviw da-
lan nelakukan evaluasi fomstif terhadap
naBkah prog?am inEtrutsional.

b. Tujuan Instruksional frruaua.

Tujuan yang lebih apesifik, dapat diameti
atau tampil dalam perubahan sikap dan tingkah
laku eeseorang. Ada beberrapa ciri dari tuJuan-
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intsruksional khusus yaitu : TTK nempakan penJabaran

dari TfU artinya pencapaian TfK harus berarti pencanaJ'-

an TIU' kata kerja yang digunakan operasional, obaer-
vab1e, nengandung unaur-ungur audience dan behaviour
yaitu tingkah laku siapa dan tingkah laku apa, ada ha-

si1 ,ninimal lang harua dicapai (degree).

Kata kerja yang biasa dipakai dalan perunugan tu-
juan ini ialah nenyebutkan, menerangkan, menjelaskan

menggunakan, nenghitun6, menbedakan, nendenonetraslkan

nenuliakan, mengelonpokkan, menggabungkan dan sebagai-

nYa.
Contob : Setelah nenyakelkan progran filn blnskai lni

peserta penataran diharapkan dapat :

Menyebutkan aetidakaya , hal yaDB ba:rrs di-
eiapkan eebelun nelakaaDakan evaluagi }apangan'

7. Analisis"sasarany'audlenco.

Analisis saaaran ini adaLah nenyan6kut kepada

elapa program ini disaJikan' Untuk itu sehubungaa

dengan ini diaJukan beberapa pertanyaaD yeitu :

Untuk siapakah program fiJrn bin6kai ini dibuat?
Siapa aasaraa/audiencenya? Berapa uaianya? Berapa

Junlahnya ? Bagaimana latar belakaag pen6etahuannya?

Apakah nereka perrtah nenpelaJari pokok bahasan Jran6

akan kita berikan ?'
Hal di ataa Benua penting dianalisis dan dlper-

tinbangkan agar aaJian yang kita berikan beDar-beDar

cocok untuk mereka. Hasil anatieis sasarau ini akan

ikut Eenentukan, berapa banyak dan tingkat kesulitan
TfK yang in6ln kita capai dan menpunyai kaitaa Juga

dengan nusik aPa Yang cocok'
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4. Identifikasi dan tentukan pendekatan.

Setelah kita nenentukan topik,/sub-tonik, TIU.
lllK-nya dan siapa aa8aran yang akan kita layanl . : :-

naka langkah berikutnye adalah nengident ifikasi
pendekatan-pendekatan yang mungkin kita pakai unt uk
nenoapal tujuan instrrrksional kuaus yan6 tetah d.i_
tentukan, kemudian baru kita pilih yang terbaiknya.
Coatoh :

Untuk menyaJikan sub-topik feknik storyboani,/
5.nterviw, pendekatan yang uungkj.n adalah :

a. Menyajikan secara beturutan dari A - Z. lfuLa-
nula diterangkan rnacan-r[Ecan teknik, lalu laag-
kah-langkahnya, ha1-ha1 yang harus d.ipersiapkan
dan akhirrlya pralrtek. Seorang peraenter yang Ee_
nerangkannya.

b. Tidak men6gunakan persenter, Iangaung saJa nateri
teraebut disaJikan dengan diiringi narator.

c. Untuk urenggantikan denonatraal, naka penyaJlan
film bingkai ini hanra kongkrit seolah_oIah ne_
nonton:rnelihat sendiri denonstraslnya.
tiehubungan dengan itu .selaln diterangkan oleh
narator perlu pula disajikan contoh pelaksanaan ::
teknik tergebut.

Setelah dibandingkan, kelihatan:rJra pend.ekataD c
yang balk unt uk dipi).ih.

5. Kenbangkan treatncnt.
Apabila pendekatan telah kita piIih, maka lang_

kah selanjutnya adalah uembuat treatuent_flya. Treat_
nent iai Juga merupakan lpenJabaran lebih detail
dari pendekatan yang kita nilih. gebagai contoh
treatment ini eudah dikemukakan pada bagian ter_i,..-
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dahulu. Jika treatnent telah ,duduk" barulah kita tulig
naakah-r1ya.

5. Penullsan naakah.
Peuulisan naskah inL dlmakeudkaa untuk neuJadi

ttgsi6le" bagi produaer, fotografer dan grafik artla.
Berbeda dengan progran audio, pada ftin biagkai

pesan,/iDfomasi dapat diaanrpaikaa nelalui dua salur_
an, yaitu audio dan vieual. Karena itu dalan uenu].is
naekah program filn bingkai tldak diperlutan Darasir
dan percakapaa yang panJang-panJang scperti dalan
progran audio. Suatu ha1 yang harus kita ingat se_.
tiap kali kita menulis naskah adalah bahasa yang
utaua bahasa vieual, sodangkan aud.io haqya E€EpGr_
Jelas. fni berarti bahra nyatakanlah ide anda dengaD
denBan gaEbar du1u, kalau tidak Jelas baru diberl
narasi, karena itu tidak aetiap vlaual han g ada
naraslnya. Pcngulangan-pengulangan JreDg tidak per_
lu sebaiknya dlhilangkan. Jangan klta saapai oeDgata_
kan :

"Dalam gaubar ini .... 'r atau
rrDi ganbar ini ,, atsu
"fni.adalah ganbar ruEah n .
kecuali kalau obJeknya DeEanB gulit untuk dikenali.

Ada dua nacau naskah dalan nedia flID bingkal
yaitu ahooting script dan Btor? boar.rl aript. Kedua
bentuk inl pada lenbar uaskah itu dibagi dua kolon
yang aama besar4ya. Kolon sebelah klrl uDtuk vieual
dan kolon sebelah kanan untul narasi d.an auara yaDg
diperlukan nlsalnya Dugik. .

- Perbedaan shooting ecript dan atrorTr boanl_
ecript dapat dilihat nada contoh dlsebelah ini.

if :1;y gpy EFlusTAruxtvt) ,lDlxn
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gHOOTIIIG SCRIPT

VISUAL

Loto
JuduI

tS. Sawah dengan buklt
aebagai latar be-
lakang

MS. satu petak sawah

dengan padl neng-
hiJau.

"- tt -c

Dan seteruenya.

STORY IBOARD SCRIPT

VISUAI

1.

Z'. Judul

AUDIO

(lrusrK)

(sUARA r,AKr-LAKI)
Inilah sawahku.
Di sinilah senuanya
terJadi....

Dan seterusnya.

erUDfO

(MUsri()

No

2.

1.

4.

5.

1

No
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(suaRA IAKI-r,arr)
fnilah gawahku.

Di:-:siai165 aeEuaDya

torJadi....

Dan aeteruaDya.

Darl kedua gambar di atas Jelaslah bahwa perbedaan
itu terletak pada kolom visualnya. pada 6tor? boart.script kolom visualnya diisi gambar, sedangkan pada
shooting script kolom visualnya diiai dengaD deskripsl
atau keterangan tentanpl visual yang harrrs dianbil de_
ngan kanera

Baik pada shooting script maupun pada stori_boardecript pada ko10m .visual dicantumkan Juga tanda-tandayang berkaitan dengan lingkup dan audut penganbilan
EaEbar (camera angle), misalnya IS, HS, CU, high angle
low angle dan eye leve1.

Terdapat Juga ngskah 6tory boani ini tidak berupa
lenbar kertas yang dibagi menJadi dua koron, merainkan
berupa kar.tu-karbu beruturan kartu_pos. Dengan sistinkartu lni urutan visual d.apat diatur lebih mudah.

Dengan cara ini urutan gambar dapat ditukar_..

4.

5.

1

Dan seterusnya

t

I5.

t{s.
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tukarkan sehingga akhirnya memperoleh urutan yang urudah
dipahani aaaaran did.ik kita, sepertl contoh dl bauah
ini :

seperti lazimnya naskah, penuliean naskah filnbingkai harus terbagi dalam tiga bagian besar yaitu
pendahuluan, pertengahsn daD penutup. Frane 1, 2, lbiasanya untuk Judul (Credit tftle), kenudian disusul
dengan pendahuluan d.an akhirnya dltutup deDgan kesiE_puIan.

D. Beberapa petunJuk Dalan penulisan Naekah
Di bawah ini d.lbahag petuuJuk dalan penulJ.ean

naekah filn bingkai yang perlu diperhatikan olehpenuJ.ia naakah, terutama bagi penulia penuJ.a.
PetunJuk tereebut diantaranya ad.elah :

4

No

4

AUDfO: SUARA IJAKI-LAKf

CATATAN

!4S

Sepetak
eauah

fnilah sawahku
Di, ilnilah aemuanya
terJadi ....
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1. Diueahakan peaan yan6 akan disaupaikan dinyatakan
dalan bentuk visual. Untuk itu kita hanr8 dapat
nenvisuaLkan gagaaan, konaep, perietiwa dan aeba6ai-
nJra dalam bentuk 6ambar. Karens itu di dalam nenulie
nagkah seyogianya kolon vieual diiei dulu, aedangkan
narasi dieusun kenudian uatuk nelengkapi hal-hal
yang Eullt diungkapkan dengan wiaual aaJa.

2. Babaaa yang dJ.gunakan dalan naraei adalah bahaEa
liean bu-kan bahasa tulie.

1. Fungsi mueik dalan progran fiLo bingkai agak ber-
beda dengan progran audio. Husik dalan progran filo
bingkai biasanya dipakai pada anal dan akhir progran.
lfusik yang digunakan di tengah progra!! biaeanya dl_
gunakan untuk seliagan, atau kadang-kadang untuk
meng'iring"i gaurbar atau grafJ.s yang disajikan tanpa
naras I .

4. FX tidak begltu banyak digunakan dalam progran filn
bin8kal.

E. Beberapa fstilah Teknis

.Ada beberapa iatilah tekni.s baik visual Eaupun
untuk audio yang biaaa dipakal pada naakah filn
bingkal.
1. Vlgual .

dr. Close Up(CU)
Gambar diambil Jarak dekat, biaaanya hanya ae_
bagian kecil dari obJeknya yaDg nasu-k kanera.
Misalnya yang diambil adalah orang, hanya nu-
kanya eaja yang kena, atau dadanya ke ataa
saJa, seperti ganbar di sebelah.
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cu

b. Extreme Cloae Up(EC|/XCU)

Lebih dekat dari pengaurbilan gambar untuk CU. yang
nasuk kamera mungkin banya hidung, biblr 6aJa atau
uJung tunit.

ECU

c. Medlun Shot (l'1S)

Ganbar dianbll dari jarak aedang, kalau obJekny6
oranB sepailuh badannJra masuk kdmera.

l_.^) \A-'l

Mg

i
j
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d. Loag Shot (Ls)

Ganbar diambil dari Jarak Jauh, sel urtrhnya nasuk
bahkan latar belakang obJek itupun nasirk .truga.

LS

e. Ertrene Long shot (ELS/XLS)

Gambar diambil dari Jarak lebih Jauh lagi, yang di-
pentin6kan bukan menganbil objeknya tetapi latar-
belakang objek itu. DeDBaa dduikian dapat diketahul
posj.si obJek itu terhadap lingkungann;ra.

ELs,/XLS

f. Graf lg,/Caption

Vleual yang ditampilkan berbentuk grafie,/caption.
g. live

Visual yang ditanpilkan adalah potret benda,/ke_
Jadian yang sebenarnya.

+
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h. Low Angle

Gambar diambil dari bawah, dllakukan untuk neaganbil
ganbar yan6 memberi kegan bervibawa, kuat atau d.o_
minan.

i. Eigh Ang1e

Gambar dlambil dari atas, dilakukan uatuJ< nenperoleh
ganbar yang nenberl kesan kecil .

J. Ele Level
Kamera aetinggi nata obJolt yan6 difoto untuk ncu_
beri kesan waJar.

2. Audio.

Arti istilah-istilah audio yang ttipakai pada naekah
filn blngkai sana dengan iatilah Jraag BaEa yeng
dlpakal pada naskah audio.

fgtilah yang sering dipakai d.alan aaakah filn
blngkai adalah
a. NARR

b. FX

c. FADE TN

d. FADE O1IT

Deniklanlah bahasan tentang lstilah teknia y8n8
terrlapat. daa ,ateu dipJunakan nada
kai.

naekah flln btng-

Narration (naraei ).
sound Effect
Ma s uk,/menampak
Men6rhi 1a ng
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PRODUKJT FTLI,' BINGKAT

Pada bagian tenlahulu telah diaingguag bahua naskah
itu berguna untuk diJadikan penuntun dalan produkai, aas_
kah adalah rancangan produksi.

Itlelalul naskah sebagal petrandunya kemudian kita
harua nenganbil gambar, merekan suara, nenadukan ganbar
dan auara, memasukkan nusik dan FX, serba nenyunting
ganbar dan suara itu supaya alur penyaJianrlya geguai
den6an naskah, menarik dan mudah diterima oleh gasaran
atau audience. Eemua k€giatan itulah yang d.inamakan de-
ngan produksi. Untuk tebih Jelasnya dibahas hal_hal
yang berkenaan dengan oroduksi ini, yaitu :

l. JenLenya

Dala: memproduksi filn biagkai ada dua jenis ke-
giatan produksi yang dapat diLakukan aecara borturut_
turut, yaitu :

1. Produksi visualnya.
?ada ba6ian ini, bagian vieualnya yan6 oeliputi
gambar-ganbar grafie dan caption serta Banbar-
gambar yang dapat diambil dari bend.a eeeungguhaya
atau Eodelr\ya diproduksi senuauya.

2.. Produksi audionya.
Bagian ini urenyangkut dengan narasinya, musik
eerta sound-effect. Cara nemprodukainya sama de_
ngan memproduksi progran audio,IainnJra. yang per-
lu diperhatikan dalam hal ini adalah bahwa narasi
dari nusik eerta FX_nya harua aeeuai dengan vi-
sualisasinya.

25
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Alat Yan8 D iperlukan
Untuk nremprodukgi bagian visualnya diperlukan

berbagai alat, seperti :

1. Kamera .

Untuk nenproduksi bagian visual danat diguna-
kan berbagai jenis kanera. Tetapi yang penting
adalah anda harus mempunyai keyakinan keoada dua
hal, yaitu; Dertama, anda harus yakin bahwa juru
kamera anda danat mengoperasikan kaoera dengan
baik; kedua, kamera itu harus dapat nenghagilkan
gambar yang diinginkan. Bila anda tidak dapat nen-
cari juru kamera dan anda sendiri kurang fahan
bagaimana memotret dengan menggunakan kamera yang
rumit, naka dapat digunakan kamera instamatic.
Xamera yang rumit memang lebih luwes dan mempunyai
kemampuan yang lebih besar, tetapi dituntut keahli-
an yang cukup memadai untuk nenggunakannya.

Namun kamera apapun yang akan anda gunakan
bila anda mau dan juru kamera berhati-hati dalam
neurbuat kouposisi gambar dan dalaur nemotretnya
maka gambar yang d-ineroleh tentu akan lebih baik.

2. Film yang digunakan .
Untuk membuat film bingkai digunakan film

khusus untu-I< fl1m bingkai, misalnya kodachrome.
FiIn untuk film bingkai ini ada yang berwar,na dan
ada yang hitam putih.
. Berdasarkan penelitian yang dilakukan di-
negara yeng t€lah uraju menghasilkan bahsa filn
hitam putih dan berwarna tidak menberikan p€rbe-
dsan effektivitas belaJar yang berbeda pada anak-
didik.



Tetapi diakui, bahwa

untuk dilihat.
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film yang berwarna lebih menarik

VJaktu membeli.,fitm perlu dinerhati,kan di mana pe_
ngambilan gambar akan diLakukan. Film yang digunakan
dengen sinar matahari, lampu f1aeh biasa dan lamnu pi_jar biasa, berbeda <!engan film yang digunakan dengan
mengambil sinar lampu neon, Lebih jelasnya dapat dilihatpada gambar di bawah ini.

\I

:

ial
dip
sat
fnd
kan

IIaI lain yang nerlu dilngat waktu membeli filmah ASA dari filo itu. Jadi ASA adalah satuan yangergunakan untuk membedakan kepekaan film d.ari yangu dengan yang 1ain. Kata ASA berasal dari Standardustri Amerikar urtuk Japang digunakan JfS, eedang_Jernan Dfit dan fnggris BSf.
Karalcberistik dari kepekaan ini ad.alah, semakintinggi kepekaan semakin tinggi 

".rgk, .a,S.l-nya. JadiASA 4OO lebih peka dari nada angta fOO, angka .lOOI€bih peka dari pada angka 25 demikian seteruanya.I{isalnya anda akan mengambil ganbar_gambar di_

ooao0

o tr

D T] I}D

o0

D
0

\I
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pantai atau di udara terbuka yanB sinarnya terang
ambil saja filn yang ASA-nya sedang nisalnya 64. Te-
tapi bila akan mengambil gambar di tempat tertutuD
dengan sinar lanpu yang kurang terang dan tidak nula
in6in meng6unakan f1ash, maka gunakan film yang ASA-
nya tinggi, misalnya 1OOO.

J. Tiang penJrangga untuk nengkopi .

Apabila akan memotret gaurbar grafia atau caD-
tion, biasanya gambar tersebut diLetakkan di atas
neja dan gambar dianrbil dari atas. Mengambil gam-
bar seperti ini tanpa tiang penyangga sangat sukar
dilakukan karena kita akan cendruDg bergerak, se-
hingga ganbar yang kita peroleh tidak akan tajam.

Untuk keperluan tersebut Derlu disediakan
tiang penyangga khusus yang disebut Copy Stand.
Di sanping tiang penyangga itu diperlukan juga
dua buah lampu untuk nrenyinarj. objek yang akan
difoto. Lampu tersebut juga diletakkan pada tiang
penyangga dan dipasang di eebelah kanan dan kirl
ganbar atau grafis yang akan difoto(Iihat gambar!,
di eebelah). Sudut antara lensa dan poros lampu
dlusahakan sekitar 4, derajat.
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4. Alat perekam audio.

Untuk nerekan narasi dan bunyl-bunyi yang lain
kalau memungkinkan seyogianya rekanan dil-alrukan di-
studio.rekaman seperti yang digunakan uatuk merekan
progran audio.

Apabila tidak dapat Eenggunakan faeilitas se-
perti itu, naka rekanan dapat dilakukan dengan neag-
gunakan mesin perekam biasa (tape recorder). Tentu
saja nutu rekamannya tidak sebaik kalau rekaman di-
lakukdn di studio. BiIa nerekan denBan a1at,/fasili-
tas seperti itu sebaiknya rekanan dilakuken di kamar

tertutup pada malam hari pada saat suasana sunyi
sehingga tidak banyak suara-guara yang tidak di-
perlukan ikut terekam.

0. PelakBaaaan lroduksi
Bila meobuat nrogram filur bingkai, maka judul

pro8ram juga dibuat. Judul pro8ram film bingkai
dibuat den8an nembuat caption yang bertulistan
Judul program teraebut. Caption biaaanya dituliskan
pada eebuah karton yang berukuran panJang : lebar
=4:1.

Selain itu nama-nama nenulis naekah, autradara
dan kerabat kerJa yang lain kalau akan dicantunkan
di dalan prograE, Eaka Dana-nama tersebut juga di-
tuLiskan pada karton dengan ,kuran aeperti di ataB.

Seringkali perietiua-peristiwa yang perlu di-
Bajikan melalui film bingkai yang kita buat, sukar
diJumpai. Dalam hal aeperti itu benda atau peris-
tiwa aeDerti itu harus digaobar. Ganbar-ganbar
itulah nanti yang tita potret.

Hampir semua jenis kamera dapat digunakan-
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untuk rnemotret caDtion dan ganbar-ganbar Srafis. Naloun

lensa kamera yeng dinakai Derlu ditambah dengan lenaa
cloee up, dapat iuga digunakan lensa makro. Apabila
akan menggunakan lenea cloee'up, lensa teraobut dipa-
sang di ujung lensa kanera. seringkali tidak cukup

hanya dengan nenanbah aatu atau dua buah lensa cloae-
up. Kalau objek yan5 akan dlpotret kecilr Eaka lenaa
close up yang diEunakan lebih dari satu. Kenudian bifa
in6in menggrrnakan lenga makro, Ienea pada kamera harue

dilepas dan digantikan dengan lenea nakro itu.
Ganbar grafis yang akan di'potrilt dapat diletakkan

di atas neJa, pada sisi kiri dan kansn Sanbar tadi
perlu dipasang dua buah lanpu yang menputvai reflek-
tor. Lanpu dipasang dengan baik sehingga arah lanpu
itu menbentuk sudut 45 deraJad dengan tiad6 penyangga

kaEeraaJra, sinar dari kiri dan kaaan itu barue eana.
Tiang penyangga kan€ra dlteEpatkeD di tengah gaobar
dengan nen8aturnya sedeEikian njtpa aehin8Sa kaEcrar\ya

tepat di atae 8anbar itu.
sebelum urengaurbil gambar yang perlu diingat bahwa

diafragrna kamera perlu diatur terlebih dahulu. Unt uk

nengambil gambar den6;an nenggu.nakan lensa close up

acyoglanya nenggunakan penbuka lensa(1ena opening)
berukuran f/8, atau lebih kecil 1a8"i. Untuk ne4yeauai-
kan kecepatan denBan pembuka lenEa tereebutt gunakan

karton beruarna abu-abu. tumpangkair karton itu di atas
ganbar yang akan dipotretr eiaar pantulan dari karton
itulah yang diukur. Setelah karton itu dlanbil nungkin
light rneter pada kamera akan berubab; hal teraebut
tidak perlu dihiraukan. llkuran einar dari karton abu-
abu tedi akan sesuai untuk ganbar-Saurbar yang akan

dipotret .
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Penotretan benda-benda atau peri st iua-peristlwa
secara 1ive, yaitu dari benda atau perlstiua eesung-
guhnya, dilakukan den6;an cara dengan cara yang biasa
ditenpuh dalam menotret.

HaI yan6 perlu diin6at 'dalam xoemotret uDtuk fiIE
bingkai diafragma harus kita perbesar aetengah atop.
Misalnya jika eaat diukur dengan light Eeter diafrag-
na menunjukkan angka 1'1 , Eaka supaya hasil penotrstan-
nya terang diafragma perlu dibuka setengah 6top IaB:i
yaitu antara 8 den5Jan 11.

Untuk menganbil benda, orang atau Deristiwa yang
penting, dimana penp;ambilannya sukar diulangi lagi
misalnya tenpatnya jauh, objeknJta orang besar yang
sukar ditemui dan sebagainya, disarankan pengarobilannya
dengan menggunakan rasio yang cukup. Artinya obJek
tersebut diambil beberapa kali dengan mengubah-ubah
diafragmanya dan nanti hasil yang terbaiklah yang di-
pakai.

,iKalau dalam oengambilan gairbar ini autradara di-, -.
bantu oleh juru kanera yang baik, sutradara cukup Deur-
beri tahu}an aaja kepada juru kamera ganbar yang bagai-
Dana yang ia kehendaki, bagaimana kompoeisinya, ling-
kup pengambilannya ar)akah lOrig 'bhot, mediun shot atau
cloae up, audut pengambilannJra apakah lou, higt atau
eye J.evel .

. Bila pengambilan gambar telah selesai filn ter-
sebut segera dibawa ke laboratorium film untuk dikem-
bangkan (develop, process). Bila kita dapat mengeobang-
kannya sendiri tentu akan lebih baik. Namun yang per-
Iu diingat bahwa kalau jum1ah film hanya sedikit, maka
biaya mengembangkan sendlri akan Jauh lebih oaha1.
Persoalannya, obat nengembang film itu akaD ru6ak apa_
bila tidak aegera dihabiskan.
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Dan dalam membeli obat untuk pen6remban55 film bingkai
ini dalam jumlah yang relatif kecil tidak dapat.
D. &titinB

Seteleh film selesai dikembangkan, Eaka fiLm
tersebut perlu kita edit. pada bagian terdahulu
pernah dibicarakan bahwa dalam mengambil gambar
perlu menggunakan rasio yang cukup. Den6;an demiki-
an untuk setiap objek yang kita aubil, kita akan
mempunyai beberaDa gambar. Di da1asr qditing ini
gambar-gambar itu kita perbandingkan dan diambil
yang paling baik dan paling sesuai den6an lrrogram.

Editing ini dilakukan d€ngan menggunakan meja
editing. I.1e ja editj.n5; itu adalah sebuah meja yang
baglian atasnya dibuat darl nlastik buram yan6: ben-
tuknya seperti l-amnu neon. Di bawah meja itu di-
pasang lampu yang cukuD terang. Sehing6a kalau
lannu dinyalakan, maka bagian atas dari meja itu
akan menjadi terang.

Di atas meja te::sebut juga diLetakkan sebuah
papan plastik yan€t dipasanff uiring kira-kira mem-
buat 6udut 'l20 derajad dengan ba6:ian atas meja.
Iaran rrl-astik itu dibuat dari bahan yang sama se-
nerti bagian atas meja tadi. Di bagian beJ.akang
papan plastik ini juga dipasang lampu yang cukup
terang dan pada permukaan papan plastik diletakkan
sekat-sekat memanjang sebagai tennat meletakkan
film sunaya tidak j atuh.

Kemuclian film yang tefah selesai dikembangkan
diDotong-Dotonp dan diletakkan di atas me,ia tadi.
Bi.Ia f amru d in;.,a1akan akan terLihat [ambar .ada
film tadi denqan jeIes. Kal-au gambar yang sama
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tadi kita jajarkan di atas rne ja, naka kita Canat
membandingkannya d.engan mudah dan danat memilih flam-
bar yang nalj ng baik.
E. I'lemberi Bingkai FiIm

/irar fi-1m bin5lkai mudah di.nroyeksikan ke layar
harus diberi bingkai(frame ). Bing:kai ini terbuat
dari olastik dan ada .juna dari karton. Ukuran dari
bingkai(frame) tersebut adalah 5 x D cm,
gian dalamnya berjendela dengan ukuran 2

dan

l*t
dipa

ba-
1 c*.

_2

sanfi teDat pada jendela binl;kai itu. Kemudian di-
atas filrn tadi dinasang bingkai satu lagi, sehing-
ga tepi fiLm terjenit diantara dua binekai, se-
dangkan bagian yang bergambar temasanF rani di-
jendela.

Sunayc binp-ka j. (frame) taai tidak mudah Le.as
harus dikunci. I-ada bingkai karton yang digunaken
sebagai pengunci a<la1ah 1em, seclangkan paria bing-
kai plastik ada lobang-Ioban5r penguncinya. Bila
pada lobang-lobang itu ditekan dengan kuat, bing-
kai itu akan melekat satu sama lainnya, sehingga
film yang telah dinasang tidak dapat bergeser-
geser lagi.

Kemudian film-fiLm yang telah diberi bingkai
diletakkan di papan yang miring pada meja ed.iting
tersebut. Film itu diletakkan dengan urutan yang
sesrraj. dengan naskah yang telah disusun, tentunya
setelah bingkai tadi diberi bernonor.

Cara menul_iskan nomor pada bingkai(frame)
ialah deng;an memegang film bingkai tadi sehingga
bagian yang rnengkilat menghadan kenada kita.
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Gaubar kemudian kita putar sehin,'ga kenala Eambar itu
berada di bawah. Sekarang tuliskan nomor di sudut ka-
nsn ates dari bin5rkai film itu. Penomoran itu Derlu
dilakukan seperti itu karena kalau kite akan menyaji-
kan film dengan menggunakan proyektor, film tersebut
harus dinasang terbalik.
3. llerekam l{arasi

Narasi, musik dan sound effect pada progran
film bingkai harus sesuai dengan visualnya. Karena
itu di dalam merekam audionya harus menyesuaikan-
nya dengan urutan visualnya. Di samning itu perlu
juga kita ingat bahwa dalarn penyajiannya nalti
film bingkai dinroyeksikan ke.i.gyar satu nersatu
secara berurutan. liengantian dari binekai yang
satu ke bingkai ;zann lain itu mernakan waktu be- -- -
berana detik. Dan rerlu diusehakan suraya narasi
berhenti sejenak -ada aaat 'eng6antian film itu
terjadi.

Sebaiknya setian kali gambar muncuL di 1ayar.
penoDton diberi waktu beberaoa detik untuk menbaca
atau memahami makna dari visualisasi tersebut.
SeteLah itu informasi yanE sukar diperoLeh dan
sukar dipahami dari gambaran visual diperjelas
dengan narasi.

Untuk memudahkan dalam penyajian film bingkai
ini nantinya, maka setiap uraian yang berkaitan
dengan gambar tertentu setelah selesai disamr,aikan
nerlu diberikan bunyi beI sebagai tanda bahwa film
bingkainya nerlu dipanti denran urutan berikut-
nya.
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Tanda bel- yang diberikan di sini tidak ''erlu nanjanE
misalnya berbunyi tut, tet atau ring saja. fletiai
kali mendengar tanda be1 ini orang yang menyajikan
film bingkal ini harus menekan tombol tertentu untuk
mengFranti kenada bingkai berikutnya.

Dengan menggunakan alat Derekan khusus pengganti-
an film bingkai ini dapat diatur secara otoroatis.
Dan dalam nenyajiannya nanti digunakan alat pemutar
kaset audio yang khusus pu1a.
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I:IiOYEKTOE T'TII.,: BIi'IGhiT

Peralatan ini termasuk ke dalam kelompok peralatan
proyeksi (optik), karena fungsi utemanya adalah mem-
proyeksikan film bingkai. Pada umumnya program-prograrn
film bin5;kai adalah bersuara, suara film bingkai ter-
sebut terpisah, yaitu direkam dalam pita magnetik baik
dalaur bentuk pita ooen reeL l inch maupun keset.
Tetapi d.aIam perkernbangannyal maka bentuk Jrang umum

dipergunakan ialah pita kaset. $ehingga untuk menyaji-
kan program film bingkai bersuara (sound slide) selain
diperlukan proyektor film binp:kai juga diperlukan ne-
rekam kaset audio, untuk memainkan ulang (pIay back)
kaset tersebut.

Proyektor ini akan memproyeksikan film bingkai
yang ada dalam posisi nroyeksi (berada tepat di deoan
jendela proyeksi,/gate Droyoktor). Filn bin8kai yang
telah disusun sesuai dengan urutan dan penenpatannya
yang benar, satu persatu akan didorong(dil etakkan )
pada posisi proyeksi dan setelah selesai waktu untuk
memproyeksikannya, film bingkai tersebut dikembalikan
ke tempatnya untuk digantikan dengan filn bingkai be-
rikutnya. Penggantian film bingkai yan6 satu ke film
bingkai berikutnya dilakukan dengan suatu si6tim r,ei:.:r
kanik. Gerakan mekanik tersebut ada yang seDenuhr\ya
dilakukan dengan tangan dan ada yang menggunakan sis-
e I ekt roni k.

Berdasarkan cara menFerakkan sistem mekanik ter_
sebut, maka proyektor film bingkai dibagi dalam dua
kelompok, yaitu :

,?
MILI( UPT PERPUSTAIIUV

t,(i? p11.1Il
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A. Proyektor EiLm Bingkai Dengan Sistim Manual

Froyektor film bingkai seuerti ini bentuknya
sangat sederhana dan kecil, tempat untuk menyusun

filo bingkai terbatas karena hanya dairat menampung

beberapa film bingkai saja. Bahkan ada beberapa model
yang tidak mempunyai tempat menyusun film bingkai
untuk itu film bingkainya dipasang satu persatu.

Gerakan pemindahan film bingkai dilakukan dengan
mendorong tuas Denggeser film bingkai. Setelah film
bingkai tepat pada posisi proyeksi, naka tuas ditarik
lagi sehing6Sa siap untuk mendorong film bingkai be-
rikntnya.

Iiama-nama komponen proyektor film bing.kai jenis
ini dan kegunaannya dapat dilihat pada gambar di se-
be1ah.
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Keterangan:
'1 . Tingkap anpSin, untuk nendinginan dengan udara

luar.
2. Pemeganpl mekanik Denggeser film bingkal.

Apabila nroyektor film bingkai ini telah selesai
dioergunakan, nekanik Denggeser film bingkai ini
darrat dilenas.

7. Larnpu proyeksi, danat-dinutar searah atau berlawan-
an denelan arah jarun jaur untuk men€{atur fokus gam-

ba r.
4. Kenon Dengatur ketinggian proyektor.
5. Kaki nroyektor.

,{

t

i1
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6. TemDat meLetakkan film bingkai yanp5 akan diproyeksi-
kan.

7. Tuas penggeser film bingkai ke nosisi proyeksi.
8. ^'jaklar untuk menghidupkan/mematikan lampu proJrektor.

B. Proyektor t'iln Bingkai Dengan Sistim Elektronik
Proyektor filn bingkai jenis ini ada beberapa

nodel yaitu :

'l . Proyektor film bingkai dengan sistim proyeksi be-
lakang layar.

Dengan men6lgunakan cermin pantul di dalan ko-
taknroyektor, maka Froyeksi ganbar dinantulkan ke-
layar yang ada nada sisi denan kotak Droyektor.
Proyektor jenis ini nraktis untuk nenggunaan in-
dividu atau beberapa orang. Kelebihan lain ialah
perekam kaset audio untuk oemainkan uLang kaset
suara sudah menjadi satu dalam kotak ini, sehing-
ga tidak perlu men5rgunakan perekam kaset audio
yang ternisah.

Peda beberapa model yang diproduksi akhir-
akhir ini, maka proyektor jenis ini juga dibuat
untuk bisa dig'unakan sebagai Droyektor dengan Ia-
yar terpisah, sehingga bisa dihasilkan proyeksi
Bambar yang besar pada layar.

2. Proyelctor film bingkai dengan sistim proyeksi
depan layar.

Proyektor filn bingkai jenis ini ada dua
model yaitu;
a. Proyelctor film binpqkai nenggunakan temDat

film bin5lkai berbentuk kotak pe:rsegi nanjang.
Proyektor film bingkai jenis ini selain-
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menggunakan temDat film bingkai berbentuk kotak, juga
dapat nempergunakan tempat film bingkai yang berbentuk
buIat, yang dibuat khusus untul proyektor ini dan tidak
dapat dipergunakan nada nroyektor yang khusus raengguna_
kan. tembat film bingkai billat. Gerakan mekanik urit uk
penggantian film bingkai dilakukan dengan nenekan tom_
boI forrard untuk Berak mqju dan reverse uatuk g€rak
lllundur.

Pada umunnya proyektor film bingkai Jenls ini ti_
dak dapat untuk menyajikan progran film bingkai auara
yang otomatik, dimana gerak maJu tempat filn bingkai
sepenuhnya dikendalikan oleh sinyal_sinJra1 yang telah
direkan pada kaset 6uara.
b. Proyektor film bingkai memnergunakan tempat filn

bingkai bulat.
Proyektor film bingkai jenis ini sudah banyak

terdapat di sekolah-sekolah naupun beredar di na_
saran, dan memang akhir-akhir banyak_ diBunakan di_
dalam kontek bela j a r-mengaj ar di sekolah maupun
di luar sekolah. Agar lebih jeIas, naka dapat di_
lihat gambarnya, komponen den kegunaannya pada
halanan sebelah.
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Keterangan:
1. Lubang jatuhnya fitm bingkai dan filn bingkai yang

nasuk ke lubang ini akan terproyeksi.
2. Tombol forward, untuk memutar maiu film bingkai.
7. Tonbol reverse, untuk Eeroutar InuDdur film bingkai.
4. Soket 12 po1e, .digunakan untuk penyaJian program

dissolve.
5. Pengontrol lampu, nada pemakaian biasa pada posisi

IlIl, pada pemakaian sistim dissolve pada posisi
EXT.

6. Pengatur terangnya lamnu.
7. Pengatur ketinggian proyektor.
8. Tutup tenpat lampu dn lensa-Iensa.
9. Soket aumber listrik, untuk menghubungkan peralatan

dengan sumber listrik.
10. Saklar power, untuk memfungsikan peralatan (ON/OI'trl ).
11. Lubang kipas, untuk menpqeluarkan udara panae.
12. Soket pengontrol terpieah, untuk nenghubungkan pro-

yektor dengan pengontrol terpisah atau perekam kaeet
audio synchrocorder.

1J. Pengunci tenpat film bingkai, begitu tenpat filn ter-
pasang secara otonatLa ia akan terkunci.

'14. Lrensa nroyeksi.
15. tempat film bingkai berbentuk bulat(rotary tray).
C. Pengoneraeian

Pengonerasian dari oroyektor filn bingkai yang
telah dibahas pada bagian terdahulu, menggunakan
dua prosedur. Prosedur pengonerasian yang d.imeksud
adalah:
1. Perlrindahan film bingkai dilakukan denFsn nene-

kan tombol forward.
' Untuk proyelctor film bingkai dengan model

r? *:l{ upr PERPUSf,A|IA:V
'r'':i) Fl ,Ail-:i
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proyeksi belakang layar maupun dengan menggunakan
sistim proyeksi depan layar, baik dengan teurpat film
bingkai yang berbentuk kotak persegi panjang ataupun
bulat.maka prosedur pengoperasiannya pada d.asarrqya
Eams. Prosedur pengoperasiannya a<laIah sebagai be-
rikut :

a. Unt uk menyajikan program film bingkai yang berguara
lengkapilah proyektor dengan perekam kaset aud.io
(cassette recorder).

b. Letakkan film bingkai pada temDatnya, sesuai dengan
urutannya dengan posisi yang benar.

c. Pasang tempat film bingkai pada tenDatnya.
d. I"tasukkan kaset suara.
e. Hubun€ikan semua peralatan dengan suEber listrik

setelah sesuai ,dengan tegangan lietrik.
f. Pada proyektor yang tidak mempunyai tombol forarard

dan reverse di badan Deralatan, paaangkanlah pe_
ngontrol terpisah.

g. HiduDkan lamnu proyektor dan kipas.
h. Tekan tombol forward untuk memajukan film bingkai

sehingga muncul gambar film bingkai nonor 1.
i. Aturlah fokus(pada lensa proyeksi) eehingga gambar

terlihat Jelas dan tajam, aekalig.us atur. ketinggian
bingkai Droyeksi gambar pada }ayar, dengan mengatur
ketinggian proyektor. Untuk proyektor yang meng8u_
nakan sistim nroyeksi beLakang layar nengaturan . , .

fokusnya dilakukan den6qan nemutar_mutar kenon fo_
kus. Pengaturan fokue juga danat diLakukan dengan
tombol pengatur fokus yang terdanat pada pengontrol
ternisah.

j. Matikan lannu dan kipas nroyelrbor.
k. Tekanlah tombol power (Oti) kemudian tekan tombol
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nEin ulang(play) untuk kaset dek, apabila rnenggunakaD

Dere}(an kaeet audio portable langsung tekan tombol
nain ulang.

- 1. Aturlah kenop oengatur yolurne dan tinggi rendah-
nya nada, disesuaikan dengan penakaian (individual
atau kelomook).

m. Ilentikan kaset suara dan putar nundur.
n. Sekarang oenyaJian nrogran dapat dimulai. Hidupkan

kipas dan lampu nroyektor serta mainkan kaaet suara.
o. Apabila terdengar tanda (suara) beL, maka tekanlah

tombol forward untuk memajukan film bingkai dan
begitu seterusnya.

2r"Perpindahan film bingkai dilakukan Eecara otomatis.

Untuk menyajikan nrogram film bingkai secare
otomatik ialah dengan menggunakan proyektor fiLm
bingkai yang rnemnergunakan teopat film bingkai ber-
bentuk bulat yan6 dipasang nendatar dengan sistiu
proyeksi depan layar dbn perekam kaeet audio.

Prosedur pengoperasiannya adalah sebagai berikut :

a. Ietakkan film bingkai pada tempatnya, sesuai de-
ngen urutannya yang benar.

b. Pasang tenpet film bingkai pada tenpatnya.
c. Masukkan kaset 6uara. .
d. Hubungkan aemua peralan dengaD aumber listrlk.
e. Hubungkan soket nroject kaset synchrocorder de-

ngan 6oket pengontrol terpisah pada proyektor.
f. Langkah-langkah selanjutnya sama dengan nrosedur

pengoperasian dioyektor filn bingkai terdahulu.
g. film bingkai secara otomatis aksn maJu, karena

perintah dari d.nyal-sinyal perintah(cue pulse)
yang telah direkam pada oita kaset.
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PEIIYIMPA]IAII DAN PijRiYJATAN

Agar orogram filur bingka.i tidak ceDat rusak, tLdak
nudah hilang maka nrogram itu harus disimpan dan dira-
wat dengan baik.

Ada beberapa cara dalam menyinpan dan merawat prog-
ram fifun bingkai ini yaitu :

A. Penyimpanan

1. Penyimnanan dalam file sIide.
FiLe slide dibuat dari bahan plastik, yang ber-
bentuk kantong-kantong sebesar bingkai slide(1).
Film bingkai dapat dimasukkan kedalamnya setiar)
satu bingkai satu kantong., sehingga progran itu
dapat dilihat nonor bingkainya, gambamya dan
urutannya. File film bingkai dapat dilioat se-
demikian rupa(2), sehingga kelihatan kecil dan

' pralrtis.

(r)

(2J
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a. Kelebihan nenyimpan dalam flle alide.
l{enyimpan dalam file ini nernpunyai kelebihaa

yaitu :

1) Rapl, kecil.
2) uudah dibawa-baua.
]) Progran nudah dilibat dengan Data tclaajang.
4) Ganbar4ra tidak Dudah jatuh, karcna dapat dilipat.
,) Keleu ada yang hilang garbarrrya, nud.ab kclihataa.
6) Pcn6aroanaD torhadap dcbu, aeraagga den gorcaau

terJanln.
f) Harga rclatlf nurah dan <tiJual ditoko.

b. Kckuraagaa nanyimpaa dalan fllc slide.
Dleaanplng kcbaikan-kcbaikan di atas tardapat

Juga kckurenga[-kekurangannya yaitu :

i) Kurang praktia, karena teupat visual dan kasst
audio terpieah.

2) Plaatik raudah sobck karcna tlpia.
2. Pcayinpanan dalan huntlng plaatik.

Euating plaatik lni hanpir eeperti filc slide
yang dalan keadsan tidak dillpat, bcdanya huntiDt
plastlk tcrbuat dari plastik yang kcras, schingga
tidak dapat dlIib.t.

0

0

I

I I
I

a
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a. Kelcbihan Eer\yinpan dalam hunting plestik.
l{enyinpan delam buDting plactik menpunyai kelebih-

an-kelebihaa yaitu :

1) Hudah dibawa-bawe karena tipie.
2) Prograa nudab dilihat dontan Data tGlaDJanE.
7) Kalau ada yan6 hilan6 ganbarnya nudah kell-hatan.
4) Bebcrapa prog:raE dapat diJadikan aatu holder.
5) Eargauya relatlf nurah.

b. Kekurangan menyinnan dalar huuting plastik.
'1 ) Tcnpat viaual, kaact dan peturjuk pcoaafaataEaya

t erp ieah.
2) Plastik yan6 keras nudah sobck.
1) Fraoc/gaEbar Dudah Jatuh, karena tldak dapat di-

1ipat.
4) Pcnganaaen tGrhedap dcbu, Bcraagge dan goresaa

kuraag baik karena torbuka.
5) Tldak dlJual di toko jadl harus dipcsan,/dibuat.

). Pcaylnpanan dalan kotak.
Notak untuk ncr\yinpan pro8raD slide(flln blngkai)

biasanya terbuat dari kartonr yang ukurarrrrJra daa
tata dalaEaya dibuat sedenikian rupa, achingga da-
pat digunakeB untuk Ecnyinpan fitrn blDgkai, kaact
audio den petunJuk penenfaataDaya EcnJadl satu
( tttrat ganbar ).
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a. Kelcbihaa Benyimpsn dalan kotak.

Menyimpan dalam kotak ucupunyai kelcbihan yaitu:
1) Rapi karena film bingkal, kaset audio dan petuD-

juk penanfaatan tergantung ncnJadi satu.
2) Pengamanan terhadap debu dan aaraagga terJamin

kartna tertutup.
I ) lilcEbawanya urudah.

b. Kckuraugan meqyinpan dalaa kotak.
Kekurangan-kekuran6an yang ditenui kalau menyin-

pan dalan kotak yaitu :

'1 ) Visual susab untuk dilihat deDgaD
Becara berEame .

2) Kalau ada yang hilang tidak uudah
7) Kalau kurang hatl-hati mcnasukkaa

uudah tergorea .
4) lilcobaranya susah kalau lcbih dari

4. P.4yiopanan dalam tray.
llray diJual dipasaraa, karcns dlprodutai socera

uasal olch pabrik. Bontuk dan ukuranaya audah stan-
dart, walaupun pabrik JraDg ncuproduksi4ya dra EGrck-
nya bernacem-EacaEr

Eeta tcLeDJang

kcllhatan.
filn blagtel

tiga progrem.

PE :!.i,1{}:
l(0i-E!(Si ,i:

TiilA l,( Dj;r l'l.
rirUSlJS DtFjr!l i,,r.ti, tiirir.":i : .1 i
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a. Kolsbihan Eer{/inpan dalaE traJr.

Menyinpan dalam tray ini nenpunyai kelcbihan
Jraitu:
1) Laagsung dapat digunskan dan ttnggal Ecaaaant

di proyektornJra .
2) Tidak nudah tergores karcna tldak diangkat-angkat

film blugkainya .
l) |[ldek nudah hllan6 ateu Jatuh filu blngkairlya.

b. Kckuraagen EcnyiDpan dalau tray yaitu 3

1) Kurang pralct J.s kelau dibarra, karcna bentukqya .
2) sulit dilihat dengan mata telanJang .
I) Harganya relatif mehal .
4) Makan tcupat dalaE penyimpanan.

Dari keempat cara penyimpanan prograu fiID
biagkal yang dieebutkan di ata6, kita dapat ocnilih
tnana yang lebih baik digunakan, karena nasing;-nasing-
Dya Eonpunyai kelebihan-kelGbiban den kckurangaDnya.
Dii samping itu kita juga harue uenperhatikaa ha1-hel
di bawah ini, apabile klta nenyimpaa film bingkai
ini yaitu :

1. Suhu dan k€IenbabaD udara.

Apabila nerlyinpan prograo film bingkai dengan
cara apa saJa, yaug perlu diingat yaitu kalenba-
ban udara dan suhu. Jan6an ucnyinpan ditonpat
yang tcrlalu 1enbab karcaa ftlm biagkal itu akaa
oudah sekali kena Janur dan ceoat rugak. Ueahakan
pada toopat yang euhu udaraDya kerln6 l! ?O_?lC).

2. Cara menberaihkaa filn bingkai.
Ka1au imeabereihkan filn biagkal karena kotoran

debu atau beka6 tangaa, Eunakanlah bahan yang ha-
Ius./Iunak. Kalau neaggunakan bahan dari kain, ja_
ngen Bcnggunakan kain yang berbulu,,keln yang bulu_
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nya Eudah lepas. .ladi yang pcntiag bahan yang diguaakan
tldak EsaiDggalkan goreaan atau bulu yaDg EcDaobah ko-
tor.
B. PcrawataD.

Untuk aenjaga Eupaya peralataa se1alu dalao kon-
diai slap pakai dau berunur penJaag, naka perlu di-
lakukan pcagccekaa, pcucliharaan,/pereuatan acclla
rutin.

P6aBec6kan dan perawatan Becara berkala dimek_
sudkan unt uk oea6ctahui secara dini aDabila tcrda-
pet ksruaakan atau gengguan pada paralatan, schlug-
ga hal-hal terBebut blea di ataai atau d.itanggulangi
scbclun perelatan dipergunakan.

Pereyratan yang dllakutan ueliputi antara lain :
membersihkan leuBa nroyektor, pcnggantiaD lanpu pro_
yektor apabila lamnu proyektor mati, penggantian
eekering dan pcnberaihen hcad perekan kaset audio
eerta bagian-bagian 1ainnya.

Untuk lebih Jclasnya hal-ha1 tcracbut akan dl_
uralkan dl bawah ini.
1. Mcnberaihkan lenee proJrcktor.

Untuk membersihkan lensa proyektor dlperlukaa
Batu 6st pcralatan yaltu lcne clcaning act, yeng

. blea didapatkan pada toko-toko yaDg ncnJual pro-
duk fotografl.
Pcralaten penbersib lcuaa(lcns cleaning act) iai
terdlrl dari ; Bloyer Bruah, Iaua Cleaacr, IJenB
lllaeuc Paper..

Untut uenbcreihkannya, ikutilah langkah_Iaagkah
scbagai berikut:
a. lepaskan lensa proJrektor dari proycktor film

bingkal.
b. Bukalah tutup lcnsa .
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c. Pc6anglah lensa pr:oyelrtor dengan tangan kiri, ae-
hing6a lensanya oenghadap keatas.

d. Bersihkan debu-debu yang Ecneupe} pada pernukaaa
lcnaa dengan nempergunakan Bloycr Bruah.

c. Aubill.ah cairan penbereib lcnaa Lcn6 ClGancrl tetca-
kan cairannya pada pe:mr:laaa 1cnaa atau.bisa Juga
lcneteakan cairaa pcobersih lcnea pada kcrtas tisu
" TLesue Paper', .

f. Kcmudian gosoklah permu)caan lensa dengan kertas tiau
(lens tlseue paper). Untuk r,diDerhatikan Jangen ter-
1a1u kuat mcnekankan,/nenggosokkan kertas tisu ke-
pemukaan lensa. Gerakkanlah tisu tadi deagan gerak-' an rnenutar(searah atau berlawanan dengaa arah putar-
an jaruu Jao). Gcrakan sLrkular tadi tidak bolch tcr-
balik-baIlk, tctaDi harug dalan satu arah eaja.

g. Aobl1 lagi kertas tisu yan6 naslh kcring dan beraih
gunakan untuk mcnggosokkan permukaan lcDsa dentan
gerakan yang aana, sanpai permutaan lcnsa nenjadi
kering.

h. Pasaag tutup len6a teabali.
1. Pasanglah lensa proyektor kstcupatDya.

!
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2. MonggantJ. lanpu proyektor.

Apabila dalam suatu pengccckan diJu.upai 1anpu
proyektor mati, naka haru6 dilakukan penggaatian
lanpu yang nati tersebut dcngan larpu proyektor yang
baru yang aeJenis baik typa Eeupun bcEar wattnya.

Untuk Eenggauti lampu dapat diikuti langkab-lan6-
kah di bawah iai :

a. Periksalah apakah kabel penghubung proychor de_
ngan sunber lietrik dalam keadaaD torpa8anB atau

b.
tidak.
Cabutlah kabel tersebut apabila dalau kcadaaa
terpasang.
Gcserlah tonbol hingga poaiEt of.
Bukalah pcnutup nraah lanpu .
Tarlk.I.eh tonbolnya sebtngga lanpu. proyclrtor bc-
rada pada poslsi siap dicabut.
Cabutlah lanpu proychor dari tcdudukanrlye, dengan
mcnggunakaa alas tangan(sanrag tan8aE, sepotoDg
kiiu busa, aapu tan6an).
Gantilah lanpu tersebut dengaD Jenie yang sama
yaitu Halogen Laup 24 V/15 W(mcrk yang dlaarankan:
Ltlaa A1/216, Phllips ?1rA ata:u Osran 6a64O).
Masulkan kcmbali dudukan 1anpu d.en6an oendoroag

d.
c.

f.

8.

h.

I

naguk tombolqya kepoaiai acuu.l.a .
i. llutup kenbali peDutup runah lanpu.
Ucnggenti eekertng.

Apabila proyektor filn bingkai dihidupkan dan
tcrriyate lanpu proyclctor tidak ucqyala ada kenungkinan
sekering ponganen\ya putue.

Untuk ueuerikea dan EcDgBanti, apabila ackcriug
tcraobut tornyata putua, naka ikutilah langkah-langkah
scbagai berlkut :

a. Cabutlah kabcl pcnghubung ncraletan dengen surbcr_
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liatrik.
b. Bukalab tempat penutup ackcrl.ag.
c. KeJ'uarkan sekerlug darl tcopat4ya, kcoudian perJ.kaa-

lah eekering tcracbut.
Apablla kawat kcclt dalaE trbuDg keca tclab outua
gantllab sekoriDg tcracbut dengan eckcr{.ag baru yaag
nlleL(anpcr) aya sala.

d. Pasaaglah aekcrin8 baru pada toEpatayr.
c. 1[utup kcnbali tcnpat ackerlDg.

4. ilcobcralhkan bead.

Apabila perekan kaect audio pada aaat dipcrguna-
kan uatuk nenutar(playback ) kaact pro3ran, hanya tcr-
dengar nada rcndah aaJa ateu bahkaa accara kceclunrh-
aD trnlengan sangat lcmah, ada kcnungkinaa head pc-
tsckab kaBet audl.o terBcbut kotor dan eud.ah Baatr\ya
dibcrsibkan.

Uatuk mcnbcrslhkannya dinergunakaa paubcrsih
hcad(Eead cleancrftead Cleaalng BCt) ysn8 banyak
tcrd..grt pada toko-toko kaact. pcubcrsih hced tcrac-
but biea berupa calran yang dikcnas dalau satu kotak
atau dalan bcntuk scnprotan(apraycr) dan keduaEya
saua balknya.

Apablla Ecnpcrtunakan pcrberelh hcad berbentuk r

cairan, pcrguaakaalah kapas yan6 dlpaeang pada uJ uag
lidi (katau ada eebaiknya ocaggunakan Cotton Buda/
pcubcraih lubang tcliaga). .Cclupkaolah kapaa tadi
pada calran pcubcraLh, kcnudian goaokkanlab padr
begiaa-bag{an sepcrti yang tclah dieebutkan di atae
hingga bereih.

Apablla ncnggunakan pcnbcreib hcad bcrbcntuk
aenprotan(spray ) r senprotkan langsung cairan pcn-
bcrsih tadi pada permukaan bagian-bagian yan6 akaa
diberelhkan, keuudlan goeok deagan kapas (cotton
buds) yang kcring hingga bcrsih.
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Tctapi apahila nenpergunakaa peaberaih hcad ber*-
bcntuk cairan harap berhati-hati, karana biaaanya dalao
eatu act,/kemaaeD tcrlapat due botol ceiran, yang aatu
untuk pclber head dan capetan scdang yang aatu botol
lagi untuk pe'n'ocr:, pinchrol!.cr(karct ). Harap dlpe:r_
hatikan, Jangan eanpai tcrtukar pcnakalan4ya.
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