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Abstrak 

Pengembangan Media Video Dalam Metode Resitasi Pada 
Mata Pelajaran Agama Islam  

 

Pendidikan merupakan aspek yang penting bagi perkembangan sumber 
daya manusia,. Sebab pendidikan Indonesia yang dimaksud di sini ialah 
pendidikan yang dilakukan yaitu mencerdaskan kehidupan bangsa Indonesia. 
Dalam pelaksanaa pembelajaran PAI Kelas VIII di SMP 2 Rao Selatan Guru 
hanya menggunakan alat panduan utama yaitu buku pembelajaran. Akibatnya, 
siswa kurang memahami dan tidak terlalu aktif terlibat dalam proses 
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk berupa 
media video pembelajaran yang valid dan praktis pada mata pelajaran PAI di 
Kelas VIII SMP. 

Jenis penelitian yang penulis gunakan adalah penelitian dan 
pengembangan atau yang lebih dikenal dengan metode research and 
development (R&D) yaitu proses yang digunakan untuk mengembangkan dan 
memvalidasi produk pendidikan. Uji validaitas produk dilakukan oleh 3 orang 
validator, yaitu satu validator ahli materi dan dua orang validator ahli media. Uji 
coba produk dilakukan kepada 15 orang siswa kelas VIII SMP Negeri 2 Rao 
Selatan dengan tujuan untuk mengetahui kepraktisan produk yang 
dikembangkan. Alat pengumpualan data adalah lembaran angket.  

Hasil penilaian kelayakan oleh validator media dan validator materi pada 
media video pembelajaran di dapatkan hasil deskripsi data penilaian oleh 
validator materi untuk digunakan dengan rata-rata 4,6 dengan 
persentase 92% dan validator media dikategorikan dengan rata-
rata 5,0 dengan persentase 97,5%. Berdasarkan uji coba untuk praktikalitas 
produk media video pembelajaran berada pada kategori untuk 
digunakan dengan rata-rata 4,39 dengan persentase 88%. Jadi, berdasarkan uji 
validitas dan praktikalitas dapat disimpulkan bahwa produk media video ini telah 
valid, dan praktis untuk digunakan. 

 

Kata kunci : Pengembangan, Media Video Pembelajaran, Mata Pelajaran 

PAI Kelas VIII SMP. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan aspek yang penting bagi perkembangan 

sumber daya manusia. Sebab pendidikan Indonesia yang dimaksud di sini 

ialah pendidikan yang dilakukan yaitu mencerdaskan kehidupan bangsa 

Indonesia. Pendidikan adalah suatu proses pembentukan kepribadian 

manusia yang sangat penting untuk meningkatkan kecerdasan, 

keterampilan serta memperkuat kepribadian dan semangat kebangsaan 

agar dapat membangun diri sendiri maupun bertanggung jawab atas 

pembanggunan bangsa. Pendidikan Agama Islam usaha sadar untuk 

menyiapkan siswa dalam meyakini, memahami, menghayati, dan 

mengamalkan Agama Islam melalui kegiatan bimbingan, pengarahan atau 

Latihan dengan memperhatikan tuntutan untuk menghormati agama lain 

dalam hubungan kerukunan antar umat beragama dalam masyarakat untuk 

mewujudkan kesatuan nasional.   

Pendidikan Agama Islam merupakan mata pelajaran wajib dari 

jenjang SD, SMP dan SMA. PAI bertujuan menumbuhkembangkan akidah 

melalui pemberian, pemupukan, dan pengembangan ilmu pengetahuan, 

pembiasaan, penghayatan, serta pengamalan peserta didik tentang agama 

Islam sehingga menjadi manusia muslim bertakwa pada Allah SWT. 

Pendidikan Agama Islam adalah pembelajaran yang dimana siswa bisa 

beribadah dengan tuntunan  dan mewujudkan peserta didik 



 

 

Indonesia yang taat beragama dan berakhlak mulia. 

Pada dasarnya karakteristik menurut Syarifuddin Ondeng (2004) 

adalah pengaruh pembentukan jiwa keagamaan dan perilaku 

keberagamaan pada lembaga pendidikan, khususnya pada lembaga 

pendidikan formal (sekolah) banyak tergantung dari bagaimana 

karakteristik pendidikan agama yang diberikan di sekolah tersebut. Hal ini 

terjadi dikarenakan sekolah dalam perspektif Islam, berfungsi sebagai 

media realisasi pendidikan . 

Berdasarkan pendapat ahli di atas dapat disimpulkan Pendidikan 

Agama Islam bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik agar 

menjadi manusia Indonesia seutuhnya yaitu manusia yang beriman dan 

bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa. Dalam upaya menanamkan 

perilaku keberagamaan terhadap peserta didik, maka sangat diharapkan 

kepada setiap lembaga pendidikan untuk memberikan pengaruh bagi 

pembentukan jiwa keagamaan pada anak. Namun besar kecilnya pengaruh 

yang dimaksud sangat tergantung pada berbagai faktor yang dapat 

memotivasi anak untuk memahami nilai-nilai agama. Dari penjelasan 

tersebut Syarifuddin Ondeng (2004) menyatakan PAI adalah pembelajaran 

yang berorientasi kepada siswa, sehingga metode yang cocok diterapkan 

dalam pembelajaran PAI adalah metode resitasi. Dengan metode resitasi 

diharapkan dapat membangun pengetahuan peserta didik melalui kerja 

secara ilmiah, bekerja sama dalam kelompok, serta belajar berinteraksi dan 

berkomunikasi secara ilmiah. 



 

 

Berdasarkan hasil observasi di SMP  Negeri 2 Rao Selatan 

Kabupaten Pasaman pada hari selasa tanggal 22 Juni 2021, hasil 

wawancara dengan guru menyatakan bahwa pembelajaran PAI sekarang 

ini menggunakan media pembelajaran berupa papan tulis dan beberapa 

buku cetak saat kegiatan pembelajaran. Guru hanya menggunakan alat 

panduan utama yaitu buku pembelajaran. Sedangkan materi yang tersedia 

di buku cetak bersifat verbal dan informasi yang abstrak tanpa penjelasan, 

contohnya : gambar yang berwarna hitam putih, rangkuman materi yang 

terlalu Panjang dan buku yang digunakan menampilkan konsep-konsep 

dengan gambar yang sangat minim, serta tidak adanya suara dan video.  

Penulis telah mengambil data siswa kelas VII.1, terdapat 15 orang 

siswa pada kelas VII.1. Berdasarkan wawancara terhadap siswa kelas 

VII.1 bahwa siswa  tidak tertarik untuk belajar dan peserta didik hanya 

menerima materi pelajaran yang disampaikan guru tanpa berani 

mengeluarkan ide-idenya dalam proses pembelajaran. Hasil wawancara 

dengan guru PAI yang bernama Abdul Rahman, terdapat 40% siswa kelas 

VII.1 paham materi dan 60% siswa kurang paham materi, sehingga nilai 

Latihan siswa kelas VII.1 banyak yang rendah. Menurut Novria (2016) 

dari hasil penelitian nya menunjukkan bahwa penerapan metode resitasi 

berdampak baik pada proses pembelajaran PAI. Dapat dilihat pada saat 

siswa menampilkan hasil pengembangan pada praktek sholat dhuha, 

karena siswa lebih berani mengemukakan pendapatnya disaat praktek 

sholat individu pada penilaian praktek individu dengan indikator 



 

 

pengembangan gerak, nilai rata-rata siswa berada pada kriteria baik yaitu 

dengan nilai 82,7 dengan demikian penerapan metode resitasi terlaksana 

dengan baik dan efektif karena dilihat dari hasil nilai siswa pada 

pembelajaran PAI dengan hasil yang memuaskan. 

Berdasarkan penelitian di atas, dapat disimpulkan permasalahannya 

yaitu media video dipilih karena adanya metode resitasi yang digunakan 

sebagian guru adalah metode ceramah dan di metode resitasi tingkat 

pemahaman anak itu lebih tinggi di metode resitasi itu kalau siswa tidak 

menggunakan media maka siswa tersebut akan mengalami kesulitan oleh 

karena itu metode resitasi dipilih untuk meningkatakan kompetensi siswa 

di pembelajaran PAI, tetapi masih belum optimal jika tidak didukung 

dengan media video, media satu-satunya yang bisa memberikan 

pemahaman yang konkrit adalah dengan media video oleh karena itu 

dengan penelitian ini penulis akan menggembangkan sebuah media video 

berkaitan dengan menggunakan metode resitasi. 

Permasalahan di atas dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

media metode resitasi memiliki tujuan siswa bekerja dirumah untuk 

mengerjakan tugas ketika mengerjakan di rumah media video itulah 

digunakan untuk belajar mandiri. Pengembangan media video metode 

resitasi dilengkapi dengan gambar, teks, dan video yang menarik siswa 

dalam belajar. Media pembelajaran berbasis metode resitasi yang berguna 

secara efektif dan efesien serta memiliki hasil yang optimal dalam 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI)  



 

 

Di era modern ini, sangat tepat jika disediakan media video dalam 

metode resitasi yang sesuai dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan 

teknologi (IPTEK) karena pada dasarnya generasi sekarang adalah 

generasi yang tidak lepas dari yang namanya teknologi. Salah satu media 

pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran 

adalah melalui pemanfaatan media pembelajaran menggunakan aplikasi 

Adobe Flash. 

Adobe Flash merupakan salah satu program pembuatan dan 

animasi video yang memungkinkan untuk membuat animasi dengan 

mudah. Adobe flash dirancang khusus untuk membuat animasi, sketsa 

orchestra, dan video gerak. Program ini memungkinkan anda untuk 

membuat animasi tampak professional dalam beberapa langkah mudah.  

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka penulis 

mengajukan penelitian, dengan judul Pengembangan Media Video 

dalam Metode Resitasi Pada Mata Pelajaran Agama Islam Kelas VII 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat diidentifikasi beberapa 

masalah yang ditemukan dalam proses pembelajaran Pendidikan agama 

islam di kelas VII SMP yaitu:  

1. Kurangnya motivasi siswa dalam melaksanakan pembelajaran PAI. 
 

2. Guru kurang kreatif dalam menggunakan media pembelajaran 
 

3. Media pembelajaran yang digunakan guru hanya sebatas buku 



 

 

teks dan power point. 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan pada aspek aspek berikut : 

1. Bagaimanakah proses pengembangan  media video dalam metode 

resitasi pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di kelas VII 

SMP Negeri 2 Rao Selatan.  

2. Bagaimanakah hasil uji validitas media video dalam metode resitas 

pada mata pelajaran PAI di kelas VII SMP Negeri 2 Rao Selatan? 

3. Bagaimanakah hasil uji praktikalitas media video menggunakan 

Adobe Flash pada mata pelajaran PAI di kelas VII SMP Negeri 2 

Rao Selatan? 

D. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Menghasilkan media pembelajaran video menggunakan metode 

resitasi pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam kelas VII di 

SMP sesuai kriteria kelayakan media. 

2. Menghasilkan media video menggunakan aplikasi Adobe Flash 

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di kelas VII SMP 

yang sesuai dengan kriteria. 

3. Menghasilkan media video  metode resitasi menggunakan aplikasi 

Adobe Flash pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di kelas 

VII SMP yang praktis dan sesuai dengan kriteria kelayakan media. 



 

 

E. Spesifik Produk yang Diharapkan 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

dihasilkannya media pembelajaran berupa video dalam metode resitasi 

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam untuk SMP kelas VII yang 

berkualitas dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Spesifikasi 

produk yang diharapkan dalam pengembangan ini adalah: 

Produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah 

menghasilkan salah satu media pembelajaran berupa video yang 

layak digunakan dalam proses pembelajaran. Media video 

pembelajaran ini akan dibuat oleh penulis dengan menggunakan 

software yaitu Adobe Flash. Spesifikasi produk dalam 

pengembangan media video pembelajaran sebagai berikut: 

1. Media video pembelajaran ini disususun sesuai dengan 

kurikulum dan kebutuhan pada kelas berdasarkan 

analisis kebutuhan pembelajaran PAI. 

2. Media video pembelajaran ini berisikan materi sistem 

gerak pada manusia. 

3. Media video ini membahas 1 KD materi pembelajaran. 

4. Media video ini digunakan untuk individu dan 

kelompok. 

5. Media video ini dibuka dengan menggunakan aplikasi 

pemutar video. 

6. Media video ini dikemas dalam DVD-R, di simpan 



 

 

dalam bentuk flashdisk serta di upload di youtube. 

4. Dari aspek media, media video pembelajaran ini memiliki 

karakteristik, sebagai berikut: 

a. Media dibuat dengan aplikasi Adobe flash  dan dipadukan 

dengan beberapa aplikasi lain seperti filmora. 

b. Pada tampilan produk nantinya akan ada beberapa 

tampilan, antara lain: 

1) Pada bagian awal akan ada identitas peneliti dan 

identitas produk yang disertai dengan musik pendukung 

pembukaan media video pembelajaran. 

2) Selanjutnya akan diikuti dengan tayangan yang 

menampilkan materi tata cara sholat jumaat yang telah 

disesuaikan dengan kebutuhan siswa dan analisis 

kurikulum. 

3) Dalam tayangan video pembelajaran juga terdapat efek 

transisi untuk membuat video menjadi lebih menarik. 

4) Dalam tayangan video juga terdapat teks dan gambar 

yang mendukung penjelasan materi tata cara sholat 

jumaat. 

5) Pada bagian akhir ada beberapa soal dan  ucapan terima 

kasih dan identitas dari pengembang. 

Diharapkan dengan adanya media pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi Adobe Flash ini pada mata pelajaran 



 

 

Pendidikan Agama Islam SMP akan membantu siswa untuk 

belajar secara mandiri dan sebagai salah satu alternatif untuk 

mengatasi masalah keternatasan sumber belajar. 

F. Manfaat Pengembangan 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memiliki manfaat sebagai berikut  :

1. Sebagai peneliti melengkapi salah satu 1 persyaratan pendidikan 

Program Studi Teknologi Pendidikan Sekolah Pendidikan 

Universitas Negeri Padang. 

2. Memberikan bahan masukan kepada guru dan sekolah sebagai buku 

teks dengan menggunakan media metode resitasi digunakan untuk 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam kelas VII di SMP sebagai 

metode alternatif untuk merangsang motivasi belajar siswa selama 

proses pembelajaran. 

3. Sebagai sumbangan gagasan bagi sistem pengetahuan ilmiah. 

G. Asumsi dan keterbatasan pengembangan  

Pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan media 

vidieo berbasis metode resitasi, kegiatan belajar akan lebih mudah 

dilaksanakan jika guru mampu dan kreatif memanfaatkan media video 

pembelajaran yang sesuai dengan tujuan pembelajaran. Pengembangan 

media pembelajaran menggunakan aplikasi Adobe Flash merupakan salah 

satu solusi altenatif untuk mengatasi masalah dan pemanfaatan media 

pembelajaran. 


