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ABSTRAK 

Pembelajaran Audio Visual 
Pada Pelajaran IPA Dalam Materi Sistem Ekskresi Ke
Skripsi 

Permasalahan dalam penelitian ini dianalisis dari beberapa permasalahan 
yang perlu dicari solusinya, yaitu pada pelajaran IPA gurunya masih 
menggunakan metode ceramah, berpedoman pada buku teks, mencatat di papan 
tulis, dan kurang menggunakan media pembelajaran, sehingga motivasi dan 
semangat belajar peserta didik berkurang. Penelitian pengembangan ini bertujuan 
untuk menghasilkan sebuah produk media audio visual menggunakan sparkol 
videoscribe untuk memudahkan peserta didik memahami pembelajaran sistem 
ekskresi.  

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan penelitian dan 
pengembangan atau dikenal dengan Research dan Developments (R&D) dengan 
model pengembangan ADDIE. Model pengembangan ini terdiri dari 5 tahapan, 
pertama analisis (Analysisi) yaitu mengidentifikasi permasalahan yang terjadi 
dalam pembelajaran untuk mendapatkan informasi dan menganalisis 
permasalahan guna mendapatkan solusi yang cocok. Kedua, desain (Design) yaitu 
membuat rancangan pembuatan produk audio visual pembelajaran menggunakan 
Sparkol Videoscribe. Ketiga pengembangan, (development) yaitu 
mengembangkan media menjadi sebuah produk sesuai desain yang telah dibuat. 
Keempat, implementasi (Implementation) yaitu menerapkan media yang telah 
dibuat sesuai sasarannya. Pada tahap pengembangan dan implementasi dilakukan 
pengembangan produk menjadi media pembelajaran dan dilakukan uji validitas 
dan praktikalitas untuk mengetahui kelayakan penggunaan media pembelajaran 
audio visual yang dikembangkan. Kelima, evaluasi (Evaluation), tahap ini 
dilakukan setiap tahap dalam penelitian pengembangan ini. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai kelayakan oleh ahli media 
sangat valid dengan penilaian 4,65, sedangkan nilai kelayakan oleh ahli materi 
sangat valid dengan penilaian 4,56, respon peserta didik terhadap praktikalitas 
media sangat praktis dengan penilaian 4,56. Maka, dapat disimpulkan bahwa 
media pembalajaran audio visual ini layak digunakan sebagai media pembelajaran 
saat proses pembelajaran. 

Kata kunci: Pengembangan, media audio visual, ADDIE, Sparkol Videoscribe, 
IPA. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang terus maju 

memudahkan terjadinya inovasi dalam dunia pendidikan. Pendidikan  sangat 

penting sehingga tidak dapat dipisahkan dari kehidupan. Pendidikan  mutlak  

dalam kehidupan seseorang, keluarga, kelompok atau negara. Pendidikan 

merupakan upaya untuk mengembangkan potensi manusiawi peserta didik, 

baik secara fisik, cipta rasa dan karsa agar potensi tersebut dapat digunakan 

dan berfungsi dalam perjalan hidupnya. Hal ini sejalan dengan definisi 

pendidikan dalam UU Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional, yaitu:  

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia 
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat bangsa dan 

 
 

Salah satu bagian penting dari sistem pendidikan adalah proses 

pembelajaran di sekolah. Dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah terdapat 

dua badan utama, yaitu guru dan peserta didik. Guru mengajar bukan hanya 

sekedar memberikan pengetahuan kepada siswa, guru juga dapat memotivasi 

peserta didik. Arsyad (2011

penting dalam proses pengajaran, yaitu metode pengajaran dan media 

dari pembelajaran dan memegang peranan penting dalam proses belajar 
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mengajar (PBM). Penggunaan media harus menjadi bagian dari setiap 

kegiatan pembelajaran yang harus menjadi perhatian guru. Oleh karena itu, 

guru perlu belajar bagaimana memilih media pembelajaran yang tepat dalam 

proses pembelajaran untuk mempermudah pencapaian tujuan pembelajaran 

dalam proses belajar mengajar. Penggunaan media pembelajaran diharapkan 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Secara umum, hasil belajar siswa 

dapat dikelompokkan menjadi tiga ranah, yaitu ranah kognitif, afektif, dan 

psikomotorik.  

Pencapaian penilaian terhadap 3 aspek tujuan pembelajaran tentunya 

tidak mudah, banyak kendala yang dihadapi dalam mencapai tujuan 

pembelajaran tersebut, salah satunya adalah penggunaan media pembelajaran 

yang kurang maksimal digunakan dalam kegiatan pembelajaran. Dengan 

memanfaatkan media dalam proses pembelajaran, peserta didik memperoleh 

pengetahuan yang disajikan dengan cara yang berbeda, menarik dan 

menyenangkan  sehingga meningkatkan minat belajar siswa dan dengan 

demikian tujuan pembelajaran tercapai. 

Berdasarkan pengalaman peneliti pada saat melaksanakan PPLK pada 

26 Juli- 10 Desember 2021 di SMP N 10 Padang ada beberapa permasalahan 

yang ditemukan, diantaranya kurangnya guru menggunakan media belajar 

yang tepat dan menarik. Guru hanya menggunakan buku sumber sebagai 

media pembelajaran. Karena kurangnya guru menggunakan media dalam 

proses belajar mengajar, maka pembelajaran menjadi tidak menarik dan 

monoton. Hal ini membuat peserta didik merasa bosan, dan kurang tertarik 
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dengan materi pembelajaran. Guru perlu menggunakan media agar dapat 

membantu peserta didik dalam memahami materi pelajaran dengan 

menggunakan media yang menarik bagi siswa. 

PPLK yang dilakukan di SMP N 10 Padang terlihat bahwa SMP 

tersebut telah memiliki sarana dan prasarana yang sudah cukup memadai, 

salah satunya ketersediaan LCD proyektor dan sudah ada jaringan internet. 

Namun, tidak banyak dimanfaatkan oleh guru dalam proses pembelajaran. 

Pola pembelajaran yang digunakan masih konvensional. Dalam proses 

pembelajaran IPA, guru umumnya menggunakan metode ceramah dan jarang 

menggunakan media pembelajaran, buku teks yang digunakan sebagai sumber 

belajar dan materi pelajaran dituliskan oleh guru di papan tulis. Perlu 

dikembangkan media pembelajaran yang sesuai dengan materi pelajaran, serta 

menarik bagi siswa. Salah satu media pelajaran yang sesuai untuk media 

pembelajaran IPA adalah audio visual yang dikembangkan dengan 

menggunakan aplikasi Sparkol Videoscribe. 

Sparkol Videoscribe merupakan aplikasi pembuat audio visual  di 

mana penonton seolah-olah sedang menulis dan menggambar sendiri konten 

yang ada dalam audio visual. Sparkol Videoscribe berbentuk audio visual 

yang bisa digabungkan dengan peta konsep, gambar-gambar, suara dan juga 

musik. Sehingga dapat menarik perhatian dan meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik untuk mengamati pelajaran secara aktif. Aplikasi ini memiliki 

banyak animasi, yang menjadi ciri khas adalah bisa menulis sendiri dengan 

tangan sesuai keinginan kita, seperti menulis dipapan tulis sembari 



4 

memaparkan materi pelajaran, padahal kita hanya diam. Ibaratnya seorang 

pendidik yang sedang memaparkan materi kepada peserta didik, tapi masuk 

kedalam aplikasi Sparkol Videoscribe. Pembuatan audio visual di Sparkol 

Videoscribe juga dapat dilakukan secara offline dan sudah tersedia beberapa 

pilihan menu perintah yang bisa diakses offline, hal ini tentu memudahkan 

pendidik dalam membuat media pembelajaran berupa audio visual. Materi 

yang akan disajikan dalam penelitian ini adalah sistem ekskresi manusia, 

dikarenakan materi ini sangat dekat dengan kehidupan peserta didik serta 

materi ini masih sukar dipahami oleh peserta didik sehingga harus memiliki 

media pembelajaran yang aktif untuk memudahkan pemahaman peserta didik 

pada materi tersebut. 

Dari beberapa literasi dan sumber yang ditemukan terkait audio visual 

pembelajaran berbasis Sparkol Videoscribe, pertama dari youtube audio visual 

pembelajaran mengenai sistem eksresi belum ada yang menggunakan Sparkol 

Videoscribe. Selanjutnya, beberapa jurnal yang telah dibaca menyarankan 

untuk memunculkan inovasi yang lebih baik dalam hal topik, materi yang 

akan dibahas, memuat tujuan pembelajaran, meningkatkan penggunaan 

animasi maupun sound di tiap interaksi  dengan objek, sehingga dapat 

membuat media audio visual berbasis Sparkol Videoscribe menjadi lebih 

menarik. Hal inilah yang meyakinkan penulis untuk  membuat media 

pembelajaran yang mudah dipahami, menyenangkan dan dapat diakses secara 

berulang-ulang dengan berbasis Sparkol Videoscribe.  
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Berdasarkan uraian di atas, untuk menjawab mengetahui lebih detail 

bagaimana penggunaan media audio visual berbasis Sparkol Videoscribe pada 

pelajaran IPA dalam materi Sistem Ekskresi Kelas VIII SMP maka perlu 

dikembangkan penelitian lebih lanjut. Adapun judul skripsi yang diambil 

Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Pada Pelajaran IPA 

Dalam Materi Sistem Ekskresi Kelas VIII SMP  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang dapat diidentifikasi permasalahannya, 

yaitu: 

1. Keterbatasan penggunaan media pembelajaran dalam proses pembelajaran. 

2. Guru masih menggunakan buku sumber sebagai media utama dalam 

pembelajaran. 

3. Fasilitas pembelajaran cukup lengkap, namun tidak diimbangi dengan 

pemanfaatan yang sesuai. 

4. Guru masih menggunakan metode ceramah saat pembelajaran. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, permasalahan pada penelitian 

dibatasi pada masalah keterbatasan penggunaan media pembelajaran dengan 

batasan sebagai berikut:  

1. Media audio visual pembelajaran IPA pada materi sistem eksresi yang 

dikembangkan menggunakan aplikasi Sparkol Videoscribe. 

2. Materi yang disajikan hanya materi mengenai sistem eksresi manusia pada 

pelajaran IPA. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, adapun rumusan masalah 

pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran audio visual dengan 

menggunakan Sparkol Videoscribe pada mata pelajaran IPA sistem 

ekskresi kelas VIII SMP? 

2. Bagaimana validitas media pembelajaran audio visual yang dikembangkan 

menggunakan Sparkol Videoscribe pada mata pelajaran IPA sistem eksresi 

kelas VIII SMP? 

3. Bagaimana praktikalitas media pembelajaran audio visual yang 

dikembangkan menggunakan Sparkol Videoscribe pada mata pelajaran 

IPA sistem ekskresi kelas VIII SMP? 

E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Menghasilkan produk berupa media pembelajaran audio visual dengan 

menggunakan Sparkol Videoscribe pada mata pelajaran IPA materi 

Sistem Eksresi. 

2. Menghasilkan media pembelajaran audio visual yang valid dengan 

menggunakan Sparkol Videoscribe pada mata pelajaran IPA materi 

Sistem Eksresi. 

3. Menghasilkan media pembelajaran audio visual yang praktis dengan 

menggunakan Sparkol Videoscribe pada mata pelajaran IPA materi 

Sistem Eksresi. 
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F. Spesifikasi Produk Yang Dihasilkan 

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini 

adalah: 

1. Dari aspek materi/isi media ini dibuat berdasarkan analisis kebutuhan 

peserta didik SMP N 10 Padang yang disesuaikan dengan silabus dan 

buku pegangan guru yaitu tentang sistem eksresi pada manusia. 

2. Dari aspek pembelajaran, media ini akan dilengkapi dengan evaluasi dari 

materi sistem ekskresi pada manusia. 

3. Dari aspek media, media ini akan memiliki karakteristik yaitu: 

a. Media pembelajaran ini dibuat menggunakan aplikasi Sparkol 

Videoscribe 

b. Pada produk berupa audio visual nantinya akan ada beberapa 

tampilan yaitu sebagai berikut: 

1) Tampilan awal yang berisi ucapan selamat datang, 

pengenalan materi, KD, tujuan pembelajaran materi 

sistem eksresi yang diiringi sound/ instrument/ suara 

narator musik, dan beberapa animasi. Berikut adalah 

tampilan awal produk audio visual: 

 
Gambar 1. Tampilan Awal Audio visual 
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2) Tampilan isi, memuat sub materi sistem eksresi yang 

akan dipaparkan dimulai dari pengertian sistem eksresi, 

organ-organ sistem eksresi, struktur dan fungsi organ 

eksresi, gangguan pada organ sistem eksresi dan upaya 

menjaga kesehatan sistem eksresi serta akan disajikan 

beberapa soal yang berkaitan dengan materi yang dibahas. 

Tampilan isi akan diisi dengan suara narator, instrument/ 

musik, beberapa gambar dan animasi pendukung. 

3) Tampilan penutup berisi profil pembuat media. 

4. Media audio visual akan disajikan dalam bentuk file mp4 dapat 

digunakan saat pembelajaran langsung menggunakan LCD proyektor, 

dan juga bisa digunakan secara mandiri oleh siswa yang diakses melalui 

google drive, dengan link audio visual akan dibagikan ke WAG kelas. 

5. Media dapat diakses dengan hardware laptop/computer dengan OS 

windows/linux/mac dan handphone dengan OS android/ios. Processor 

laptop intel, AMD, dll. Processor handphone Quallcomm, mediatek, dll. 

RAM minimal 2 gb dan ruang penyimpanan internal kosong 500 mb. 

Software yang digunakan video player, VLC media player, KM player 

atau aplikasi lainnya yang mendukung pemutaran video. 

G. Manfaat Pengembangan 

Penelitian ini diharapkan memiliki manfat sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk 

menambah teori ilmu pengetahuan dan meningkatkan pemahaman 
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pembaca khususnya mengenai penggunaan media Sparkol Videoscribe 

dalam pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis 

1) Bagi pendidik/ dosen 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan bagi 

pengajaran untuk memperluas materi mengenai penggunaan 

media Sparkol Videoscribe dalam pembelajaran. 

2) Bagi pembaca 

Hasil peneitian ini diharapkan dapat menambah wawasan 

pembaca mengenai penggunaan media Sparkol Videoscribe 

dalam pembelajar-an. 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dan keterbatasan pengembangan dalam penelitian 

pengembangan ini adalah: 

1. Asumsi Pengembangan 

1) Sebagian besar sekolah sudah didukung dengan adanya wifi/hotspot 

area. 

2) Sekolah memiliki LCD proyektor dan labor komputer yang bisa 

diakses peserta didik. 

3) Sebagian besar peserta didik memiliki kemudahan mengakses 

internet dan memiliki perlengkapan yang diperlukan. 

4) Penggunaan media pembelajaran audio visual berbasis Sparkol 

Videoscribe membuat pembelajaran menjadi lebih manarik dan 

menyenangkan. 
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2. Keterbatasan Pengembangan 

1) Sparkol Videoscribe kurang mampu menyajikan tampilan dan fokus 

terhadap detail dari objek yang disajikan secara sempurna. 

2) Penggunaan media audio visual membuat komunikasi bersifat satu 

arah dan harus diimbangi dengan pencarian bentuk umpan balik yang 

lain. 

3) Karena keterbatasan waktu, kemampuan dan dana maka peneliti 

membatasi pengembangan media audio visual pembelajaran 

menggunakan aplikasi Sparkol Videoscribe pada mata pelajaran IPA 

materi sistem eksresi kelas VIII SMP. 

I. Definisi Istilah 

Istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian pengembangan audio 

visual pembelajaran ini adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian pengembangan adalah penelitian yang bertujuan untuk 

mengembangkan pengetahuan, teori pendidikan yang sudah ada atau 

menghasilkan suatu produk. 

2. Pengembangan adalah suatu usaha untuk mengembangkan suatu produk 

model dan memvalidasi produk model yang dihasilkan. 

3. Media pembelajaran merupakan media atau perantara yang digunakan 

untuk menyampaikan pembelajaran atau memuat materi yang dipelajari. 

4. Audio visual pembelajaran adalah sebuah media pembelajaran berupa 

audio visual yang didalamnya terdapat teks, suara, animasi, berisikan 

materi pembeajaran dan berbentuk audio visual yang dapat didengar dan 

dilihat oleh penggunanya. 
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5. Sparkol Videoscribe adalah sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk 

membuat audio visual. 


