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ABSTRAK 

Kuntum Oktaviani (2022) : Pengembangan  E-Modul Multimedia Pada Mata 
Kuliah Bahan Ajar dan Buku Teks. 
 
 

Penelitian Pengembangan E-modul Multimedia menggunakan Aplikasi 
Flip PDF Profesional Pada Mata Kuliah Bahan Ajar dan Buku Teks Untuk 
Mahasiswa di Jurusan Teknologi Pendidikan UNP Belum adanya belajar E-modul 
dalam Mata Kuliah Bahan Ajar dan Buku Teks dan di lakukan sebagai upaya 
dalam  bahan ajar mengikuti kemajuan teknologi.oleh karena ini perlu adanya 
uapaya untuk menyiapkan rancangan bahan ajar yang bersifat E-modul agar 
menarik mahasiawa lebih tertarik dalam proses belajar E-modul ini dan dapat 
meningkatkan motivasi mahasiswa. Mengembangkan dalam  E-Modul tujuan 
penelitian pengembangan E-modul Multimedia. 
 

Jenis peneltian ini adalah penelitian pengembangkan yang di kenal dengan 
istilah Reseacrh and Develompment (R&D). Uji validitas produk dilakukan oleh 
Validator yang terdiri dari satu orang ahli materi dan dua orang ahli media. Uji 
coba produk di lakukan kepada Mahasiawa  Jurusan Teknologi Pendidikan UNP 
dengan jumlah 8 orang mahasiswa untuk menguji kepraktisan produk E-modul 
multimedia yang telah dihasilkan. 
 

Berdasarkan hasil penilian kelayakan dari validator materi dan validator 
media,di peroleh hasil validasi materi rata-rata 4,48 dari skala  5,0 dikategorikan 
sangat valid, hasil dari validasi media 1 diperoleh rata-rata sebesar 4,92 dari skala 
5,0 dikategorikan sangat valid dan hasil validitas media 2 diperoleh rata-rata 
sebesar 4,88 dari skala 5,0 dikategorikan sangat valid Berdasarkan hasil uji 
validitas dan praktilitas dapat disimpulkan bahwa E-modul Multimedia 
mengunakan Aplikasi Flip PDF Profesional Pada Mata Kuliah Bahan Ajar dan 
Buku Teks untuk mahasiswa UNP Jurusan Teknologi Pendidikan yang di 
kembangkan Sangat Valid di gunakan Pada Mata Kuliah Bahan Ajar dan Buku 
Teks . 

 
 

 
Kata Kunci: E-modul Multimedia Flip PDF Profesional Bahan Ajar dan Buku 
Teks 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan hal sangat penting dan berguna bagi manusia. 

Tidak seorangpun yang dilahirkan di dunia ini dalam keadaan pandai dan 

trampil untuk memecahkan masalah dalam kehidupan tanpa melalui proses 

pendidikan. Pendidikan merupakan suatu sistem teratur yang 

mengembangkan misi yang cukup luas yaitu segala sesuatu yang 

berhubungan dengan pengembangan fisik, keterampilan, pikiran, perasaan, 

kemampuan, sosial sampai kepada masalah kepercayaan dan keimanan. Di 

dalam pendidikan ada proses belajar mengajar yang terdiri antara guru dan 

siswa yang sedang berinterkasi. Dalam proses pembelajaran guru wajib 

memilih dan berinovasi dalam membuat metode dan media yang benar. 

Pendidikan tinggi adalah pendidikan pada jenjang yang lebih tinggi 

dari pada pendidikan menengah pada jalur pendidikan tinggi (PP 30 Tahun 

1990, pasal 1 Ayat 1).Perguruan tinggi merupakan kelanjutan pendidikan 

menengah yang diselenggarakan untuk mempersiapkan peseta didik untuk 

menjadi anggota masyarakat yang memiliki kemampuan akademis dan 

professional yang dapat menerapkan dan menciptakan ilmu pengetahuan, 

teknologi dan kesenian (UU 2 tahun 1989, pasal 16 ayat 1).
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Kecanggihan teknologi yang dijadikan media penyimpanan 

komunikasi di manfaatkan dalam segala bidang tidak terkecuali dalam 

bidang pendidikan. Pendidikan merupakan lembaga yang berusaha 

membangun watak bangsa secara berkesinambungan yaitu membina mental, 

intelek dan keperbadian  dalam rangka membentuk manusia seutuhnya 

sesuai amanat UU sistem Pendidikan Nasional Tahun 2003 tentang sistem 

pendidikan yang menyatakan bahwa :  

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 
aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 
spritual  keagamaan, pengendalian diri kepribadian, kecerdasan 
akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinya, 

 
 
Penjelasan Undang-Undang diatas menegaskan bahwa sidang 

pendidikan perlu mendapatkan perhatian dan penanganan secara instesiv 

baik oleh pemerintah, masyarakat maupun mengelola pendidikan. 

Kemajuan teknologi telah membawa telah dapat membawa pengaruh 

dalam sumber belajar, salah satunya  yaitu E-modul. E-modul pada dasarnya 

merupakan E-modul yang ditrafomarsikan penyajian dalam bentuk 

Elektronik untuk memperkarya pelajaran dalam setiap jenjang pendidikan. 

Pembelajaran merupakan suatu kegiatan melaksanakan kurikulum 

suatu lembaga agar dapat mempengaruhi peserta didik mencapai tujuan 

pendidikan yang telah ditetapkan (Hamalik, 2012). Ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang semakin canggih untuk membuat proses pembelajaran yang 

menarik dan menyenangkan yaitu dapat memanfaatkan ilmu teknologi, 
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seperti yang dijadikan sebagai bahan ajar dikelompokkan berdasarkan 

bentuk dan cara kerjanya. Bahan ajar menurut bentuknya berupa bahan ajar 

cetak,bahan ajar dengar dan bahan ajar pandang dengar. Bahan ajar menurut 

cara kerjanya terdiri dari bahan ajar tidak diproyeksikan ,bahan ajar di 

proyeksikan ,bahan ajar audio,bahan ajar video dan bahan ajar media 

komputer sesuai dengan perkembangan zaman. Bahan ajar tidak hanya 

berupa buku tetapi juga dapat di ambil dari internet ataupun dari sumber lain 

berupa jurnal, artikel, buku elektronik(e-book),dan modul elektronik (E-

modul) sehingga mempermudah mahasiswa untuk mencari materi yang akan 

di pelajari. 

E-modul merupakan alat atau sarana pembelajaran yang berisi 

materi, metode, batasan-batasan dan cara mengevaluasi yang dirancang 

secara sistematis dan menarik untuk mencapai kompentensi yang 

diharapkan sesuai dengan tingkat komplektisitasnya. E-modul  adalah 

seperangkat bahan ajar yang disajikan secara sistematis sehingga 

penggunaannya dapat belajar dengan atau tanpa seorang fasilator 

/pendidikan dengan demikian maka sebuah modul harus dapat dijadikan 

sebuah bahan ajar sebagai pengganti fungsi pendidik. Apabila pendidik 

memiliki fungsi menjelaskan sesuatu maka modul harus mampu 

menjelaskan sesuatu dengan bahasa yang mudah diterima peserta didik 

sesuai dengan timgkat pengetahuan dan usianya (Dra.Eldarni,M.Pd).  

Pengembangan E-modul sistem komputer bertujuan untuk membantu 

meningkatkan kualitas sumber belajar yang terdapat dalam penguruan tinggi 
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mempermudah mahasiswa belajar, dan meningkatkan kemandirian 

mahasiswa dalam belajar meningkatkan kemauan dan pemahaman 

mahasiswa dalam pembelajaran. 

Pengembangan E-modul sistem komputer ini menggunakan model 

pembelajaran discovery learning yang bertujuan untuk membuat peserta 

didik aktif, dan mandiri dalam proses pembelajaran, bertanggungjawab dan 

berinisiatif untuk menggali kebutuhan belajarnya, menemukan sumber-

sumber informasi untuk dapat menjawab kebutuhan, membangun serta 

mempresentasikan pengetahuan berdasarkan kebutuhan dan sumber-sumber 

yang ditemukan. 

Berdasarkan pemaparan di atas maka penyediaan media 

pembelajaran yang merupakan salah satu komponen pembelajaran adalah 

Multimedia Interaktif yang dikembangkan menggunakan salah 

satusoftware yang digunakan dalam membuat tampilan modul menjadi 

sebuah modul elektronik digital berbentuk flipbook yaitu aplikasi Flip 

PDF Professional. 

Dengan dikembangkan multimedia interaktif ini diharapkan dapat 

membantu mahasiswa dalam memahami materi pembelajaran yang mandiri 

dan menyenangkan. 

Mata kuliah Bahan Ajar merupakan salah satu bentuk kajian yang 

memberikan pemahaman dan pengalaman secara teori dan praktek dalam 

membuat bahan ajar bagi kepentingan proses pembelajaran. Bahan ajar 

merupakan salah satu bagian penting dalam proses pembelajaran 
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sebagaimana Mulyasa (2006 : 96) mengemukakan bahwa bahan ajar 

merupakan salah satu bagian dari sumber ajar yang dapat di artikan sesuatu 

yang mengandung pesan pembelajaran, baik yang bersifat khusus maupun 

bersifat umum yang dapat dimanfaatkan untuk kepentingan belajar. Widodo 

dan Jasmadi (2013 : 1) menyatakan bahwa bahan ajar adalah seperangkat 

sarana atau alat pembelajaran yang berisikan materi pembelajaran metode 

batasan-batasan, dan cara mengevaluasi yang didesain secara sistemais dan 

menarik dalam rangka mencapai tujuan yang diharapkan yaitu mencapai 

kompentesi dan subkompentesi dengan segala kompelektesinya  

Menurut situs resmi Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan 

Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang yang di update pada 

20 Juli 2018. Teknologi pendidikan sebagai suatu profesi secara umum 

mempunyai visi menjadi program studi unggul dalam bidang teknologi 

pembelajaran berdasarkan keimanan dan ketakwaan pada tahun 2020. 

Adapun misi Teknologi Pendidikan sebagai profesi yaitu melaksanakan 

pendidikan dan pembelajaran berbasis Alam Takambang Jadi Guru, serta 

melakukan penelitian untuk penerapan dan pengembangan bidang teknologi 

pembelajaran untuk kemajuan masyarakat dan bangsa berbasis Alam 

Takambang Jadi Guru.Melakasanakan pengabdian pada masyarakat 

berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan masyarakat bidang 

teknologi pembelajaran berdasarkan Alam Takambang Jadi Guru, serta 

melakukan tata kelola program studi Teknologi Pembelajaran yang 

transparan, akuntabel, kreadibel, dan adil berdasarkan Alam Takambang 
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Jadi Guru.Visi dan Misi tersebut sejalan dengan lima kawasan Teknologi 

Pendidikan yaitu desain, pengembangan, pemanfaatan, pengelolaan, dan 

penelitian tentang proses dan sumber untuk belajar. 

Tujuan utama Teknologi Pendidikan adalah mengidentifikasi dan 

memecahkan masalah sumber belajar. Pemecahan masalah belajar tersebut 

amat penting karena terkait dengan peningkataan kualitas pembelajaran, 

dengan adanya proses pembelajaran yang berkualitas akan melahirkan 

sumber daya manusia yang berkualitas. Salah satu sumbangan nyata yang 

dapat ditunjukkan bidang Teknologi Pendidikan adalah penyedian sumber-

sumber belajar melalui kegiatan pemgembangan (development). 

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti selama mengikuti 

perkuliahan Pengembangan Bahan Ajar dan Buku Teks dan wawancara 

penelitian dengan mahasiswa yang telah mengambil mata kuliah 

Pengembangan Bahan Ajar dan Buku Teks didapatkan keterangan bahwa 

pada mata perkuliahan Pengembangan Bahan Ajar dan Buku Teks 

dilaksanakan metode ceramah oleh dosen yang materinya bersifat teori 

dengan menggunakan Powerpoint. Materi bersifat praktik dosen dan 

menjelaskan dengan metode praktik atau secara langsung didemokan 

dengan bantuan proyektor. Aktivitas perkuliahan selain mendengarkan 

penjelasan dari dosen mahasiswa di tuntut aktif dalam pembagian kelompok 

sesuai dengan silabus dan dibagi menjadi beberapa kelompok untuk tampil 

dan mengunakan metode tanya jawab setelah kelompok menjelaskan meteri 
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tesebut. Setelah itu untuk tugas akhir akan diberikan praktek pembuatan 

bahan ajar berupa E-modul. 

Sebagai mahasiswa Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan 

Universitas Negeri Padang harus memahami mata Kuliah Bahan Ajar 

tersebut menggunakan program ini dilingkungan kampus. Oleh karena itu 

dirasa perlu adanya pengembangan tentang program 

E-MODUL MULTIMEDIA PADA MATA KULIAH BAHAN AJAR

Selaras dengan misi jurusan kurikulum dan Teknologi Pendidikan  

Universitas Neger Pendidikan yaitu melakasanakan mengerjakan E-modul 

tersebut dengan mata kuliah Bahan Ajar. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas terdapat beberapa 

masalah yang mucul dalam proses kegatan belajar mengajar yang dapat 

diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Minimnya penguasaan mahasiswa tentang  E-modul berbasis 

multimedia untuk menarik peserta didik dalam proses pembelajaran . 

2. Kurangnya kreatifitas dan variatif media pembelajaran yang menarik 

didalam mata  kuliah Bahan Ajar dan Buku Teks. 

3. Minimnya penguasaan mahasiswa dalam ide Multimedia Interaktif 

di dalam mata kulih Bahan Ajar dan Buku Teks.  
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas ,maka dapat dirumuskan 

permasalahan pada aspek-aspek berikut : 

1. Bagaimana proses pengembangan E-modulMultimedia Interaktif 

pada mata kuliah Pengembangan Bahan Ajar dan Buku Teks? 

2. Bagaimana validitas pengembangan E-modul bernasis multimedia 

interaktif pada mata kuliah Pengembangan Bahan Ajar dan Buku 

Teks menggunakan aplikasi Flip PDF Profesional? 

3. Bagaimana praktilitas pengembangan E-modul multimedia interaktif 

pada mata kuliah pengembangan Bahan Ajar dan Buku Teks? 

D. Tujuan Pengembangan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah : 

1. Boleh dilengkapi E-modul Pengembangan multimedia pada mata 

kuliah Bahan Ajar dan Buku Teks. 

2. Menghasilkan E-modul  multimedia pada mata kuliah Bahan Ajar 

dan Buku Teks. 

3. Menghasilkan produk E-modul memakai multimedia dengan 

program Flip PDF Profesional pada mata kuliah Bahan Ajar dan 

Buku Teks yang menarik dan praktis 
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E. Spesifikasi Produk 

Produk yang diharapkan disini adalah Pengembangan E-modul 

Berbasis Multimedia pada mata kuliah bahan ajar.Materi yang dirancang 

sesuai dengan silabus Pengembangan Bahan Ajar di Jurusan Kurikulum Dan 

Teknologi Pendidikan Universitas Negeri Padang bobot mata kuliah 3 

SKS.Ini merupakan sebuah E-modul berbasis multimedia mengunakan 

aplikasi Flip PDF Profesional yang sesuai dengan kriteria kevalidan media 

dan materi pada mata kuliah Bahan Ajar.Hasil E-modul berbasis multimedia 

tersebut dikemas dalam bentuk BUKU dan CD/DVD atau dapat disimpan 

dalam Flashdisk sehingga produk lebih fleksibel untuk digunakan oleh 

dosen baik mahasiswa. 

Spesifikasi Komputer yang di perlukan untuk dapat menjalakan E-

modul berbasis Multimeda dengan baik sebagai berikut: 

1. Komputer dengan OS windows 7/ windows 8/ windows 10. 

2. Komputer dilengkapi dengan program Adob Flash atau sejenisnya. 

3. VGA (Video Graphics Array) 32 meabtye. 

4. Resolusi monitor resolusi 1366x768 pixel. 

5. Speker aktif atau headphone. 

F. Manfaat Pengembangan 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi penulis bermanfaat untuk menambah wawasan pengetahuan tentang 

pengembangan E-Moul mengunakan aplikasi  Flip PDF Profesional 
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dalam mata kuliah Bahan Ajar dan Buku Teks sebagai persyaratan guna 

memperoleh gelar saejana pada jurusan Kurikulum dan Teknologi 

Pendidikan Universitas Negeri Padang. 

2. Bagi Dosen dan Mahasiswa sangat bermanfaat sebagai bahan mata kuliah 

Bahan Ajar dengan menggunakan aplikasi Fli PDF Profesional. 

G. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan E-modul berbasis multimedia pada mata kuliah 

Bahan Ajar dilakukan sebagai upaya dalam pemecahan masalah 

pembelajaran.Terutama bagi peneliti sebagai mahasiswa Jurusan Kurikulum 

dan Teknologi Pendidikan Universitas Negeri Padang (UNP) yang memiliki 

tugas untuk mengembangkan media pembelajaran.Karena hal tersebut 

adalah bentuk perwujudan terhadap Misi Jurusan Kurikulum dan Teknologi 

Pendidikan UNP. Selain itu untuk menciptakan sebuah multimedia interaktif 

dalam pembelajaran. Dengan begitu dapat mengoptimalkan dan 

mengembangkan fungsi dan tujuan pengembangan multimedia interaktif 

sebagai upaya untuk lebih meningkatkan efektif dan efesien dalam proses 

pembelajaran . 

H. Asumsi Dan Keterbatasan Pengembangan 

Dikemukakan oleh Brog dan Gall model pengembangan merupakan 

dasar untuk mengembangkan produk yang dihasilkan. Model yang 

dikemukan oleh Borg dan Gall dalam Emzir (2012 : 270). Brog dan Gall 

mengemukakan bahwa dalam penelitian dan pengembangan terdapat 
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beberapa langkah yaitu bersifat siklus yaitu : (1) penelitian dan 

pengumpulan informasi (2) perencanaan (3) pengembangan produk awal 

produk (4) Uji lapangan awal (5) Revisi produk (6) Uji lapangan utama (7) 

Revisi produk opersional (8) Uji lapangan operasional (9) Revisi produk 

ahkir (10) Diseminasi dan impeltasi. 

Brog dan Gall dalam Emzir (2011 : 270) juga menyarankan untuk 

membatasi penelitian dalam skala kecil termasuk kemungkinan dalam 

membatasi langkah penelitian. Oleh karena itu dalam penelitian ini,peneliti 

menyederhanakan langkah tersebut sesuai dengan kebutuhan peneliti 

menjadi lima langkah penelitian yaitu: 

1. Melakukan perencanaan (observasi lapangan dan studi pendahuluan ). 

2. Mengembangkan produk awal. 

3. Melakukan validitas produk (validitas dan revisi). 

4. Melakukan uji coba terbatas. 

5. Hasil produk akhir. 

Pengembangan media pembelajaran interaktif memiliki peranan 

besar dalam mempermudahkan siswa untuk mendapatkan materi dalam 

proses pembelajaran. Diasumsikan media interaktif ini akan mampu 

memenuhi kebutuhan informasi dalam bentuk media pembelajaran interaktif 

bagi mahasiswa. Namun permasalahan pengembangan media pembelajaran 

menggunakan Flip PDF Profesional masih sedikit penggunaan dan 

pengembangannya.Pengembangan media pembelajaran interaktif ini 
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dilakukan sebagai upaya untuk memecahkan beragam permasalahan yang 

terdapat dalam pengembangan media pembelajaran. 

 


