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ABSTRAK 

Amin Toyo. 2022. “Pengembangan Media Power Point Interaktif Pada Mata 

Pelajaran Pemeliharaan Mesin Kendaraan Ringan di SMK Negeri 4 

Kepahiang” Skripsi. Padang : Program Studi Pendidikan Teknik Otomotif, 

Jurusan Teknik Otomotif, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.  

Penelitian ini membahas tentang Media Power Point Interaktif Pada Mata 

PelajaranPemeliharaan Mesin Kendaraan Ringan di SMK Negeri 4 Kepahiang. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu (1) Mendeskripsikan kelayakan media power point 

interaktif yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan, (2) Mendeskripsikan 

karakteristik media power point interaktif yang dikembangkan dan (3) 

Mendeskripsikan respon siswa terhadap penggunaan media power point interaktif 

yang dikembangkan.  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan 4D yaitu define, design, 

development. dan desseminate. Produk dibuat menggunakan power point. Sampel data yang 

digunakan pada penelitian ini yaitu 29 siswa TKRO kelas XI SMKN 4 Kepahiang di 

kota Bengkulu. Intrumen yang digunakan pada penelitian ini adalah observasi 

menggunakan lembar observasi, angket validasi tim ahli, angket respon siswa serta 

lembar hasil belajar siswa. Penilaian angket uji validasi dan uji respon siswa 

diinterpretasikan menggunakan skala likert. Validasi produk dilakukan oleh 2 

validator yang ditinjau dari 2 aspek yaitu isi dan media.  

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan termasuk dalam kategori sangat layak dengan persentase nilai rata-

rata 95,5 % dan respon siswa terhadap media yang dikembangkan berada pada 

kategori sangat baik dengan persentase nilai rata-rata 86 % . selanjutnya uji t-test 

mendapatkan hasil bahwa t-test dengan signifikasi 0,00 < 0,05  dan Thitung ( 12,277) > 

Ttabel (2,0484) dapat dinyatakan bahwa hasil uji t hipotesis bahwa Ha diterima yaitu 

terdapat perbedaan rerata hasil pretes dan posttes siswa. Selanjutnya hasil uji N-gain 

score nilai pretest dan postest diperoleh hasil persentase n-gain sebesar 66,39 % hal 

ini menunjukkan bahwa pengembangan media power point interaktif  pada materi 

pemeliharaan sistem pelumasan di SMKN 4 kepahiang berada dalam kategori cukup 

efektif.  

 

Kata Kunci : Penelitian Pengembangan, Media, Power Point Interaktif 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A.  Latar Belakang 

 Pertumbuhan ilmu pengetahuan serta teknologi di indonesia 

menimbulkan kemajuan pada dunia pendidikan. Pendidikan berperan penting 

untuk menciptakan manusia yang bermutu. Pada hakekatnya Pemakaian 

teknologi diperuntukkan  guna memudahkan pekerjaan manusia dalam 

kehidupan sehari-hari.  Apriansyah (2020 : 8), menyatakan bahwa “Teknologi   

digital adalah salah satu contoh konkret betapa kita sebagai  umat  manusia    

saat ini tidak mungkin bisa terlepas  dari  teknologi  yang berkembang pesat”.  

Saat ini pendidikan tidak sepenuhnya menggunakan perkembangan 

teknologi yang ada. Pendidikan berbasis teknologi yang bermutu tinggi dapat 

berdampak pada kemajuan dunia pendidikan. Sedangkan di era modern 

teknologi dapat digunakan bukan hanya sekedar untuk membantu pekerjaan 

manusia. Peran teknologi sebagai media pembelajaran dapat membantu guru 

untuk memberikan pembelajaran yang optimal. 

Media pembelajaran yaitu media yang diaplikasikan sebagai bahan 

untuk membantu proses pembelajaran sehingga menjadikan guru lebih kreatif 

dan inovatif saat memberikan materi. Media yang diharapkan sesuai dengan 

kemajuan teknologi sehingga dapat memberikan pemahaman yang baik untuk 

membantu siswa mengatasi kendala yang mereka hadapi selama proses 

pembelajaran. Menurut Ponza, dkk (2018 : 10) “Penggunaan media yang 
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tepat dapat menyampaikan informasi maupun pesan yang disampaikan oleh 

penyampai pesan dan bisa diterima dengan jelas oleh penerima pesan”... 

Media pembelajaran telah banyak diterapkan selama pembelajaran 

berlangsung, Menggunakan media dalam proses pembelajaran 

memungkinkan siswa lebih semangat dalam mengikutinya. Dina, (2021 : 2) 

mengatakan bahwa proses pembelajaran yang selama ini lebih menekankan 

dalam metode hafalan terbukti tidak efektif, sebab peserta didik hanya 

menguasai materi tetapi tidak menerapkan dalam kehidupan sehari-hari. Oleh 

karena itu sangat dibutuhkannya media pembelajaran... 

Guru sebagai pengajar perlu memperhatikan terhadap penggunaan 

media, Media merupakan komponen pembelajaran yang tidak pernah lepas 

dari pembahasan sistem pembelajaran. Namun pada kenyataannya 

penggunaan media seringkali masih diabaikan dengan berbagai alasan, 

Seperti waktu yang terbatas untuk membuat media pelajaran, tidak 

mendapatkan media yang tepat, dan tidak adanya biaya untuk membuat 

media. Alasan-alasan tersebutlah yang menjadikan pendidik lebih 

menggunakan metode ceramah saat memberikan materi. (Hamzah Hippy, 

2019 : 69). 

Berdasarkan hasil observasi di SMK Negeri 4 Kepahiang didapatkan 

bahwa pendidik masih menerapkan bahan ajar dan media pembelajaran yang 

terbatas pada proses pembelajaran yaitu buku cetak dan power point. Selama 

pembelajaran siswa hanya menjadi pendengar apa yang disampaikan guru di 

kelas, sehingga siswa hanya mencatat dan sulit untuk memahami pelajaran 
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yang dijelaskan. Metode yang digunakan guru selama pembelajaran 

berlangsung ialah metode ceramah dan media yang digunakan yaitu power 

point. Penggunaan metode ini membuat siswa sulit untuk memahami materi 

karena banyak siswa yang mengantuk sehingga tidak fokus dengan materi 

yang diberikan. Sedangkan power point yang digunakan hanya berisi materi 

dan gambar. 

Selama ini Power Point hanyalah sebagai media penyampai satu arah 

(non-interaktif), yang mana peserta didik hanya menjadi penonton atau 

pendengar tanpa terlibat aktif selama pembelajaran berlangsung. Penggunaan 

metode pengajaran yang tidak tepat memiliki efek yang kurang optimal 

terhadap nilai peserta didik. Akibat dari proses pembelajaran yang tidak 

efektif menyebabkan rendahnya nilai peserta didik. 

Hal ini adalah salah satu masalah yang terjadi selama proses 

pembelajaran di kelas XI TKRO SMK Negeri 4 Kepahiang saat penyampaian 

materi terdapat sejumlah siswa yang tidak kurang paham dengan materi yang 

diberikan oleh pendidik. Hal tersebut sering berpengaruh pada hasil ulangan, 

tidak sedikit peserta didik yang remedial karena nilai mereka kurang dari 75 

sebagai ketuntasan khususnya terhadap mata pelajaran Pemeliharan Mesin 

Kendaran Ringan. Hasil belajar peserta didik secara lebih rinci terdapa pada 

tabel berkut: 

 

 

 



4 
 

 
 

  Tabel 1. Nilai Remidial Siswa Mata Pelajaran Pemeliharaan Mesin Kendaraan 

Ringan 

NO NAMA UH 1 UH 2 UH 3 UH 4 UH 5 UH 6 nilai rata-rata

1 AL RAHMAN ARMI NAIN 75 80 85 90 50 76

2 Aldi Saputra 60 72 90 50 65 80 69,5

3 Ario Novriansa 80 95 70 80 85 82

4 AZMIL IHSAN NURSIDIK 60 75 80 45 65

5 BAGUS MAULANA YUSUF 85 80 70 80 85 90 81,66666667

6 DONI YUNANDA 50 75 60 80 66,25

7 DOPIN RENALDO 30 50 65 65 52,5

8 Dwi Sutrisno 70 65 80 55 45 70 64,16666667

9 EKUANDI SAPUTRA 75 80 80 85 90 85 82,5

10 Fahmi Zikri 80 84 90 70 70 78,8

11 Gilbet Renaldo 60 45 70 60 60 50 57,5

12 GIOLAN RESELTA 40 80 95 95 85 85 80

13 JEPAN HERLIANSYAH 75 85 70 60 70 90 75

14 JEPIN HERLIANSYAH 60 70 40 45 53,75

15 KENEDY APRIANSYAH 80 88 95 70 85 90 84,66666667

16 KEVIN NANDA SAPUTRA 50 70 75 75 67,5

17 LEONARDI 95 90 78 82 90 87

18 Nasrul Imam Subari 70 85 50 50 63,75

19 REFO ADRIANSYAH 85 90 70 95 90 86

20 Rendi Pitho Priasta 40 70 65 75 62,5

21 Renggi Ramadona 60 75 70 85 85 80 75,83333333

22 Rian Saputra 80 75 75 80 90 90 81,66666667

23 Rizky Arya Pratama 50 75 80 70 80 71

24 SAMSUL HUDA 80 90 80 80 75 85 81,66666667

25 Sigit Agus Wiranto 80 75 75 90 90 90 83,33333333

26 Thomas Jaya Saputra 60 45 60 60 70 65 60

PENILAIAN ULANGAN HARIAN 

Mata pelajaran    : Pemeliharaan Mesin Kendaraan Ringan Tahun pelajaran : 2020-2021

Guru pengampu : Darminto Kelas                       : XI TKRO

 

Sumber: Guru Teknik Otomotif SMK Negeri 4 Kepahiang 
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Untuk itu diperlukannya media yang dapat mempermudah pemahaman 

materi dan membuat siswa tidak bosan selama pembelajaran berlangsung. 

Media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan pembelajaran saat ini 

yaitu media Power Point interaktif. Power point interaktif merupakan sebuah 

aplikasi yang sangat baik dalam menyajikan sebuah materi presentasi karena 

dapat mengolah teks, gambar, warna, tampilan, dan animasi-animasi yang 

dapat disesuaikan dengan kebutuhan siswa (Astawa & Tegeh, 2019 : 2). 

Menurut Apriyani (2018 : 142), power point terdapat fitur. hyperlink 

dan suara yang dapat disatukan sehingga terciptalah sebuah presentasi 

multimedia interaktif. Media power point interaktif diharapkan bisa 

membantu siswa. memahami materi yang diberikan serta  dapat 

meningkatkan pengalaman belajar peserta didik. Beberapa manfaat power 

point yang menarik dan inspiratif, penyajian visual yang mudah dipahami dan 

kondisional serta praktis bagi guru. Media pembelajaran power point sangat 

menarik dalam menyampaikan materi. Berbagai penelitian telah 

mengembangkan media berbasis power point dan mencatat bahwa media ini 

layak dikembangkan karena mendukung efektivitas proses pembelajaran. 

Penelitian lain mengatakan pemakaian media pembelajaran berbasis 

power point dapat menarik perhatian dan meningkatkan motivasi belajar 

siswa (Irfan dkk, 2019). Namun, dari. beberapa penelitian tersebut media 

yang dikembangkan belum terdapat menu interaktif dari materi pembelajaran, 

video pembelajaran, soal interaktif, dan menu evaluasi. Maka pada penelitian 

ini dikembangkan media pembelajaran berbasis power point interaktif yang 



6 
 

 
 

terdapat menu materi, kuis interaktif serta evaluasi yang dapat diperintahkan 

dengan bantuan hyperlink 

Berdasarkan masalah di atas maka perlu dikembangkannya penelitian 

yang berjudul “Pengembangan Media Power Point Interaktif Pada Mata 

Pelajaran pemeliharaan mesin Kendaraan Ringan di SMK Negeri 4 

Kepahiang”. 

B.  Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan maka dapat diketahui 

identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Pada proses pembelajaran masih menggunakan.bahan.ajar.dan media 

pembelajaran yang. terbatas 

2. Media yang digunakan berupa buku cetak dengan metode ceramah. 

Sehingga membuat siswa bosan saat belajar 

3. Penyampaian dengan metode ceramah membuat siswa merasa kesulitan 

pada saat pembelajaran berlangsung  

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi di atas dilakukan pembatasan masalah yang menjadi 

ruang lingkup penelitihan ini. Penelitihan ini terfokus pada “Pengembangan 

media power point interaktif pada mata pelajaran pemeliharaan mesin 

kendaraan ringan di SMK Negeri 4 Kepahiang”. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat dirumuskan 

masalah yaitu: 
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1. Bagaimanakah kelayakan media power point interaktif yang 

dikembangkan sesuai dengan kebutuhan? 

2. Bagaimanakah...karakteristik...media...power...point...interaktif...yang 

dikembangkan? 

3. Bagaimanakah respon siswa terhadap media power point interaktif yang 

dikembangkan? 

4. Bagaimanakah pengaruh media power...point...interaktif terhadap hasil 

belajar siswa SMK Negeri 4 Kepahiang? 

E.  Tujuan Penelitihan 

Tujuan dari penelitian ini yaitu: 

1.  Mendeskripsikan kelayakan media power point interaktif yang 

dikembangkan sesuai dengan kebutuhan  

2. Mendeskripsikan karakteristik media power point interaktif yang 

dikembangkan  

3. Mendeskripsikan respon siswa terhadap penggunaan media power point 

interaktif yang dikembangkan  

4. Mendeskripsikan pengaruh media power point interaktif terhadap hasil 

belajar siswa SMK Negeri 4 Kepahiang 

F.  Manfaat  Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari hasil penelitian ini yaitu:  

1. Bagi sekolah, media pembelajaran yang dikembangkan diharapkan dapat 

digunakan sebagai bahan pertimbangan untuk menentukan kebijakan 
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dalam pengembangan media pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum 

2013 dan sekolah yang bersangkutan 

2. Bagi siswa, media yang dikembangkan diharapkan dapat menjadi sumber 

belajar supaya dapat meningkatkan hasil belajar. 

3. Bagi guru, media yang telah dikembangkan diharapkan dapat menjadi 

rujukan serta msukan untuk proses pembelajaran di kelas. 

4. Bagi peneliti lain, media pembelajaran yang dikembangkan diharapkan 

dapat digunakan sebagai rujukan dalam mengembangkan media 

pembelajaran di bidang lain. 

 

 

 


