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ABSTRAK

Intan Nadya : Pengembangan Aplikasi Media Pembelajaran Berbasis
Android Pada Materi Struktur Atom Untuk Kelas X
SMA/MA.

Aplikasi media pembelajaran berbasis android merupakan salah satu inovasi
dalam dunia pendidikan. Produk ini dikembangkan guna memenuhi kebutuhan
guru dan peserta didik dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan aplikasi media pembelajaran berbasis android pada materi
Struktur Atom untuk kelas X SMA/MA yang valid dan praktis. Penelitian ini
adalah penelitian pengembangan dengan model pengembangan Plomp yang
dibatasi sampai tahap prototyping phase untuk uji praktikalitas pada small group
evaluation. Penelitian dilaksanakan di FMIPA UNP, FT UNP, dan SMAN 8
Padang. Validasi produk dilakukan oleh ahli materi dan ahli media. Penilaian
praktikalitas produk dilakukan oleh 2 guru kimia serta 12 peserta didik untuk uji
coba kelompok kecil. Teknik analisis validitas menggunakan indeks Aiken’s V
serta teknik analisis praktikalitas menggunakan formula persentase. Hasil
penelitian menunjukkan aplikasi media pembelajaran berbasis android yang
dikembangkan tergolong dalam kategori valid (diperoleh rata-rata nilai V yaitu
0,939 untuk ahli materi serta rata-rata nilai V yaitu 0,959 untuk ahli media) dan
hasil uji praktikalitas pada kelompok kecil tergolong sangat praktis (diperoleh
nilai persentase praktikalitas yaitu 94% untuk uji praktikalitas guru serta nilai
persentase praktikalitas yaitu 93% untuk uji praktikalitas peserta didik).

Kata Kunci : Android, Aplikasi, Media Pembelajaran, Model Atom,
Struktur Atom.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu usaha mewujudkan suasana belajar serta
proses pembelajaran supaya peserta didik secara aktif meningkatkan
kemampuan dirinya (Depdiknas, 2003). Aktivitas utama dalam pendidikan
diantaranya belajar dan pembelajaran (Hanafy, 2014). Belajar ialah usaha
menguasai ilmu pengetahuan untuk mencapai pemahaman yang luas serta
mendalam guna terbentuknya kepribadian yang seutuhnya (ldzhar, 2019).
Sementara pembelajaran ialah proses yang dilakukan guna menyampaikan

informasi yang berasal dari guru kepada peserta didik (Nafia, 2020).

Perkembangan ilmu pengetahuan serta teknologi dalam dunia pendidikan
saat ini menuntut proses pembelajaran menjadi lebih aplikatif serta menarik
guna peningkatan mutu pendidikan. Untuk mendorong terwujudnya hal
tersebut dapat dilakukan dengan penggunaan alat bantu belajar atau media.
Media pembelajaran adalah suatu perantara atau alat guna memudahkan proses
pembelajaran, yang dapat mengefektifkan komunikasi antara guru dengan
peserta didik. Hal ini membantu peserta didik dalam pembelajaran, serta

membantu guru dalam mengajar (Setyantoko, 2016).



Suatu inovasi dalam dunia pendidikan atau dunia pembelajaran dengan
mengimplementasikan  Mobile Learning yaitu pembelajaran dengan
menggunakan gadget, yang salah satunya berbasis android. Pembelajaran
menggunakan perantara teknologi tersebut diharapkan mampu mewujudkan

capaian hasil belajar peserta didik menjadi lebih baik (Samsinar, 2020).

Dalam pembelajaran kimia, tujuan yang harus dicapai peserta didik
adalah mampu menguasai konsep-konsep kimia yang dipelajari. Pokok bahasan
pelajaran Kimia Kelas X salah satunya yaitu Struktur Atom, memiliki sub
bahasan seperti perkembangan teori atom, partikel dasar penyusun atom, notasi
atom, konfigurasi elektron dan bilangan kuantum. Konsep dalam materi
struktur atom ini perlu dipahami dengan benar dan baik, karena menjadi dasar
bagi penguasaan konsep materi selanjutnya yaitu sistem periodik unsur, ikatan
Kimia, stoikiometri, dan lainnya. Dimana kesalahan pemahaman konsep-konsep
pada struktur atom ini dapat mengakibatkan timbulnya kesalahpahaman
konsep-konsep kimia lebih lanjut. Jadi bahasan struktur atom ini dapat
dianggap layaknya pintu menuju pemahaman ilmu kimia selanjutnya. lis Intan
Widiyowati dalam Mampate (2020) menyatakan bahwa materi ilmu kimia yang
perlu dikuasai salah satunya adalah Struktur Atom agar nantinya dapat
memahami konsep-konsep kimia selanjutnya. Sehingga bantuan yang dapat

dilakukan salah satunya dengan pemilihan media pembelajaran yang tepat.



Setelah melakukan penyebaran angket kepada guru dan peserta didik
kelas X di SMAN 8 Padang, SMAN 12 Padang dan SMA Pembangunan
Laboratorium UNP diperoleh hasil yang terlampir pada Lampiran 5 dan
Lampiran 6, menunjukkan bahwa guru dari ketiga sekolah tersebut pada
pembelajaran materi Struktur Atom telah menggunakan media serta bahan ajar
pada penemuan dan pemantapan konsep, seperti LKPD, buku cetak, PPT, video
pembelajaran dan aplikasi pembelajaran. Dimana media tersebut mampu
menyajikan informasi untuk peserta didik dalam jumlah banyak, namun belum
mampu membuat peserta didik mandiri selama pembelajaran daring. Dalam
proses pembelajaran, semua guru sudah menggunakan kurikulum 2013 dengan
model pembelajaran yang sudah sesuai dengan tuntutan kurikulum tersebut
seperti model Discovery Learning, Inquiry Learning, dengan metode yang
bervariasi seperti ceramah, tanya jawab, diskusi dan demonstrasi, baik dalam
pembelajaran daring/luring. Disamping itu, guru dalam pembelajaran daring
menggunakan situs/aplikasi seperti Google Classroom, Zoom Meeting serta
WhatsApp. Namun pemakaian situs/aplikasi tersebut belum membuat 66,67%
peserta didik berpartisipasi aktif dalam pembelajaran daring. Hal ini tidak lepas
dari hambatan yang dialami oleh peserta didik selama pembelajaran daring,
diantaranya keterbatasan memiliki data internet, sinyal yang tidak menunjang,
tidak mampu belajar daring di waktu yang ditetapkan, susah mengakses
situs/aplikasi yang digunakan serta susah memahami atau menguasai materi
pelajaran. Dilain sisi, 66,67% guru juga memiliki kendala dalam mengoreksi

tugas, latihan atau evaluasi peserta didik pada materi struktur atom saat



pembelajaran daring. Selanjutnya, sebanyak 70% peserta didik terkendala
dalam proses pembelajaran kimia khususnya pada materi struktur atom. Namun
untuk mengatasi kesulitan dalam belajar, 85,55% peserta didik melakukan
pengulangan kembali terhadap materi yang telah dipelajari, 45,55% peserta
didik memperbanyak mengerjakan latihan soal, mengikuti bimbingan

belajar/les serta mencari sumber informasi terkait materi.

Kemudian dari hasil angket diperoleh informasi bahwa media dan
bahan ajar yang digunakan guru dalam proses pembelajaran materi Struktur
Atom sudah memiliki tampilan yang menarik, namun belum menjelaskan
penerapan materi dengan kehidupan sehari-hari, memiliki bahasa verbal yang
terlalu banyak, tidak mampu menjelaskan materi dengan sederhana, belum
merepresentasikan sistem secara submikroskopik, kurang cocok digunakan
dalam pembelajaran online, tidak adanya demonstrasi yang ditampilkan pada
media, serta kurangnya fleksibilitas pada bahan ajar atau media yang
digunakan. Dilain sisi, guru dan peserta didik lebih menyukai media yang
memiliki karakteristik seperti mempunyai audio/suara dan video pembelajaran,
visual yang menarik, latihan soal untuk pemantapan konsep atau penguasaan
terhadap materi, dapat digunakan kapan saja dan dimana saja baik dalam
kondisi online maupun offline, dapat dengan mudah diperoleh dan dimiliki,
mudah dibawa kemana-mana, serta merepresentasikan sistem secara
submikroskopik, makroskopik dan simbolik. Sehingga diperlukan media
pembelajaran yang karakteristiknya sesuai dan disukai oleh peserta didik serta

diharapkan dapat menarik minat dari peserta didik sewaktu belajar.



Selanjutnya, dari angket yang diberikan di tiga sekolah, diperoleh
informasi bahwa 100% guru mempunyai kendala dalam membuat aplikasi
media pembelajaran berbasis android pada materi struktur atom, karena
memerlukan perencanaan yang matang serta waktu yang cukup lama dalam
membuat dan penyajiannya. Kemudian kurangnya kemampuan untuk membuat
media, serta ketersediaan sarana yang kurang memadai. Di samping itu, belum
semua guru mengetahui aplikasi media pembelajaran berbasis android dan
menggunakannya ketika pembelajaran sebagai alternatif media pembelajaran
daring pada materi Struktur Atom. Jadi, berdasarkan hasil angket dinyatakan
bahwa masih dibutuhkannya media pembelajaran berbasis android untuk
pembelajaran daring/luring pada materi struktur atom, sehingga 100% guru
maupun peserta didik tertarik serta setuju untuk dikembangkan aplikasi media
pembelajaran berbasis android pada materi Struktur Atom. Hal ini didukung
dengan hasil angket yang menyatakan seluruh peserta didik memiliki
smartphone, serta mayoritas guru mengizinkan peserta didik menggunakan

smartphone dalam proses pembelajaran.

Aplikasi media pembelajaran berbasis android dikembangkan sesuai
kebutuhan guru serta karakteristik peserta didik ketika pembelajaran, sehingga
diharapkan mampu menimbulkan keaktifan dan kemandirian peserta didik
dalam belajar. Aplikasi ini juga dikembangkan berdasarkan pendekatan
saintifik, yaitu pendekatan yang memungkinkan peserta didik untuk berperan
secara aktif dalam proses pembelajaran. Dimana peserta didik dilibatkan dalam

pemecahan masalah, bertanya pada guru atau peserta didik lain jika tidak



memahami persoalan yang dihadapinya, berusaha mencari berbagai informasi
yang dibutuhkan guna pemecahan masalah, kemudian melakukan diskusi
kelompok sesuai petunjuk guru, menilai kemampuan diri serta hasil-hasil yang
mereka peroleh, melatih diri dalam memecahkan soal maupun masalah sejenis,
serta menerapkan apa yang telah mereka peroleh dari hasil penyelesaian
masalah yang dihadapinya (Hasbullah, 2018). Kemudian hendaknya aplikasi
ini mampu mengatasi hambatan yang dialami peserta didik dalam pembelajaran
daring, serta diharapkan mampu mempermudah guru dalam mengoreksi latihan

atau evaluasi.

Aplikasi media pembelajaran berbasis android ini telah dilakukan oleh
peneliti terdahulu. Salah satunya vyaitu Khairiyyah & Azra (2021),
mengembangkan aplikasi media pembelajaran berbasis android yang valid
sebagai media pembelajaran kimia untuk mempelajari materi Hukum-Hukum
Dasar Kimia, yang mana produk ini dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan
guru dan peserta didik saat belajar online, kemudian meningkatkan keaktifan
dan kemandirian peserta didik dalam proses pembelajaran serta membantu

siswa dalam penemuan serta pemantapan konsep.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dikembangkan suatu media
pembelajaran yang dapat digunakan pada penemuan dan pemantapan konsep
peserta didik, berupa aplikasi media pembelajaran berbasis android dengan
judul “Pengembangan Aplikasi Media Pembelajaran Berbasis Android

Pada Materi Struktur Atom Untuk Kelas X SMA/MA?”.



B.

Identifikasi Masalah

1. Media dan bahan ajar yang digunakan belum mampu membuat peserta

didik belajar dengan aktif dan mandiri, khususnya dalam pembelajaran

daring pada materi Struktur Atom.

. Peserta didik membutuhkan media yang memiliki audio/suara, video

pembelajaran, visual yang menarik, latihan soal untuk pemantapan konsep,
bisa digunakan dimana saja dan kapan saja baik dalam kondisi online
maupun offline, mudah diperoleh dan dimiliki peserta didik serta

menampilkan sistem secara submikroskopik, makroskopik, dan simbolik.

. Banyaknya peserta didik yang mempunyai hambatan selama pembelajaran

daring, seperti kendala dalam memiliki data internet, sinyal yang tidak
menunjang, tidak dapat melaksanakan daring pada waktu yang telah
ditentukan, sulit dalam mengakses situs/aplikasi yang digunakan serta sulit

dalam memahami dan menguasai materi yang dipelajari.

. Guru mempunyai kendala dalam membuat media pembelajaran berbasis

android pada materi stuktur atom serta kesulitan dalam mengoreksi tugas-

tugas peserta didik selama pembelajaran daring.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan dari identifikasi masalah di atas, penelitian ini dibatasi pada

pengembangan aplikasi media pembelajaran berbasis android pada materi

Struktur Atom untuk kelas X SMA/MA dengan menggunakan model



pengembangan Plomp, yang dibatasi pada tahap Development or Prototyping

Phase yaitu sampai uji praktikalitas pada small group evaluation.

D. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dirumuskan masalah yaitu:

1. Apakah aplikasi media pembelajaran berbasis android pada materi struktur
atom untuk kelas X SMA/MA dapat dikembangkan?
2. Bagaimana tingkat validitas dan praktikalitas aplikasi media pembelajaran

berbasis android pada materi Struktur Atom untuk kelas X SMA/MA?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan yang akan diperoleh dari penelitian ini adalah:

1. Mengembangkan aplikasi media pembelajaran berbasis android pada
materi Struktur Atom untuk kelas X SMA/MA

2. Menentukan tingkat validitas dan praktikalitas aplikasi media
pembelajaran berbasis android pada materi Struktur Atom untuk kelas X

SMA/MA

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini memiliki manfaat dalam menghasilkan aplikasi media
pembelajaran berbasis android pada materi Struktur Atom untuk kelas X

SMA/MA yang dapat digunakan:



1. Bagi guru, sebagai alternatif variasi media pembelajaran dalam
menemukan dan memperkuat pemahaman konsep khususnya pada materi
Struktur Atom terhadap peserta didik.

2. Bagi peserta didik, sebagai media pembelajaran untuk membantu dalam

penemuan dan pemantapan konsep pada materi Struktur Atom.



