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ABSTRAK 

Akmal Hydayat, 2022. Pengembangan Bahan Ajar Berupa e-Modul Berbasis 
Flip PDF Professional pada Materi Jaring-Jaring Bangun Ruang Sederhana 
(Kubus dan Balok) di Kelas V SDN 24 Parupuk Tabing. Skripsi. Pendidikan 
Guru Sekolah Dasar. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang. 
 

Penerapan sistem Blended Learning guna mengantisipasi penyebaran 
wabah Covid-19 tidak disertai dengan pembaharuan bahan ajar yang memadai 
bagi peserta didik untuk belajar secara mandiri. Bahan Ajar yang disediakan guru 
untuk peserta didik hanya berupa bahan ajar konvensional seperti buku siswa dan 
LKS. Hal ini tentunya berbanding terbalik dengan konsep Blended Learning yang 
lebih mengedepankan penggunaan teknologi dalam pembelajaran. Tujuan dari 
penelitian ini adalah untuk mengembangkan bahan ajar berupa e-modul berbasis 
Flip PDF Professional pada materi jaring-jaring bangun ruang sederhana (kubus 
dan balok) di kelas V Sekolah Dasar yang Valid dan Praktis. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 
(research and development) dengan model pengembangan ADDIE. Model 
pengembangan ADDIE memiliki tahap-tahap, yaitu Anlysis (Analisis), Design 
(Desain), Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), 
Evaluation (Evaluasi). pengambilan data dilakukan dengan lembar validasi dan 
angket respon. Lembar validasi terdiri dari validasi ahli materi, validasi ahli 
media, dan validasi ahli bahasa. Sedangkan angket respon terdiri dari respon 
peserta didik dan respon guru. Subjek uji coba pada penelitian ini yaitu 21 peserta 
didik di kelas V SDN 24 Parupuk Tabing. Penelitian dilaksanakan pada hari 

tanggal 3 Juni 2022. 
Hasil penelitian dari pengembangan bahan ajar berupa e-modul berbasis 

Flip PDF Professional memperoleh hasil uji validitas materi sebesar 90%, hasil 
uji validitas bahasa sebesar 90%, dan hasil uji validitas media sebesar 95%. 
Sedangkan pada hasil uji praktikalitas respon guru memperoleh hasil sebesar 
92,5%, dan hasil uji praktikalitas respon peserta didik memperoleh hasil sebesar 
93,69%. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa bahan ajar berupa e-modul 
berbasis Flip PDF Professional pada materi jaring-jaring bangun ruang sederhana 
(kubus dan balok) di kelas V sekolah dasar telah valid dan praktis digunakan. 

 

Kata Kunci : e-Modul, Flip PDF Professional, ADDIE 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahan ajar merupakan salah satu bagian yang sangat penting dalam 

proses pembelajaran dan merupakan salah satu bagian dari sumber ajar yang 

dapat diartikan sesuatu yang mengandung pesan pembelajaran yang baik yang 

bersifat khusus maupun yang bersifat umum yang dapat dimanfaatkan untuk 

kepentingan pembelajaran (Magdalena et al., 2020). Bahan ajar adalah 

sesuatu yang digunakan oleh guru atau peserta didik untuk memudahkan 

proses pembelajaran. Bentuknya bisa berupa buku bacaan, buku kerja (LKS), 

maupun tayangan. Dengan demikian, bahan ajar dapat berupa banyak hal 

yang dipandang dapat untuk meningkatkan pengetahuan dan atau pengalaman 

peserta didik, (Kosasih, 2021). Bahan ajar juga merupakan salah satu 

perangkat/bahan dalam proses pembelajaran yang sangat membantu siswa 

atau pembaca untuk memahami media tertentu, (Rizki & Linuhung, 2016). 

Pada kegiatan pembelajaran, bahan ajar merupakan hal penting bagi guru dan 

peserta didik. Tanpa adanya bahan ajar yang lengkap, tentunya guru akan 

mendapat kesulitan dalam meningkatkan kualitas pembelajarannya (Syahputri 

& Dafit, 2021). 

Pada saat ini, pola pikir manusia dalam mencari dan mendapatkan 

informasi dapat diubah dengan adanya kemajuan teknologi informasi dan 

komunikasi yang sudah sangat pesat. Kemajuan teknologi informasi dan 

komunikasi memberikan dampak yang besar bagi kehidupan manusia dan 
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memegang peranan penting dalam berbagai bidang (Damayanti et al., 2018). 

Terlebih dengan adanya fenomena pandemi Covid-19 yang hampir 

menginfeksi seluruh dunia membuat pengguna teknologi yang tadinya lebih 

banyak sebagai pendukung kerja sekunder atau malah rekreasi, berubah 

menjadi fasilitas kerja utama. Hal ini juga berdampak pada sistem pendidikan 

di Indonesia. Pada sektor pendidikan misalnya, pengajar dan peserta didik 

akan terbiasa melakukan interaksi pembelajaran jarak jauh (Rosali, 2020). 

Pemanfaatan teknologi dalam pendidikan membantu kegiatan pembelajaran 

dalam mengembangkan, mengolah dan menyajikan materi agar belajar lebih 

efekif, efisien dan mudah dipahami oleh orang yang belajar (Diani et al., 

2018). Penggunaan teknologi juga berfungsi untuk menciptakan suasana 

belajar yang dapat menarik minat dan motivasi belajar peserta didik (Aremu 

& Efuwape, 2013). Hal ini menujukkan bahwa pemanfaatan teknologi dalam 

proses pembelajaran meningkatkan kualitas belajar peserta didik apabila 

disesuaikan dengan kebutuhan pendidikan agar tercapai tujuan dalam 

pembelajaran. 

Di abad-21, pendidik tidak boleh menutup diri terhadap perkembangan 

Teknologi dan informasi (Ningsih et al., 2021). Untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran, adanya inovasi dan pelaksanaan proses pembelajaran yang 

menarik menjadi tuntutan bagi seorang pendidik (Arwin et al., 2019). Seiring 

dengan kemajaun teknologi ini maka pengembangan bahan ajar menjadi 

sebuah keharusan bagi pendidik. Pendidik idealnya memiliki kemampuan 

dalam mengembangkan bahan ajar yang dapat diakses melalui perangkat 
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digital, dimana bahan ajar ini menyajikan beberapa jenis media (teks, gambar, 

audio, animasi, dan video), serta memberikan keleluasan bagi peserta didik 

untuk berinteraksi dengan materi pada bahan ajar (Faisal et al., 2020). Bahan 

ajar yang bisa dimanfaatkan melalui teknologi adalah modul elektronik atau 

e-modul. E-modul merupakan modul elektronik yang aksesnya dilakukan 

melalui alat elektronik seperti komputer, handphone, tablet. E-modul atau 

elektronik modul adalah modul dalam bentuk digital, yang terdiri dari teks, 

gambar, atau keduanya yang berisi materi elektronika digital disertai dengan 

simulasi yang dapat dan layak digunakan dalam pembelajaran. E-modul 

dinilai lebih inovatif karena menyajikan materi secara lengkap, apalagi saat 

ini peserta didik sering membuka handphone daripada buku (Herawati & 

Muhtadi, 2018). 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah peneliti lakukan di 

SDN 24 Parupuk Tabing pada tanggal 25 Oktober 2021 dengan bapak 

Zulman Efendi S.Pd diperoleh informasi bahwa dalam proses pembelajaran 

yang dilakukan di SDN 24 Parupuk Tabing adalah sistem blended learning. 

Blended learning adalah suatu sistem pembelajaran yang mengkombinasikan 

metode pengajaran face to face dengan metode pengajaran berbantukan 

komputer baik secara offline maupun online untuk membentuk suatu 

pendekatan pembelajaran yang berintegrasi (Idris, 2011). Dengan kata lain 

blended learning merupakan sistem pembelajaran yang menggabungkan 

pembelajaran tatap muka dan daring (dalam jaringan). 
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Skema blended learning yang digunakan di SDN 24 Parupuk Tabing yakni 

dengan membagi satu kelas menjadi 2 kelompok belajar. Pada hari yang 

sama, kelompok 1 mendapat bagian untuk belajar secara tatap muka, sedang 

kelompok 2 belajar secara daring. Untuk hari berikutnya kelompok 2 lah yang 

belajar secara tatap muka dan kelompok 1 yang mendapatkan bagian belajar 

secara daring, lalu begitu seterusnya. Jam pelajaran yang diterapkan untuk 

peserta didik yang belajar tatap muka juga dibatasi tidak penuh seperti 

biasanya sehingga guru kurang leluasa untuk memberikan materi pelajaran 

dan hal itu juga menuntut peserta didik untuk belajar secara mandiri di 

rumah. Bahan ajar yang diberikan oleh guru hanya berupa LKS dan video-

video pembelajaran dari youtube yang telah berulang kali diputar oleh peserta 

didik sehingga menimbulkan kejenuhan serta kebosanan dari peserta didik 

tersebut. 

Berdasarkan uraian di atas, diperlukan pengembangan bahan ajar yang 

dapat membantu peserta didik belajar secara mandiri. Bahan ajar yang 

dibutuhkan yaitu bahan ajar berupa e-modul. Salah satu aplikasi yang dapat 

digunakan untuk membuat bahan ajar berupa e-modul adalah Flip PDF 

Professional. Flip PDF Professional merupakan sebuah aplikasi yang 

menyediakan fungsionalitas yang lebih profesional dan powerful, seperti 

menambahkan video, audio, dan links ke dalam halaman flipbook (Nurdi, 

2019). Kelebihan dari Flip PDF Professional yaitu media Flip PDF 

Professional ini dapat di bolak-balik seperti buku yang sesungguhnya, dapat 

disisipi animasi atau video yang mendukung materi pembelajaran, dan dapat 
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menjadi media pembelajaran yang interaktif dalam penyampaian informasi 

(Mohammad, 2020). Kelebihan lainnya yaitu mudah untuk digunakan karena 

dapat dioperasikan bagi pemula yang tidak mengetahui bahasa pemrograman 

HTML (Seruni et al., 2019). 

Pada software Filp PDF Professional dapat dimasukan materi-materi 

tentang jaring-jaring bangun ruang sederhana. Jaring-jaring bangun ruang 

sederhana terdapat pada KD 3.6 Menjelaskan, dan menentukan jaring-jaring 

bangun ruang sederhana (kubus dan balok) KD 4.6 Membuat jaring-jaring 

bangun ruang sederhana (kubus dan balok). Digunakannya Softwere Flip 

PDF Professional dalam materi jaring-jaring bangun ruang sederhana (balok 

dan kubus) yaitu agar peserta didik dapat memahami konsep materi yang 

disajikan guru dalam e-modul. 

Bahan ajar berupa e-modul dengan menggunakan software Flip PDF 

Professional layak digunakan. Hal tersebut mengacu pada penelitian 

terdahulu yang dilakukan oleh (Lusyana et al., 2021; Seruni et al., 2019; 

Yustina et al., 2021) yang menyatakan bahwa software Flip PDF 

Professional layak digunakan sebagai e-modul bagi peserta didik. 

Penggunaan sofware Flip PDF Professional dalam pembuatan bahan ajar 

elektronik oleh (Yustina et al., 2021) pada materi pecahan kelas V SD 

menghasilkan produk bahan ajar elektronik yang valid dan praktis untuk 

digunakan, dengan hasil validasi produk 98,68% kategori sangat valid dan 

Validasi materi 83,33% katagori cukup valid, Kepraktisan (guru) 94,23%,  

Kepraktisan (peserta didik) 88,59%. Hasil evaluasi diperoleh dari ahli produk 
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(dosen TEP), hasil evaluasi materi dari dosen PGSD, uji kevalidan dari 2 

orang guru dan 23 peserta didik. Metode penelitiannya termasuk penelitian 

dan pengembangan (R&D) dengan model ADDIE. 

Berdasarkan penjelasan tersebut, maka peneliti akan melakukan penelitian 

Pengembangan Bahan Ajar berupa E-Modul Berbasis Flip 

PDF Professional pada Materi Jaring-Jaring Bangun Ruang Sederhana 

(Kubus dan Balok)  di Kelas V SDN 24 Parupuk Tabing  

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka rumusan masalah dalam penelitian 

pengembangan ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimanakah pengembangan bahan ajar berupa e-modul materi jaring-

jaring bangun ruang sederhana (kubus dan balok) berbasis Flip PDF 

Professional di kelas V SD yang valid? 

2. Bagaimanakah pengembangan bahan ajar berupa e-modul materi jaring-

jaring bangun ruang sederhana (kubus dan balok) berbasis Flip PDF 

Professional di kelas V SD yang praktis? 

C. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan 

pengembangan bahan ajar berupa e-modul ini adalah. 

1. Untuk mengembangkan bahan ajar berupa e-modul materi jaring-jaring 

bangun ruang sederhana (kubus dan balok) berbasis Flip PDF 

Professional yang valid. 
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2. Untuk mengembangkan bahan ajar berupa e-modul materi jaring-jaring 

bangun ruang sederhana (kubus dan balok) berbasis Flip PDF 

Professional yang valid. 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Spesifikasi produk yang dihasilkan dalam pengembangan Bahan Ajar 

berupa e-modul dengan menggunakan aplikasi Flip PDF Professional materi 

jaring-jaring bangun ruang sederhana (kubus dan balok) adalah. 

1. Bahan ajar berupa e-modul berbentuk flipbook yang dapat diakses secara 

online menggunakan link maupun file yang telah dipindahkan ke 

komputer, laptop, tablet maupun android. 

2. Bahan ajar berupa e-modul ini berisikan materi, contoh soal, dan latihan 

soal jaring-jaring bangun ruang sederhana (kubus dan balok). 

3. Bahan ajar berupa e-modul dilengkapi dengan gambar dan didesain 

menggunakan warna yang cerah dan menarik untuk mempermudah peserta 

didik memahami materi jaring-jaring bangun ruang sederhana (kubus dan 

balok). 

E. Manfaat Pengembangan 

Manfaat pengembangan bahan ajar berupa e-modul dalam penelitian yang 

dilakukan ini dapat diuraikan sebagai berikut. 

1. Bagi guru 

a. Menjadi salah satu bahan ajar yang menyenangkan. 

b. Mengoptimalkan pemanfaatan IT dalam pembelajaran matematika. 
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c. Sarana belajar yang diharapkan bisa meningkatkan kemampuan 

peserta didik dalam pemahaman konsep materi yang diajarkan. 

2. Bagi peserta didik 

a. Meningkatkan pola berpikir kritis peserta didik dalam memahami 

pelajaran. 

b. Membuat peserta didik lebih bersemangat dalam belajar matematika. 

3. Bagi peneliti selanjutnya 

a. Hasil penelitian ini dapat menjadi bahan kajian perbandingan 

sekaligus referensi dalam pengembangan bahan ajar. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Agar hasil pengembangan bahan ajar berupa e-modul menggunakan 

Software Flip PDF Professional lebih optimal dan terarah dengan baik, maka 

perlu asumsi keterbatasan dalam penelitian pengembangan sebagai berikut: 

1. Asumsi pengembangan 

a. Proses pengembangan bahan ajar berupa e-modul berbasis Flip PDF 

Professional menggunakan pengembangan model ADDIE (analyze, 

design, development, implementation, evaluation). 

b. Pengembangan bahan ajar berupa e-modul berbasis Flip PDF 

Professional menggunakan Software Flip PDF Professional. 

c. Pengembangan bahan ajar berupa e-modul berbasis Flip PDF 

Professional  dapat memberikan pengalaman belajar yang menarik 

dan mudah dipahami oleh peserta didik. 

2. Keterbatasan Pengembangan 
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a. Bahan ajar berupa e-modul yang dikembangkan dibatasi pada 

pembelajaran di kelas V Muatan pembelajaran Matematika Materi 

jaring-jaring bangun ruang sederhana (kubus dan balok) pada 

pembelajaran 1 dan pembelajaran 2. 

b. Pengembangan ini menggunakan uji skala terbatas peserta didik kelas 

V SDN 24 Parupuk Tabing, Kec. Koto Tangah, Kota Padang. 

G. Definisi Istilah 

Batasan pengertian yang dijadikan pedoman untuk melakukan penelitian 

ini yaitu: 

1. Pengembangan bahan ajar menggunakan Flip PDF Professional adalah 

pengembangan bahan ajar yang disusun agar pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan, efektif, dan efisien. 

2. Bahan ajar adalah seperangkat materi yang digunakan dalam proses 

kegiatan pembelajaran untuk mencapai indikator pembelajaran yang akan 

dicapai. 

3. E-Modul adalah modul yang isi materinya dimuat dalam bentuk 

elektronik yaitu bisa berupa audio, audio visual, ataupun berupa 

multimedia interaktif. 

4. Flip PDF Professional adalah aplikasi pembuat buku digital yang 

dilengkapi dengan berbagai fitur seperti dapat mengubah template, dapat 

menambahkan audio, video, gambar, animasi, dan lainnya. 
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5. Flipbook merupakan bentuk penyajian bahan ajar dalam bentuk virtual. 

Flipbook dapat disajikan ke dalam format elektronik yang didalamnya 

memadukan teks, gambar, video. 

6. Validitas adalah kelayakan suatu produk. Validasi dilakukan dengan cara 

memberikan produk e-modul yang dihasilkan kepada ahli dan praktisi 

beserta lembar validasinya sehingga diperoleh bahan ajar yang valid dan 

digunakan dengan baik. 

7. Praktikalitas adalah tingkat kepraktisan dan kemudahan bahan ajar berupa 

e-modul yang nantinya akan dapat dilihat pelaksanaan pembelajaran 

dengan menggunakan bahan ajar yang sudah dikembangkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


