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ABSTRAK

Armila Andriani. 2022. “Paket Informasi Media Pembelajaran Sekolah Dasar (SD)
Menggunakan Aplikasi Appsgesyer di Perpustakaan Sekolah Dasar Negeri 11
Padang Sibusuk”. Makalah Program Studi Informasi Perpustakaan dan
Kearsipan, Departemen Bahasa dan Sastra Indonesia dan Daerah, Fakultas
Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Padang.

Makalah ini berisiskan pembahasan mengenai paket informasi media
pembelajaran sekolah dasar (SD) menggunakan aplikasi Appsgesyer di
perpustakaan Sekolah Dasar Negeri 11 Padang Sibusuk. Tujuan penulisan dari
makalah ini adalah; (1) mendeskripsikan proses pembuatan paket informasi media
membelajaran sekolah dasar menggunakan aplikasi Appsgesyer di perpustakaan
Sekolah Dasar Negeri 11 Padang Sibusuk; (2) mendeskripsikan hasil validasi dan
ujicoba produk dalam pembuatan paket informasi media membelajaran sekolah
dasar menggunakan aplikasi Appsgesyer di perpustakaan Sekolah Dasar Negeri
11 Padang Sibusuk.

Metode yang digunakan dalam penulisan ini adalah metode deskriptif
kualitatif dengan melakukan observasi langsung ke perpustakaan sekolah dasar
negeri 11 Padang Sibusuk, dan juga melakukan wawancara kepada salah satu guru
yang mengerti tentang perpustakaan sekolah ini.

Berdasarkan hasil makalah ini, dapat disimpulkan bahwa tahap-tahapan
yang perlu dilakukan dalam pembuatan aplikasi ini sebagai berikut: Pertama,
merumuskan tujuan aplikasi yang akan dibuat. Kedua, perancangan aplikasi untuk
memproses sesuatu langkah awal yang dikerjakan dengan bervariasi. Ketiga,
menentukan isi aplikasi atau isi suatu konten dengan hal yang berkaitan tentang
pelajaran anak sekolah dasar. Keempat, desain web atau desain sebuah aplikasi.
Sebelum menggunakan aplikasi appsgeyser langsung terlebih  dahulu
merancangnya menggunakan google site agar memudahkan penulis dalam
mendesain melalui suatu website yang setelah itu dapat dipindahkan menjadi
aplikasi yang dapat di akses di smartphone masing-masing yang ingin
menggunakan. Dan alat bantu dalam menyebarluaskan aplikasi ini dapat di share
melalui fitur whatsapp.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pada era digital saat ini perkembangan teknologi informasi yang semakin
pesat dan tidak dapat dihindari pengaruhnya dalam dunia pendidikan dengan
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi. Berkembangnya pendidikan
di era digital, banyak peserta didik mendapatkan pengetahuan yang lebih dan
mudah untuk didapatkan. Dalam kecenderungan ini perubahan dan inovasi
memiliki implikasi yang luas dalam dunia pendidikan seperti perubahan dalam
program dan teknologi pembelajaran, dan perubahan dalam belajar. Perubahan di
dunia pendidikan sangat membutuhkan inovasi dan kreativitas dalam kegiatan
pembelajaran yaitu teknologi baru dengan multimedia mempunyai peranan
penting dalam kegiatan pembelajaran. Terdapat tantangan dalam pendidikan di era
digital ini yaitu guru harus mampu mengintegrasikan teknologi informasi dan
komunikasi dalam kegiatan pembelajaran. Hal tersebut dapat dilakukan suapaya
kualitas proses dan hasil pembelajaran yang baik, dan semakin meningkatkan
kualitas pendidikan di Indonesia.

Melalui perkembangan internet, teknologi informasi dan komunikasi
telah menghasilkan inovatif dalam transaksi di dunia pendidikan yang sangat
berdampak. Dengan kemajuan teknologi informasi dalam pengaksesan data atau
informasi yang telah tersedia dapat dengan cepat, efisien serta akurat.
Perkembangan ilmu dan teknologi ini sangat mendukung berkembangan informasi
yang ingin di dapatkan. Kemajuan ini dapat merambah dalam pengelolaan sistem

perpustakaan serta meningkatkan kualitas pelayanan yang menjadi



kriteria salah satu dalam pelayanan perpustakaan. Perpustakaan pada era sekarang
sangatlah bermanfaat terutama perpustakaan yang berada di sekolah dengan
fungsi utama membantu tercapainya tujuan sekolah serta dikelola oleh sekolah
yang bersangkutan. Sebagian besar perpustakaan belum menggunakan teknologi
informasi dan masih menerapkan sistem basis data manual yang prosesnya masih
ditulis pada kertas.

Pada umumnya perpustakaan sekolah masih banyak menggunakan sistem
manual termasuk Sekolah Dasar Negeri 11 Padang Sibusuk. Dalam sistem data
yang manual mengakibatkan pengaksesan data akan lambat, kurang -efisien
bahkan data atau informasi belum tentu terjamin akurasinya. Informasi merupakan
kebutuhan umum setiap manusia, perpustakaan sebagai salah satu sumber
informasi yang akurat memiliki banyak jenis koleksi umum, referensi dan digital.
Salah satu jenis koleksi yaitu sumber rujukan (sumber referensi) yang memiliki
beberapa jenis salah satu sumber rujukannya adalah paket informasi yang
merupakan sebuah bahan rujukan yang dijilid khusus yang berisi kumpulan daftar
isi majalah yang nantinya dikumpulkan menjadi satu. Paket informasi yang
dikemas secara instan dengan menyesuaikan kebutuhan informasi bagi pengguna.
Seiring dengan perkembangan zaman dan era digital saat ini informasi dapat
diberikan dengan ruang lingkup lebih luas.

Peserta didik lebih senang belajar menggunakan smartphone
dibandingkan berkunjung ke perpustakaan, dan lebih tertarik jika melihat materi
atau video tentang pembelajaran yang menurut siswa tersebut itu lebih

menyenangkan. Dengan ini penulis berusaha untuk membuat aplikasi dengan



bantuan aplikasi Appsgeyser. Aplikasi Appsgeyesr merupakan perangkat lunak
online yang memungkinkan pembuatan aplikasi android dengan menggunakan
bahasa pemrograman HTML. Perangkat lunak ini sangat mudah digunakan serta
tidak memakan banyak memori dalam pembuatan. Pembuatan aplikasi android
melalui ~ Appsgeyser  diawali  dengan  mengunjungi  alamat  web
http:www.appsgeyser.com.

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis ingin menyusun sebuah
makalah yang berjudul “Paket Informasi Media Pembelajaran Sekolah Dasar
(SD) Menggunakan Aplikasi Appsgesyer di Perpustakaan Sekolah Dasar

Negeri 11 Padang Sibusuk”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang yang telah penulis paparkan diatas, maka
dapat ditarik masalah pokok yang dapat diteliti dalam penulisan ini yaitu: (1)
bagaimana proses pembuatan paket informasi media pembelajaran sekolah dasar
menggunakan aplikasi Appsgesyer di perpustakaan Sekolah Dasar Negeri 11
Padang Sibusuk? (2) bagaimana hasil validasi dan uji coba produk dalam
pembuatan paket informasi media membelajaran sekolah dasar menggunakan

aplikasi Appsgesyer di perpustakaan Sekolah Dasar Negeri 11 Padang Sibusuk?

C. Tujuan Penulisan

Berdasarkan latar belakang tersebut, tujuan penulisan makalah ini adalah
(1) mendeskripsikan proses pembuatan paket informasi media membelajaran

sekolah dasar menggunakan aplikasi Appsgesyer di perpustakaan Sekolah Dasar



Negeri 11 Padang Sibusuk; (2) mendeskripsikan hasil validasi dan ujicoba produk
dalam pembuatan paket informasi media membelajaran sekolah dasar
menggunakan aplikasi Appsgesyer di perpustakaan Sekolah Dasar Negeri 11

Padang Sibusuk.

D. Manfaat Penulisan

Manfaat penulisan makalah tugas akhir ini adalah (1) penulis, dapat
menyelesaikan gelar Ahli Madya pada Program Studi Informasi Perpustakaan dan
Kearsipan, Departemen Bahasa dan Sastra Indonesia dan Daerah; (2) bagi penulis
ini adalah langkah awal penulisan untuk melakukan penelitian sederhana serta
menambah wawasan baru dalam pembuatan aplikasi menggunakan appsgesyer
berbasis android; (3) penulis mengharapkan dapat memberikan informasi bagi
siswa maupun guru yang ingin belajar menggunakan smartphone pada era digital
ini; (4) diharapkan para siswa tertarik dalam menggunakan aplikasi yang telah

disediakan produk oleh penulis.

E. Tinjauan Pustaka
1. Informasi
a. Pengertian Informasi

Informasi adalah suatu hal yang sangat penting termasuk dalam
kehidupan sehari-hari dan menyampaikan informasi yang telah menjadi bagian
penting dari kehidupan manusia. Menurut Sutabri (2016) Informasi adalah data
yang telah diklasifikasikan atau diolah untuk digunakan dalam proses
pengambilan keputusan. Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam organisasi

yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung



