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ABSTRAK 

Nurul Fhadillah. 2020. Pengembangan Video Pembelajaran Berbantuan 
Aplikasi Powerpoint Menggunakan Model Pembelajaran RADEC Pada Tema 
8 Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar. Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 
Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.  

Penelitian ini dilatarbelakangi belum adanya media video yang 
dikembangkan sendiri oleh guru dalam proses pembelajaran. Meskipun video 
pembelajaran saat ini sudah banyak beredar dan semua orang dapat mengaskes 
video pembelajaran dengan mudah, tapi dalam hal ini dalam video pembelajaran 
belum ada yang memfasilitasi kegiatan-kegiatan yang sifatnya membuat siswa 
bisa berinteraksi seperti membaca, menjawab pertanyaan, melakukan kegiatan 
diskusi dan kegiatan lainnya. Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru 
kelas V SDN 01 Koto Laweh dan SDN 16 Pandai Sikek Kabupaten Tanah Datar 
,guru masih menggunakan media yang sangat sederhana, guru hanya 
menggunakan media pajangan dan papan tulis saja. Untuk mengatasi hal tersebut 
maka perlu dikembangkan media video yang menggunakan model pembelajaran. 
Penelitian ini menghasilkan video pembelajaran berbantuan aplikasi powerpoint 
menggunakan model pembelajaran RADEC pada tema 8 untuk siswa kelas V 
sekolah dasar yang valid dan praktis.  

Penelitian ini termasuk jenis penelitian Research & Development.Model 
pengembangan yang digunakan adalah Model ADDIE. Adapun tahapan tersebut 
yaitu Analysis,Design, Development ,Implementation, dan Evaluation.Teknik 
pengumpulan data menggunakan lembar validasi, angket respon guru dan angket 
respon peserta didik. Video pembelajaran yang  dikembangkan di uji kevalidan 
nya oleh tiga ahli yaitu ahli materi, ahli bahasa, dan ahli desain.Produk yang 
dikembangkan diuji cobakan di kelas V SDN 16 Pandai Sikek dengan jumlah  19 
orang peserta didik. 

Hasil penelitian dari media yang dikembangkan memperoleh rata-rata 
validasi 91.21% dengan kategori sangat valid.Hasil uji coba praktikalitas di SDN 
16 Pandai Sikek dinyatakan sangat praktis dilihat dari hasil respon guru yaitu 
89,28% dengan kategori sangat praktis. Hasil respon peserta didik SDN 16 Pandai 
Sikek 94,29 % dengan kategori sangat praktis. Dengan demikian media yang 
dikembangkan sudah layak digunakan dalam pembelajaran.  

Kata Kunci : Video Pembelajaran, Powerpoint , Model RADEC  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi yang pesat pada abad-21 saat ini tidak dapat 

dipungkiri lagi. Teknologi berkembang tanpa mengenal batas waktu, tempat 

dan usia orang yang menggunakannya. Dengan berkembangnya teknologi ini 

tentu memicu perkembangan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan termasuk 

di sekolah dasar. Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi dapat 

mendorong pembaharuan dalam proses belajar mengajar. Dengan 

perkembangan teknologi,guru bisa berkerasi dalam merancang pembelajaran 

yang menarik.Saat ini banyak ditemukan hasil dari teknologi inovatif untuk 

menunjang kegiatan pembelajaran. Berbagai kemudahan juga telah tersedia 

untuk merancang pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan zaman. 

Menurut Fitria (2020) perkembangan abad 21 memiliki tantangan dan 

peluang yang berkaitan dengan proses belajar mengajar, terutama pengaruh 

perkembangan digital terhadap pengoptimalan karakter peserta didik. 

Keberhasilan program pendidikan ditentukan oleh guru. Sesuai dengan 

pendapat Sumarni dan Mansurdin Guru merupakan salah satu komponen 

di dunia pendidikan yang memiliki peran yang sangat  penting  dalam  

membantu  membimbing  dan  mendidik  kar  (Sumarni & 

Mansurdin,2020). Untuk itu dalam pembelajaran guru dituntut mampu 

menggunakan alat-alat teknologi yang sesuai dengan perkembangan dan 



tuntutan zaman. Sejalan dengan itu Afriani (2021) juga berpendapat bahwa 

dengan pemanfaatan teknologi guru bisa meningkatkan keaktifan siswa dalam 

pembelajaran. Salah satu upaya untuk mencapai tujuan tersebut adalah dengan 

meciptakan terobosan-terobosan baru atau inovasi dalam proses pembelajaran 

yang berdampak pada penanaman nilai-nilai karakter dan budaya bangsa 

(Desyandri, 2017). 

Sadiman (2008) berpendapat bahwa Hasil belajar yang baik harus di 

dukung oleh sistem pendidikan yang terbaru. Maka perlu memperhatikan 

perkembangan teknologi. Teknologi teknologi yang bisa dimanfaatkan dalam 

proses pembelajaran dapat berupa media  media pembelajaran yang 

terintegrasi dengan teknologi itu sendiri, misalkan media audio, media audio 

visual, ataupun media  media  media lainnya (maswan & muslimin.2017:14).  

Komputer merupakan alat elektronik otomatis yang dapat mengolah 

dan menjalankan sistem berdasarkan instruksi ataupun program yang diberikan 

kepadanya (Kustiawan,2016).  Maka hal ini bisa jadi inspirasi bagi guru untuk 

memanfaatkan teknologi seperti komputer dan laptop dalam pembelajaran. 

Tentu hal ini akan berdampak positif dan bisa membantu guru dan peserta 

didik dalam pembelajaran (Masniladevi, Helsa, & Syarif, 2017). Salah satu hal 

yang bisa dikembangkan guru dengan menggunakan teknologi adalah 

merancang video pembelajaran. 

Video pembelajaran dapat memberikan gambaran yang lebih kongkret 

dalam pembelajaran. Video pembelajaran adalah media yang menunjukkan 

unsur auditif (pendengaran) maupun visual (penglihatan) jadi dapat dipandang 



maupun didengar suaranya (Anitah, 2010). Anitah juga menjelaskan bahwa 

video pembelajaran dapat membuat proses pembelajaran menjadi lebih hidup 

dan interaktif karena akan muncul banyak keingintahuan dari peserta didik. 

Dengan media video siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar karena 

tidak hanya mendengarkan uraian guru,tetapi juga mengamati,melakukan, 

mendemonstrasikan, dan lain-lain.  

Banyaknya video pembelajaran yang beredar tetapi justru tidak sesuai 

dengan karakteristik dan kebutuhan siswa. Dengan merancang dan membuat 

video pembelajaran sendiri, guru bisa menyesuaikan kebutuhan dan 

karakteristik siswan sehinga tujuan pembelajaran akan mudah tercapai. Saat ini  

banyak kemudahan yang bisa dimanfaat guru dalam membuat dan merancang 

video untuk kegiatan pembelajaran, berbagai aplikasi untuk membuat video 

banyak ditemukan, namun banyak dari guru yang enggan menggunakan media 

video dalam pembelajaran karena alasan repot, mahal dan sulit untuk 

dikerjakan (Sutijono, 2005). Bagi  seorang  guru  pemilihan  media  

pembelajaran  yang  inovatif  dan  memenuhi semua    kebutuhan    dan    

karakteristik    siswa    merupakan    sebuah    keharusan ( Agasi,2021).   

Pada umumnya guru sudah biasa dan mampu mengoperasikan dan 

menggunakan Microsoft Powerpoint dalam kegiatan pembelajaran, namun 

tidak banyak yang mengetahui fitur yang menarik yang dihasilkan dari 

Microsoft Powerpoint ini salah satunya yaitu create a Video. Create a Video 

merupakan alat/tool yang terdapat pada Microsoft Powerpoint untuk 

menghasilkan sebuah vido yang nantinya dapat mengkombinasikan teks, 



grafik, gambar,audio dan animasi yang bisa dirancang oleh guru semenarik 

mungkin. Dengan menggunakan Powerpoint guru bisa mendesain dan 

mengkreasikan video dengan mudah untuk membuat pembelajaran yang 

menyenangkan. Sehingga siswa dapat berinteraksiserta aktif dalam kegiatan 

pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas V di 

SD Negeri 01 Koto Laweh dan SDN 16 Pandai Sikek Kabupaten Tanah Datar, 

diperoleh informasi bahwa sekolah tersebut sudah memiliki sarana prasarana 

yang lengkap berupa alat peraga, buku, poster, pajangan, komputer dan 

proyektor, tetapi penggunaan media pembelajaran  yang memanfaatkan 

teknologi masih sangat minim, Dalam proses pembelajaran guru masih 

menggunakan media yang sederhana seperti gambar ,poster dan benda yang 

ada disekitar. Penggunaan laptop dan proyektor belum dimanfaatkan dengan 

maksimal.  

Penggunakan video untuk menunjang proses pembelajaran biasanya 

hanya didownload melalui youtube. Namun video pembelajaran yang 

didownload tersebut belum sesuai dengan kebutuhan siswa di kelas. Hal ini 

sangat disayangkan karena perkembangan teknologi seharusnya bisa dijadikan 

guru sebagai alat dalam menunjang proses pembelajaran. Berdasarkan uraian di 

atas, Penulis sangat tertarik untuk mengembangkan video pembelajaran 

berbantuan aplikasi powerpoint. 

Peneliti juga melakukan studi pendahuluan, pada 18 September 2021 di 

SDN 16 Pandai Sikek, Pembelajaran berlangsung dengan baik. Saat itu guru 



menggunakan poster sebagai media pembelajaran, Namun pada saat proses 

pembelajaran berlangsung ditemukan peserta didik yang kurang bersemangat 

dan menunjukkan ketidak tertarikannya saat pembelajaran, siswa cenderung 

sibuk dengan dunianya sendiri. Hal ini karena penyampaian materi bayak 

dilakukan secara lisan dan kurangnya penggunaan media pembelajaran 

sehingga membuat kurangnya antusiasme peserta didik saat belajar. Pada hari 

berikutnya tanggal 19 September 2022 peneliti kembali melakukan studi 

pendahuluan dimana guru mengggunakan media video sebagai penunjang 

proses pembelajaran,saat proses pembelajaran berlangsung terlihat peserta 

didik tertarik saat mengamati video pembelajaran yang ditampilkan. 

Meskipun video pembelajaran saat ini sudah banyak beredar dan 

semua orang dapat mengaskes video pembelajaran dengan mudah tapi dalam 

hal ini dalam video pembelajaran belum ada yang memfasilitasi kegiatan-

kegiatan yang sifatnya membuat siswa dapat berinteraksi seperti membaca, 

menjawab pertanyaan, melakukan kegiatan diskusi dan kegiatan lainnya. Pada 

umumnya ketika guru menggunakan video dalam pembelajaran siswa hanya 

menonton video tanpa adanya interaksi dengan video pembelajaran tersebut. 

 Berdasarkan permasalahan diatas maka diperlukan pengembangan 

video pembelajaran menggunakan model pembelajaran yang bersifat inovatif 

sehingga dapat mencapai hasil belajar secara efektif. Menurut Fitria (2019) 

model pembelajaran yang dapat membantu mencapai hasil belajar secara 

efektif adalah model pembelajaran tematik terpadu yang berangkat dari model 

pembelajaran integrated. Pembelajaran inovatif pada proses pembelajaran 



kurikulum 2013 hendaknya mampu mendorong peserta didik untuk 

memperoleh keterampilan abad ke 21 yaitu keterampilan pemahaman 

konseptual, berpikir kritis, kolaborasi dan komunikasi, dan berpikir kreatif, dan 

memberikan peluang kepada peserta didik untuk mempelajari materi secara 

mendalam.  

Model pembelajaran RADEC (Read, Answer, Discuss, Explain, and 

Create) merupakan model pembelajaran yang dapat mendorong siswa untuk 

mengembangkan keterampilan abad ke-21 dan menguasai konsep 

pembelajaran yang dipelajari. Menurut Sopandi (2017) model pembelajaran 

RADEC (Read, Answer, Discuss, Explain and Create) adalah model 

pembelajaran yang menuntut sumber daya manusia memiliki keterampilan 

tinggi, keaktifan peserta didik untuk belajar mandiri, dengan mengembangkan 

tiga keterampilan berkomunikasi, bekerjasama, serta membantu peserta didik 

memperoleh pemahaman konseptual. Model pembelajaran RADEC merupakan 

model pembelajaran yang yang menggunakan tahapannya sebagai nama model 

itu sendiri, yakni Read atau membaca, Answer atau menjawab, Discuss atau 

berdiskusi, Explain atau menjelasakan dan Create atau mecipta (Sopandi,dkk 

2021). Model RADEC bertujuan untuk mendorong  peserta didik dalam 

mengerjakan berbagai aktivitas dalam pembelajaran, maka nantinya akan 

memberikan peserta didik rasa kepemilikan, tanggung jawab, dan keterlibatan 

dalam pembelajaran seperti membaca, berdiskusi, menjelaskan, 

mengeksplorasi, dan memecahkan masalah.  



Hal Ini merupakan landasan peneliti untuk mengembangkan video 

pembelajaran menggunakan aplikasi powerpoint menggunakan model RADEC 

untuk kelas V. Video pembelajaran dengan berbantuan aplikasi powerpoint 

dapat dijadikan media pembelajaran untuk sekolah dasar karena pembuatannya 

yang mudah dan mampu  menghasilan video pembelajaran yang menarik yang 

bersifat interaktif dan cocok untuk anak sekolah dasar.  

Keunggulan dari penggunaan video pembelajaran berbentuan aplikasi 

powerpoint diantaranya mudah didesain,tidak memerlukan biaya dan tidak 

akan mengalami masa expaired,mudah di revisi, efisien dan mudah disimpan.    

Fitur ini sudah tersedia dari Microsoft Powerpoint 2007 sampai dengan seri 

powerpoint terbaru tahun 2019 versi 1907 pada Microsoft 365. Guru bisa 

memanfaatkan microsoft powerpoint untuk merancang video pembelajaran 

yang dilengkapi dengan sajian teks, gambar, dan membuat animasi yang 

menarik. Kombinasi penggunaan video pembelajaran berbantuan aplikasi 

powerpoint dengan menggunakan model pembelajaran RADEC yang dirancang 

guru sesuai dengan kebutuhan siswa tentu akan menambah ketertarikan siswa 

dalam belajar 

Berdasarkan permasalahan yang dipaparkan di atas maka penulis tertarik 

melakukan penelitian pengembangan yang menghasilkan suatu produk, dimana 

judul penelitian ini yaitu Pengembangan Video Pembelajaran Berbantuan 

Aplikasi Powerpoint Menggunakan Model Pembelajaran RADEC Pada 

Tema 8 Untuk   



B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat disimpulkan 

beberapa rumusan sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbantuan aplikasi 

powerpoint menggunakan model pembelajaran RADEC pada tema 8 

untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbantuan aplikasi 

powerpoint menggunakan model pembelajaran RADEC pada tema 8 

untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang praktis 

C. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditemukan, maka tujuan dari 

pengembangan ini yaitu sebagai berikut : 

1. Untuk menghasilkan video pembelajaran berbantuan aplikasi 

powerpoint menggunakan model pembelajaran RADEC pada tema 8 

untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang valid. 

2. Untuk menghasilkan video pembelajaran berbantuan aplikasi 

powerpoint menggunakan model pembelajaran RADEC pada tema 8 

untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang praktis 

D. Spesifikasi Produk 

Sasaran dalam penulisan ini adalah dapat menghasilkan produk video 

pembelajaran berbantuan aplikasi power point berorinetasi model 

pembelajaran RADEC. Deskripsi produk yang dihasilkan dari penelitian 

pengembangan yang dilaksanakan ini  adalah : 



1. Video pembelajaran yang menggunakan model pembelajaran RADEC 

pada tema 8 untuk siswa kelas V sekolah dasar yang memuat materi 

pelajaran dilengkapi dengan konteks materi pembelajaran yang 

menarik dan bahasa  yang mudah dipahami oleh peserta didik. 

2. Produk berupa video pembelajaran yang sudah memenuhi standar KI, 

KD dan Indikator yang berlaku. 

3. Video pembelajaran memiliki komponen yang lengkap yaitu salam 

pembuka, profil penulis, pemetaan kompetensi dasar, tujuan 

pembelajaran materi pembelajaran, langkah-langkah model 

pembelajaran RADEC rangkuman, dan soal evaluasi. Prosedur 

pengembangan video pembelajaran menurut Cheppy Riyana (2007) 

terbagi menjadi dua yaitu : (1) kerangka (out line) media video yang 

terdiri atas pendahuluan, tayangan pembuka, pengantar, isi video, dan 

penutup. (2) keterlibatan profile dari pembuat video 

4. Bahasa dalam video pembelajaran yang disajikan menggunakan tata 

bahasa yang baku, mudah dipahami, tidak ambigu, menggunakan 

bahasa dengan ejaan yang disempurnakan, dan penggunaan istilah 

sesuai dengan konsep pada  pokok bahasan serta bahasa yang 

digunakan memperhatikan perkembangan peserta didik. 

5. Produk dilengkapi soal-soal yang dapat digunakan dalam mengasah 

serta menguji kemampuan peserta didik terkait lingkungan di kelas V. 

 

 



E. Manfaat Pengembangan 

Manfaat pengembangan ini diuraikan sebagai berikut : 

1. Bagi peneliti, dapat mengetahui dan menerapkan secara langsung 

pengembangan video pembelajaran sebagai bahan motivasi untuk 

memunculkan ide-ide baru dalam mengembangkan media 

pembelajaran di SD dalam rangka mempersiapkan diri sebagai 

calon guru. 

2. Bagi guru, dapat digunakan sebagai alternatif dalam menggunakan 

media  pembelajaran sesuai dengan materi yang diajarkan. 

sehingga guru akan lebih mudah dalam menciptakan pembelajaran 

yang menarik, bermakna, aktif kreatif, dan menyenangkan  

3. Bagi peserta didik, membantu memudahkan dalam, memahami 

pelajaran  yang dipelajarinya. Karena media pembelajaran audio 

visual dapat  membangkitkan motivasi peserta didik dalam belajar. 

4. Bagi akamedisi FIP UNP, dapat digunakan sebagai acuan untuk 

mengembangkan video pembelajaran berbantuan aplikasi 

powerpoint menggunakan model pembelajaran RADEC untuk 

siswa kelas V sekolah dasar 

 

 

 

 



F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi penulisan ini adalah dengan adanya pengembangan video 

pembelajaran berbantuan aplikasi powerpoint menggunakan model 

pembelajaran RADEC pada tema 8 untuk siswa kelas V sekolah dasar dapat 

memberikan kemudahan kepada guru untuk merancang pembelajaran sesuai 

dengan karakteristik siswa dan dapat meningkatkan leraning skill pada siswa 

dalam proses belajar. Video pembelajaran menggunakan model pembelajaran 

RADEC ini dapat dibuat oleh guru sebagai media pembelajaran yang bisa 

membuat siswa lebih semangat dan aktif di dalam proses 

pembelajaran.Pengembangan video pembelajaran berbantuan aplikasi 

powerpoint menggunakan model pembelajaran RADEC ini diharapkan 

nantinya dapat menambah ketertarikan dan mempermudah siswa dalam 

memahami tema 8 subtema 1 pembelajaran 1 dan 2 di kelas V.  

Pembatasan penelitian ini adalah dengan menggunakan model 

ADDIE. Dengan langkahnya menurut Branch (dalam Helsa & Fitria, 2017) 

yaitu, analisis (analyze), desain (design), pengembangan (development), 

implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Berhubung 

karena keterbatasan tenaga,waktu dan biaya, maka peneliti melakukan 

penelitian dengan uji coba skala terbatas pada satu kelas saja pada tema 8 

subtema 1 pembelajaran 1 dan 2 untuk satu kelas di Kelas V SD. 

 

 

 



G. Definisi Istilah 

Batasan pengertian yang dijadikan pedoman untuk penelitian yang 

dilaksanakan,  sebagai berikut : 

1. Video pembelajaran adalah sebuah video yang diguankan dalam 

kegatan pembelajaran yang dilengkapi dengan kombinasi teks, grafik, 

gambar, dan audio dan animasi. 

2. Model pembelajaran RADEC adalah model pembelajaran yang 

dirancang saat pembelajaran sehingga siswa nantinya mampu 

melakukan kegiatan  membaca (read), menjawab pertanyaan(answer), 

berdiskusi(discus), menjelaskan( explain) dan mencipta (create). 

3. Model pengembangan ADDIE. Model ini menggunakan lima 

tahapan yaitu analisis (analyze), desain (design), pengembangan 

(development), implementasi (implementation), dan evaluasi 

(evaluation) 

4. Validitas adalah kelayakan suatu produk. Kegiatan validasi dilakukan  

dengan cara memberikan video pembelajaran menggunakan model 

RADEC kepada para ahli beserta lembar validasinya sehingga 

diperoleh media pembelajaran yang valid 

5. Praktikalitas adalah tingkat kepraktisan dan kemudahan media yang 

dapat  dillihat dari pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan 

video pembelajaran yang sudah dikembangkan. 


