
 
 

 



 
 

2 
 



 
 

3 
 

 
 



 
 

4 
 

 
 

 



 

i 
 

ABSTRAK 

 

Akbar Muhammad Rusdi. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Video 

Animasi Berbasis Powtoon Pada Pembelajaran 

Tematik Terpadu Di Kelas V Sekolah Dasar. 

Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas 

Negeri Padang. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh minimnya keterampilan guru dalam 

mempergunakan media dalam proses pembelajaran, dimana sekolah sudah 

memberikan fasilitas yang memadai untuk dikembangkan oleh guru. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi 

berbasis Powtoon pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V Sekolah Dasar 

yang valid, praktis, serta efektif. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan R&D (Reserch and 

Development) dengan model pengembangan ADDIE. Terdiri dari Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Penelitian ini dilakukan di 

SDN 09 Air Tawar Barat dan SDN 26 Air Tawar Timur. Media yang dirancang 

divalidasi oleh validator menggunakan lembar validasi berupa angket. Validasi 

produk ini terdiri dari ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media. Kemudian 

diujicobakan di kelas V SDN 09 Air Tawar Barat dan kelas V SDN 26 Air Tawar 

Timur untuk mengetahui praktikalitas dan efektifitas media yang dikembangkan. 

Hasil penelitian yang dikembangkan, didapatkan hasil tingkat validitas 

media pembelajaran video animasi berbasis Powtoon pada pembelajaran tematik 

terpadu dengan nilai validasi 90% dari ahli materi, hasil validasi bahasa 

mendapatkan nilai 88%, serta validasi media mendapatkan nilai 85% dalam 

kategori sangat valid. Selanjutnya hasil uji praktikalitas respon guru mendapat 

nilai rata-rata 94,5% dan respon peserta didik mendapat nilai rata-rata 90,38% 

dengan kategori sangat praktis. Untuk tingkat efektifitasnya mendapat nilai rata-

rata 83,48% dengan kategori efektif. Jadi dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran video animasi berbasis Powtoon pada pembelajaran tematik terpadu 

di kelas V Sekolah Dasar yang dikembangkan dinyatakan sangat valid, sangat 

praktis, dan juga efektif sebagai media pembelajaran. 

Kata Kunci : Video Animasi, Powtoon, Model ADDIE 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Media pembelajaran merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari 

kegiatan pembelajaran di Sekolah. Media pembelajaran memiliki kedudukan 

terhadap kegiatan pembelajaran sekarang ini. Kedudukan media menjadi 

bagian integtal dalam pembelajaran saat sekarang dipengaruhi oleh 

kemampuan guru dalam memilih dan mendesain media pembelajaran yang 

sesuai Musfiqon (2012). Tuntutan ini tentu mengharuskan guru untuk 

memahami berbagai jenis dan karakteristik media serta belajar untuk 

mengoperasionalkan media yang akan digunakan dalam proses pembelajaran.  

Pemanfaatan media pembelajaran oleh guru tidak hanya disesuaikan pada 

tujuan dan materi pembelajaran yang akan disampaikan juga memperhatikan 

karakteristik siswa SD. Dimana karakteristik siswa kelas tinggi  menurut 

Susanto (2015) pada tahap ini anak sudah mulai memahami aspek-aspek 

komulatif materi, mempunyai kemampuan memahami cara 

mengkombinasikan beberapa golongan benda yang bervariasi tingkatannya, 

selain itu anak sudah mampu berpikir sistematis mengenai benda-benda dan 

peristiwa yang konkret. Perkembangan peserta didik kelas tinggi selaras 

dengan pembelajaran tematik dimana pembelajaran tematik adalah sebuah 

sistem pembelajaran yang memfokuskan peserta didik, baik individu maupun 

kelompok, secara aktif mengeksplorasi dan menemukan konsep dan prinsip 

ilmiah dengan cara yang menarik, bermakna supaya bisa dipahami lebih baik 

oleh peserta didik (Rusman, 2012). Ini akan berimbas kepada hasil belajar 
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peserta didik itu sendiri, dimana hasil belajar merupakan gambaran 

tentang bagaimana siswa memahami materi yang disampaikan oleh guru. 

Hasil belajar merupakan output nilai yang berbentuk angka atau huruf yang 

didapat siswa setelah menerima materi pembelajaran melalui sebuah tes atau 

ujian yang disampaikan guru. Dari hasil belajar tersebut guru dapat menerima 

informasi seberapa jauh siswa memahami materi yang dipelajari.  

Rusman, Kurniawan, dan Riyana (2015) mengklasifikasikan media 

pembelajaran menjadi media audio, visual, dan audio visual. Media audio 

visual dapat berupa film, televisi, dan video pembelajaran. Salah satu yang 

bisa dipergunakan dalam video pembelajaran adalah media video animasi 

menurut Agus Suheri (2006) “Animasi merupakan kumpulan gambar yang 

diolah sedemikian rupa sehingga menghasilkan gerakan”. Animasi 

mewujudkan ilusi (illusion) bagi gerakan”. Animasi digunakan untuk 

memberi gambaran mengenai yang akan diajarkan kepada peserta didik.  

Dengan adanya media pembelajaran berbasis animasi, ini akan mengurangi 

kesalahan penafsiran, mempersingkat waktu, dan memberikan pengalaman 

yang sama kepada peserta didik. Maka dari itu guru harus bisa 

mengembangan media yang bervariasi, menarik bagi siswa. Serta media 

pembelajaran juga dipahami sebagai salah satu cara untuk mengatasi 

kebosanan peserta didik dalam belajar. Seperti yang diungkapkan Febliza dan 

Afdal (2015) dalam pendapatnya, jika peserta didik tertarik dengan apa yang 

mereka lakukan, maka peserta didik tentu akan menikmati setiap proses 

pembelajaran ketika memahami materi yang akan diberikan. 
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Penelitian yang dilakukan oleh Putri & Citra (2019) yang menemukan 

masih adanya permasalahan yang di alami oleh guru dalam menggunakan 

media pembelajaran saat sekarang ini, antara lain dalam perencanaan 

(membuat media pembelajaran), masalah dalam menggunakan media 

(keterampilan menggunakan media pembelajaran), dan juga masalah dalam 

memilih media pembelajaran khususnya yang cocok dengan materi dan 

metode pembelajaran yang sesuai dengan media pembelajaran tersebut. Serta 

penelitian yang dilakukan oleh Aini (2019) yang masih menemukan bahwa 

teknologi-teknologi yang ada pada saat ini masih belum banyak dikuasi oleh 

para guru sehingga dalam pembelajaran masih banyak belum dimanfaatkan,  

pembelajaran masih terlihat mayoritas terjadi umumnya masih konvensional 

ditandai dengan bercirikan guru menjadi satu-satunya sumber belajar dan 

media pembelajaran belum berbasis TIK. 

Permasalahan yang ada pada penelitian tersebut juga hampir sama 

dengan yang peneliti temukan di lapangan yaitu berdasarkan hasil observasi 

di SD Negeri 26 Air Tawar Timur dan SD Negeri 09 Air Tawar Barat, pada 

hari Selasa 31 Agustus 2021 dan Rabu 01 September 2021, peneliti 

menemukan bahwa dalam pelaksanakan pengembangan media animasi yang 

belum optimal  dikarenakan penggunaan media yang terbatas, masih berfokus 

pada buku, poster, dan beberapa video yang hanya di download pada youtube, 

ditambah lagi kegiatan pembelajaran dilakukan melalui grup WhatsApp, yang 

tentu saja hanya akan berfokus pada pemahaman isi pembelajaran yang akan 

diberikan oleh guru saja, sehingga guru pun merasakan bahwa kesulitan yang 
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dialami oleh peserta didik dalam memahami isi pembelajaran yang diberikan. 

Hal ini terjadi dikarenakan kurangnya keterampilan guru dalam penggunaan 

IT dimana guru sendiri masih belum bisa membuat sebuah video animasi 

dalam mengajarkan pembelajaran yang disampaikan, dimana masih 

memanfaatkan media yang telah ada pada sekolah, sehingga dalam 

pembelajaran guru kurang mempergunakan media yang berbasis teknologi 

dalam kegiatan proses belajar-mengajar. Hal ini sangat disayangkan 

dikarenakan media animasi merupakan salah satu media pembelajaran yang 

dapat digunakan untuk menjembatani pembelajaran agar lebih menarik dan 

memberikan nuansa lingkungan yang baru bagi siswa. Pentingnya media 

hadir dalam pembelajaran merupakan alternatif untuk memunculkan 

rangsangan, keaktifan, keterampilan yang baru bagi siswa dan mengetahui 

bentuk nyata terhadap aplikasi pembelajaran. Padahal diketahui bahwa 

sekolah tersebut sudah diberi fasilitas sarana dan prasarana yang bisa 

dipergunakan dalam meningkatkan pembelajaran, dimana sekolah tersebut 

sudah tersedia Infocus, Wifi, dan juga laptop sekolah, namun tidak diterapkan 

sebagaimana mestinya. Masih banyak guru yang kesulitan membuat media 

pembelajaran berbasis IT karena kurangnya pemahaman akan aplikasi dan 

software. Sedangkan diketahui saat ini sudah banyak aplikasi dan software 

yang bisa dipergunakan dalam kegiatan pembuatan media pembelajaran yang 

bisa membantu penyampaian materi pembelajaran antara lain PowToon, 

Kinemaster, Adobe After Effect, Canva dan lain-lain.  



5 

 

 
 

Powtoon merupakan layanan online berbasis software animasi yang 

memungkinkan pengguna membuat presentasi animasi dengan cepat dan 

mudah dengan memanipulasi objek, menyisipkan gambar, menyisipkan 

musik, dan memasukkan rekaman suara pengguna (Fitriyani,2019). Powtoon 

adalah aplikasi media pembelajaran untuk membuat sebuah video animasi 

yang bervariasi yang memiliki berbagai template yang ditempatkan dalam 

video pembelajaran secara lengkap. Sejalan dengan pendapat tersebut 

Awalia,dkk (2019) juga memberikan pandangannya mengenai Powtoon, 

dengan fitur unik, Powtoon dapat menggabungkan template, suara, dan desain 

yang menarik untuk menyediakan presentasi video pendidikan, yang 

memungkinkan peserta didik menikmati seluruh proses pembelajaran.  

Aplikasi Powtoon sendiri memiliki banyak keunggulan salah satuya fitur 

yang bisa dipadukan dengan kebutuhan pembelajaran berbagai muatan 

pembelajaran yang diperlukan oleh guru. Animasi Powtoon selain bisa 

digunakan untuk desain animasi, grafik, dan gambar yang diperlukan, video 

yang telah dibuat oleh guru bisa diimport ke aplikasi perangkat guru. Tidak 

hanya itu, yang mengakses aplikasi Powtoon bisa juga memberikan 

sinkronisasi serta input suara yang sesuai dengan yang dibutuhkan saat 

membuat video. Membuat video animasi di Powtoon dilakukan melalui 

internet, namun tentunya dengan fitur template yang disediakan sesuai 

dengan kategori yang dibuat, pendidik dapat menggunakan Powtoon. 

Pengguna dapat dengan mudah membuat media pembelajaran dengan 

menggunakannya. 
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Berdasarkan pemaparan yang telah peneliti sampaikan di atas, peneliti 

tertarik malakukan penelitian mengenai media pembelajaran berbasis aplikasi 

Powtoon untuk pembelajaran tematik terpadu pada kelas V Sekolah Dasar. 

Dengan begitu peneliti mengangkat judul penelitian “Pengembangan Media 

Pembelajaran Video Animasi Berbasis PowToon pada Pembelajaran Tematik 

Terpadu di Kelas V Sekolah Dasar”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian yang telah ada pada latar belakang di atas, bisa 

ditarik sebuah rumusan masalah penelitian pengembangan ini adalah sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana validitas media video animasi berbasis Powtoon pada 

pembelajaran tematik terpadu dikelas V Sekolah Dasar? 

2. Bagaimana praktikalitas media video animasi berbasis Powtoon pada 

pembelajaran tematik terpadu dikelas V sekolah Dasar? 

3. Bagaimana efektivitas media video animasi berbasis Powtoon pada 

pembelajaran tematik terpadu dikelas V Sekolah Dasar? 

C. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan uraian yang telah ada pada rumusan masalah yang telah 

peneliti temukan, maka harapan dari pengembangan ini ialah: 

1. Untuk menghasilkan media video animasi berbasis Powtoon pada 

pembelajaran tematik terpadu dikelas V Sekolah Dasar yang valid 

berdasarkan arahan dari validator terhadap media. 
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2. Untuk menghasilkan media video animasi berbasis Powtoon pada 

pembelajaran tematik terpadu dikelas V Sekolah Dasar yang praktis 

sesuai hasil dari angket respon guru dan peserta didik. 

3. Untuk menghasilkan media video animasi berbasis Powtoon pada 

pembelajaran tematik terpadu dikelas V Sekolah Dasar yang efektif yang 

dilihat dari hasil belajar peserta didik. 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan yang 

dilaksanakan ini ialah : 

1. Media pembelajaran yang memuat materi tematik terpadu sesuai dengan 

Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), buku guru dan buku siswa 

yang dapat diakses secara online dan offline. 

2. Media pembelajaran berbasis Powtoon dilengkapi dengan gambar, video 

serta narasi penjelas yang dapat diakses secara online dan offline. 

3. Media pembelajaran dilengkapi dengan fitur yang bisa memberi gambar, 

animasi, transisi, teks, perekam suara, bahkan memberi efek suara.  

4. Aplikasi ini menyediakan berbagai jenis template, efek transisi, font 

tambahan, musik, dan tampilan yang sangat efektif dalam meningkatkan 

semangat belajar. 

E. Manfaat Pengembangan 

Manfaat yang peneliti harapkan ketika melakukan studi 

pengembangan ini adalah: 
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1. Bagi peneliti, mempersiapkan peneliti sebagai calon guru dengan 

menambah wawasan, ilmu, dan pengalaman. 

2. Bagi guru, memberikan informasi tentang cara penggunaan multimedia 

dalam proses belajar mengajar (PBM). Juga dapat dijadikan sebagai acuan 

atau acuan pengembangan media baru untuk memungkinkan terjadinya 

proses pembelajaran yang menarik dan aktif. 

3. Bagi peserta didik, sebagai sarana pembelajaran untuk memotivasi peserta 

didik. 

4. Bagi sekolah, meningkatkan kualitas pembelajaran dan mengembangkan 

lebih lanjut sarana dan prasarana sekolah yang ada untuk mencapai 

kurikulum yang dikembangkan sekolah. 

5. Bagi peneliti selanjutnya, sebagai acuan bagi peneliti lain dalam 

melakukan penelitian maupun pembuatan media pembelajaran yang baik 

dan benar terutama dalam pengembangan media animasi berbasis 

PowToon maupun aplikasi lainnya. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan 

Asumsi dari pengembangan media pembelejaran ini ialah media 

pembelajaran yang dikembangkan menggunakan Powtoon dapat diuji 

validitas, praktiklaitas, dan efektifitasnya. Uji validitas dilakukan untuk 

mengetahui valid atau tidaknya media yang dikembangkan. Uji 

praktikalitas dilakukan sebagai upaya mengetahui praktis serta mudah 

tidaknya media pembelajaran yang dikembangkan saat digunakan. Uji 
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efektifitas dilakukan untuk mengetahui efektif atau tidaknya media ini 

digunakan. 

2. Keterbatasan Pengembangan 

Adapun keterbatasan penelitian pengembangan media video 

animasi berbasis Powtoon ini ialah sebagai berikut: 

a. Produk pengembangan dengan media Powtoon Tema 8 lingkungan 

sahabar kita Subtema 1 manusia dan lingkungan pembelajaran 3 yang 

ada di kelas V Semester 2. 

b. Pokok bahasannya terdiri dari PPKn, Bahasa Indonesia, dan IPS 

karena disebabkan oleh kemampuan, keterbatasan, dan waktu. 

G. Definisi Istilah 

Supaya bisa meminimalisir kesalahan penafsiran, ada penafsiran 

istilah penting bagi pelaksanaan pengembangan tersebut, yaitu: 

1. Pengembangan ialah proses untuk mengembangkan sebuah produk yang 

kemudian diuji kelayakannya (Sugiyono, 2009). Produk dalam hal ini 

berupa media pembelajaran video animasi 

2. Video animasi ialah sebuah gambar yang disusun secara berurutan dan 

direkam yang berfungsi untuk menghidupkan.  (Munir, 2013) 

3. Aplikasi ialah sebuah program berbasis perangkat lunak yang berjalan 

pada sistem tertentu dan membantu orang untuk melakukan hal yang 

berbeda. (Huda & Priyatna, 2019) 

4. Powtoon ialah layanan online berbasis software animasi yang 

memungkinkan pengguna membuat presentasi animasi dengan cepat dan 
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mudah dengan memanipulasi objek, menyisipkan gambar, menyisipkan 

musik, dan memasukkan rekaman suara pengguna (Fitriyani, 2019) 

5. Validasi ialah kelayakan dari sebuah produk. Dimana video animasi 

berbasis PowToon ini akan divalidasi oleh para ahli dibidangnya. 

(Krissandi, 2018). 

6. Praktikalitas ialah tingkat kepraktisan dan kemudahan media video 

animasi berbasis PowToon yang dapat dilihat dari pelaksanaan 

pembelajaran dengan media pembelajaran yang telah dikembangkan 

(Krissandi, 2018).  

7. Efektifitas ialah tolak ukur keberhasilan produk yang dikembangkan, 

dimana disini dilihat dari hasil nilai siswa terhadap pembelajaran yang 

disampaikan melalui video animasi berbasis PowToon. (Rochmad, 2012). 

8. Model Addie ialah salah satu model yang digunakan dalam penelitian 

pengembangan dengan langkah analisis, desain, pengembangan, 

implementasi, dan evaluasi. (Sugiyono, 2015) 

 

 


