PENGGUNAAN APLIKASI EMAZE SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN SENI BUDAYA DI SMA PEMBANGUNAN
LABORATORIUM UNP

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian persyaratan guna memperoleh
gelar Sarjana Pendidikan Strata Satu ( S1)

Oleh:

ALIF MULTAHUL RISNA
18023004/2018

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SENDRATASIK
DEPARTEMEN SENI DRAMA, TARI DAN MUSIK
FAKULTAS BAHASA DAN SENI
UNIVERSITAS NEGERI PADANG
2022






G

S
i
i

i

s




KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS NEGERI PADANG
FAKULTAS BAHASA DAN SENI

JURUSAN SENI DRAMA, TARI, DAN MUSIK

Jin. Prof. Dr. Hamka Kampus UNP Air Tawar, Padang 25131 Telp. 0751-7053363
Fax. 0751-7053363. E-mail: info@fbs.unp.ac.id

SURAT PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama - Alif Multahul Risna

NIM/TM - 18023004/2018

Program Studi : Pendidikan Sendratasik
. Departemen - Sendratasik

Fakultas : FBS UNP

Dengan ini menyatakan, bahwa Skripsi saya dengan judul “Penggunaan Aplikasi
Emaze Sebagai Media Pembelajaran Seni Budaya di SMA Pembangunan Laboratorium
UNP”, adalah benar merupakan hasil karya saya dan bukan merupakan plagiat dari karya
orang lain. Apabila suatu saat terbukti saya melakukan plagiat maka saya bersedia diproses
dan menerima sanksi akademis maupun hukum sesuai dengan hukum dan ketentuan yang
berlaku, baik di institusi UNP maupun di masyarakat dan Negara.

Demikianlah pernyataan ini saya buat dengan penuh kesadaran dan rasa tanggung
jawab sebagai anggota masyarakat ilmiah.

Diketahui oleh: Saya yang menyatakan,
Kepala Departemen Sendratasik,

Dr. Syeilendra, S.Kar., M.Hum.
NIP. 19630717 199001 1 001

AN
TUVRheinland®
Reg. No. 01 100 1327115



ABSTRAK

Alif Multahul Risna. 2022. Penggunaan Aplikasi Emaze Sebagai Media
Pembelajaran Seni Budaya di SMA Pembangunan
Laboratorium UNP. Skripsi. Departemen
Sendratasik, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas
Negeri Padang.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan Penggunaan Aplikasi Emaze
sebagai Media Pembelajaran Seni Budaya (Tari) di SMA Pembangunan
Laboratorium UNP

Jenis penelitian ini adalah penelitian kualitatif dengan menggunakan metode
deskriptif terapan. Instrumen penelitian ini adalah peneliti sendiri dan dibantu
dengan instrumen pendukung seperti alat tulis dan kamera. Jenis data
menggunakan data primer dan data sekunder. Teknik pengumpulan data dilakukan
dengan cara observasi, wawancara dan dokumentasi. Langkah-langkah
menganalisis data adalah klasifikasi data, klarifikasi data, menganalisis data,
mendeskripsikan data dan menyimpulkan data.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Emaze sebagai
media pembelajaran seni budaya (tari) di kelas X SMA Pembangunan
Laboratorium UNP meningkatkan motivasi belajar siswa dan fokus siswa dalam
belajar untuk memahami materi pembelajaran. Motivasi belajar siswa meningkat
dengan tampilan 3D dan keunggulan lainnya dari aplikasi Emaze. Hal ini dapat
dilihat dari hasil ujian praktik siswa yang sangat memuaskan dan mencapai tujuan
pembelajaran sesuai dengan silabus dan RPP. Peserta didik suka dan bahkan
tertarik untuk menggunakan aplikasi Emaze kembali pada saat pembelajaran, baik
untuk mata pelajaran seni budaya dan mata pelajaran lainnya, hal ini diperkuat
dengan hasil ujian praktik tari siswa, berjumlah 220 siswa mendapatkan nilai di
atas KKM mata pelajaran seni budaya, nilai terendah yang didapatkan siswa
adalah 83, terdapat 28 siswa yang tidak mengikuti ujian praktik tari. Ada juga
yang kontra dengan pernyataan di atas namun jumlah yang mendukung
penggunaan aplikasi Emaze sangat jauh dibandingkan yang tidak mendukung.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang
Pendidikan yakni suatu kegiatan yang hanya dapat dilakukan oleh manusia.
Ruang lingkup pendidikan mencakup semua pengalaman dan pemikiran manusia
tentang pendidikan. Pengalaman-pengalaman serta pemikiran-pemikiran yang
disusun secara konseptual lalu disalurkan ke manusia muda lainnya secara terus
menerus selama proses penyaluran ini selalu terjadinya temuan pengalaman baru
sehingga memperbaiki dan mengembangkan pengalaman tersebut dan berupaya
mencapai titik kesempurnaan dalam capaian ilmu. Upaya mempengaruhi orang
lain baik individu, kelompok, atau kelompok masyarakat sehingga mereka
melakukan apa yang diharapkan oleh pelaku pendidikan. Dalam setiap
kemampuan berawal dari prosesnya serta memiliki keahlian atau kelebihan yang
dimiliki masing-masing individu. Proses yang dimaksud merupakan tahapan
untuk mencapai suatu hal. Tahapan itulah yang dimaksud sebagai pendidikan.
Dalam perspektifnya Pendidikan dipandang mampu menjadikan manusia
lebih berkembang untuk melakukan hal-hal yang memicu peradaban dunia
semakin maju. Ketika kemajuan pendidikan di suatu negara mampu mencetak
manusia-manusia yang handal dan berkompeten dalam masyarakat dunia, maka
secara otomatis perkembangan di suatu negara tersebut akan lebih maju
dibandingkan dengan negara lain yang perkembangan pendidikannya lebih rendah.
Pada SMA Pembangunan Laboratorium UNP mengikuti sistem

pendidikan yang berlaku di Indonesia, kurikulum yang digunakan yakni



kurikulum 2013. Guru-guru di SMA Pembangunan Laboratorium UNP terutama
guru seni budaya rutin melakukan loka karya, rapat majelis guru seni budaya se-
sumatera barat hingga nasional. Guna mempertahankan hingga meningkatkan
kualitas pendidikan.

Dalam Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang sistem Pendidikan
Nasional menyatakan bahwa:

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat
bangsa dan negara.”

Belajar merupakan proses yang kompleks terjadi pada semua orang dan
berlangsung seumur hidup, sejak masih bayi hingga ke liang lahat nanti. Pertanda
seseorang telah belajar salah satunya yakni adanya perubahan tingkah laku,
berupa perubahan yang bersifat pengetahuan (kognitif), keterampilan (psikomotor)
serta nilai dan sikap (afektif).

Pembelajaran di kelas merupakan hal yang sangat penting dalam sistem
pendidikan, karena berhubungan dengan perkembangan aspek kognitif seseorang
atau proses berpikir seseorang, proses berpikir seseorang dapat diukur dan dari
tingkat kecerdasan orang tersebut, karena kecerdasan menurut Kamus Besar
Bahasa Indonesia (KBBI) dikatakan sebagai “Kesempurnaan akal budi seseorang
dalam berpikir, mengerti dan sempurna pertumbuhannya” oleh karena itu, di
dalam pembelajaran kecerdasan akan mempengaruhi cara belajar seseorang, sebab

kecerdasan yang dimiliki setiap orang berbeda-beda, maka dari itu cara belajar

setiap orang tidak dapat disamaratakan. Dalam hal ini peranan seorang guru



sangat penting dalam mencapai hasil pembelajaran yang maksimal dalam
memberikan ilmu kepada peserta didiknya, menyangkut akan perbedaan itu guru
haruslah bijak dalam memilih metode apa yang akan digunakannya dalam proses
pembelajaran agar pemerataan dalam capaian hasil belajar dapat diwujudkan.

Proses belajar dan mengajar di SMA Pembangunan Laboratorium UNP
memiliki inovasi, inovasi tersebut yakni sistem moving class yang mulai
diterapkan pada pasca pandemi dengan inovasi tersebut memiliki perbedaan
dibandingkan sekolah lainnya. Program moving class ialah program yang
menerapkan siswa untuk berpindah kelas setiap jam mata pelajaran bertukar,
dengan berpindah kelas siswa berjalan dari kelas sebelumnya ke kelas selanjutnya,
dengan hal tersebut diyakini rasa bosan dan kantuk dalam kelas akan menghilang,
dengan perubahan suasana dan pemandangan kelas, dan semangat belajar akan
timbul kembali.

Selain itu SMA Pembangunan Laboratorium UNP menerapkan penggunaan
smartphone dalam Proses Belajar Mengajar (PBM), penggunaan smartphone juga
digunakan pada saat Ujian Tengah Semester (UTS). Sekolah menyediakan WIFI
yang dapat digunakan siswa maupun guru dengan kode yang telah diberikan pihak
sarana prasarana sekolah. Penggunaan smartphone serta disediakan WIFI yang
diharapkan dapat meningkatkan proses PBM pada era serba digital saat sekarang
ini, akan tetapi hal ini membuat siswa sibuk bermain dengan smartphone masing-
masing seperti membuka Instagram, Whatsapp, Tik Tok dan lainnya, justru hal ini

menghambat proses PBM.



Seni budaya merupakan salah satu mata pelajaran yang diprogramkan dalam
kurikulum 2013. Seni budaya memiliki peran dalam mengembangkan
kemampuan imajinatif-intelektual yang diekspresikan melalui kegiatan
berkesenian, sehingga kepekaan perasaan, keterampilan dan kemampuan
menerapkan teknologi dalam berkreasi melalui pameran dan pergelaran karya seni,
serta dapat mengembangkan potensi individualnya dengan memperhatikan
kebutuhan perkembangan anak.

Pendidikan seni budaya merupakan satu mata pelajaran yang dituntut oleh
kurikulum untuk diajarkan atau diberikan kepada peserta didik mulai tingkat
Taman Kanak-kanak (TK) sampai dengan Sekolah Menengah Atas (SMA). pada
jenjang Sekolah Menengah Atas mata pelajaran seni budaya terdiri dari empat
bidang yaitu seni rupa, seni musik, seni teater, dan seni tari yang bertujuan agar
peserta didik memiliki kemampuan memahami konsep dan pentingnya
pembelajaran seni budaya yang dapat dinilai dalam aspek keterampilan siswa,
dengan menampilkan kreativitasnya melalui seni budaya.

Tuntutan-tuntutan dalam upaya pencapaian mata pelajaran seni budaya
terhadap siswa sangat banyak, maka hal ini amat menuntut guru mata pelajaran
seni budaya agar lebih cerdas dalam pemilihan strategi pembelajaran apa yang
akan dipilih serta metode apa yang sesuai, agar capaian mata pelajaran tercapai
serta tidak menghilangkan sifat dan persepsi terhadap seni budaya sebagai mata
pelajaran yang menyenangkan.

Persepsi siswa terhadap seni budaya sebagai mata pelajaran yang

menyenangkan akan kian meningkat dengan cara penyampaian mata pelajaran



oleh guru yang menyenangkan pula seperti pemilihan strategi pembelajaran dan
metode pembelajaran yang tepat pula.

Dari hasil wawancara dengan guru Seni Budaya SMA Pembangunan
Laboratorium UNP dan siswa kelas X IBB, X MIA 1, X MIA 2, X MIA 3, X IS 1,
X 1S 2, X IS 3, X IIS 4, tanggal 26 Januari 2022 tentang bagaimana respon
siswa mengenai penggunaan media pembelajaran yang digunakan dalam
pembelajaran seni budaya (tari) ternyata guru dan dan siswa di sekolah itu belum
mengenal aplikasi Emaze,

Selama ini dalam pembelajaran seni budaya khususnya tari di sekolah
tersebut presentasi dilakukan dengan menggunakan media PowerPoint. Menurut
guru, dari penggunaan media PowerPoint tersebut didapatkan perhatian siswa
meningkat dibandingkan tanpa menggunakan media, serta membantu guru dalam
menyampaikan materi lebih terstruktur. Hanya saja dalam penggunaan
PowerPoint sering tertinggal atau lupa untuk menyalin di perangkat lainnya
seperti smartphone atau flashdisk (Trisnawati Supardi S. Pd., Wawancara, 26
Januari 2022) .

Pada saat observasi awal diketahui bahwa siswa lebih tertarik melihat
tampilan video, gambar atau audio yang dikemas menggunakan media presentasi
ketimbang melihat tulisan di papan tulis, tampilan itu membuat siswa lebih fokus
belajar dan mudah untuk memahami pelajaran karena dibantu dengan adanya
video dan gambar yang mendukung. untuk kendala menggunakan media tidak ada.
Guru seni budaya selama ini melakukan diskusi kelas dengan membagi kelompok

dan diberi tugas untuk mempresentasikan di kelas menggunakan media presentasi



PowerPoint, tiap minggunya sampai materi pelajaran habis, lalu melakukan
praktik sesuai dengan materi pada minggu-minggu akhir jadwal PBM (Siswa
kelas X, Wawancara, 26-29 Januari 2022).

Materi seni budaya mencakup seni rupa, tari, musik, dan drama. Pada
semester genap di SMA Pembangunan Laboratorium UNP materi yang diajarkan
yakni tari sesuai dengan silabus dan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
terdapat pada lampiran. Penelitian menggunakan media presentasi Emaze pada

materi tari kelas sepuluh KD 3.2, 4.2 dengan jabaran sebagai berikut:

3.2 Memahami bentuk, jenis, dan e Bentuk, jenis dan nilai estetis tari
nilai estetis dalam ragam gerak tradisi daerah setempat
dasar tari tradisi e Bentuk, jenis dan nilai estetis iringan
4.2 Meragakan gerak tari tradisional tari tradisi daerah setempat
berdasarkan bentuk, jenis dan e Peragaan gerak tari tradisi sesuai
nilai estetis sesuai iringan iringan

Strategi pembelajaran yang telah dikemukakan oleh para ahli sangat banyak
salah satunya yakni strategi pembelajaran ekspositori. Strategi pembelajaran
ekspositori adalah strategi pembelajaran yang menekan kepada proses
penyampaian materi secara verbal dari seorang guru kepada sekelompok siswa
dengan maksud agar siswa dapat menguasai materi pembelajaran secara optimal.
Dalam strategi ini materi pelajaran disampaikan langsung oleh guru. siswa tidak
dituntut untuk menemukan materi. Maka sering juga dinamakan strategi ini
sebagai “chalk and talk” (Sanjaya, 2006:179). Strategi pembelajaran ekspositori
merupakan bentuk dari pendekatan pembelajaran berorientasi  kepada
guru. strategi ini guru memegang peran yang sangat dominan. Melalui strategi ini
guru menyampaikan materi pembelajaran secara terstruktur dengan harapan

materi pelajaran yang disampaikan itu dapat dikuasai siswa dengan baik. Dalam



kasusnya di lapangan strategi ini yang paling banyak digunakan oleh guru secara
nasional, dikarenakan waktu permata pelajaran yang sangat sedikit, sedangkan
siswa dituntut mempelajari mata pelajaran yang sangat banyak sehingga banyak
memangkas waktu permata pelajarannya. maka strategi inilah yang paling tepat
dalam memanajemen waktu.

Metode pembelajaran berguna untuk merealisasikan strategi yang telah
ditetapkan. Dalam strategi pembelajaran ekspositori guru memegang peran yang
sangat dominan maka metode pembelajaran yang berkaitan dengan strategi ini
yakni metode ceramah. Metode ceramah memiliki pengertian yang sama dengan
strategi pembelajaran ekspositori yakni metode yang menyajikan pelajaran
melalui penuturan secara lisan langsung kepada siswa. Metode ceramah sangat
bergantung kepada guru, guru dituntut untuk lebih mempersiapkan persiapan yang
lebih, pengetahuan, rasa percaya diri, semangat, antusiasme, motivasi dan
berbagai kemampuan seperti kemampuan berkomunikasi yang lebih dikenal
sekarang sebagai kemampuan public speaking. Kemampuan mengelola kelas juga
dituntut dalam metode ceramah ini, tanpa itu semua sudah dipastikan proses
pembelajaran tidak mungkin berhasil. Tuntutan dari metode ceramah adalah
public speaking atau kemampuan berbicara di depan umum serta pengelolaan
kelas, untuk menutupi guru yang memiliki kelemahan dalam public speaking
serta pengelolaan kelas penggunaan media pembelajaran dapat menjadi solusinya.

Media pembelajaran adalah alat bantu pada proses belajar baik di dalam
maupun di luar kelas, lebih lanjut dijelaskan bahwa media pembelajaran adalah

komponen sumber belajar atau wahana fisik yang mengandung materi



instruksional di lingkungan siswa yang dapat merangsang siswa untuk belajar.
Media sangat erat kaitannya dengan proses belajar mengajar, karena dengan
adanya media dalam proses pembelajaran mempermudah guru dalam
menyampaikan materi pelajaran dan memudahkan siswa dalam menerima materi
pelajaran yang disampaikan (Putra & Rudi, 2021). Dalam penyampaian materi,
terdapat interaksi antara guru dengan siswa. Interaksi yang terjadi antara siswa
dengan guru akan efektif apabila didukung dengan antusiasme siswa untuk belajar.
Banyak hal yang dapat menjadikan siswa antusias terhadap suatu proses
pembelajaran, salah satunya adalah media.

Sarana prasarana SMA Pembangunan Laboratorium UNP yang lengkap
diantaranya ialah adanya proyektor setiap kelas, penggunaan media presentasi
memerlukan proyektor untuk menampilkan visual media pembelajaran. Media
yang digunakan guru dan siswa di SMA Pembangunan Laboratorium UNP yakni
media presentasi PowerPoint, masih banyak media yang dapat digunakan oleh
guru dan siswa, tidak ada variasi dalam penggunaan media dan belum banyak
media yang diketahui oleh guru. Sedangkan siswa sudah sangat mengenal aplikasi
PowerPoint dan sangat lihai dalam menggunakannya. Pada saat observasi, PBM
yang dilakukan dengan metode diskusi kelompok, siswa yang bertugas sebagai
pemateri menggunakan aplikasi PowerPoint dalam memaparkan materi. dan
hasilnya ditemukan suasana kelas yang kurang kondusif dan membosankan, pada
kelas X MIA 1 yang berjumlah 35 siswa dan kelas X MIA 2 dan 3 berjumlah 36
siswa, apabila dipresentasikan 20% siswa aktif melakukan diskusi, 10% siswa

tidur di kelas, dan 70% siswa tidak mengikuti diskusi atau sibuk bermain



smartphone. Presentasi ini juga berlaku pada kelas X 1IS 1, 2, 3 dan 4 yang
berjumlah 31 siswa setiap kelasnya. Pada kelas X IBB yang berjumlah 17 siswa,
30% siswa tidur di kelas dan 60% siswa tidak memperhatikan diskusi atau sibuk
dengan smartphone masing-masing, hanya 10% siswa yang memperhatikan
diskusi. Presentasi ini didapatkan dari observasi yang dilakukan selama seminggu
di SMA Pembangunan Laboratorium UNP. Dilihat dari kondisi tersebut timbullah
ide untuk memperkenalkan dengan cara menggunakan aplikasi Emaze dalam
PBM serta mengajarkannya kepada guru dan siswa bagaimana cara
menggunakannya sebagai media pembelajaran.

Aplikasi Emaze berbentuk web dan aplikasi yang dapat digunakan oleh
guru dikarenakan penggunaannya yang cukup mudah dan dapat disesuaikan
dengan materi pembelajaran. Selain itu desain yang menarik siswa akan lebih
memerhatikan guru dan materi yang akan dipelajari. Desain yang dapat
disesuaikan dan dikombinasikan dengan media 2 dimensi dan 3 dimensi lainnya
menjadikan Emaze sebagai salah satu media yang patut dicoba oleh para guru.
Emaze merupakan bentuk baru yang ingin di perkenalkan oleh peneliti maka
timbullah ide untuk memperkenalkan Emaze serta menguji cobakan terhadap guru
serta meminta izin untuk memperkenalkan Emaze kepada siswa yang mana objek
penelitian ini yakni seluruh siswa kelas X di SMA Pembangunan Laboratorium
UNP

Variasi dari penggunaan media yang sangat minim. Banyak yang terjadi di
lapangan penggunaan media yang kerap kali menjadi langganan oleh guru yakni

media presentasi PowerPoint dan video-video youtube yang menguatkan dalam
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proses pembelajaran, namun hal demikian siswa juga sudah sangat akrab dengan
kedua media tersebut dan hal tersebut menjadikan penurunan ketertarikan siswa
dengan media yang digunakan oleh guru.

Berdasarkan fenomena di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan jenis penelitian terapan serta menggunakan metode penelitian
penerapan. Penelitian yang berjudul “Penggunaan Aplikasi Emaze sebagai Media

Pembelajaran Seni Budaya di SMA Pembangunan Laboratorium UNP”.

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat diidentifikasi
beberapa masalah yaitu:
1. Sudah berkurang keefektifan proses pembelajaran seni budaya (tari) dengan
metode ceramah menggunakan media PowerPoint.
2. Minimnya penggunaan media presentasi yang bervariatif salah satunya
Aplikasi Emaze dalam proses pembelajaran seni budaya (tari).

3. Tidak memanfaatkan dengan baik program dan sarana prasarana sekolah.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, Adapun batasan masalah dalam
penelitian ini yaitu Penggunaan Aplikasi Emaze sebagai Media Pembelajaran Seni

Budaya (Tari) di SMA Pembangunan Laboratorium UNP.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah dijelaskan di

atas, maka masalah dalam penelitian ini dapat dirumuskan dengan kalimat sebagai
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berikut: Bagaimanakah Penggunaan Aplikasi Emaze sebagai Media Pembelajaran

Seni Budaya (Tari) di SMA Pembangunan Laboratorium UNP?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan Penggunaan
Aplikasi Emaze sebagai Media Pembelajaran Seni Budaya (Tari) di SMA

Pembangunan Laboratorium UNP?

F. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut :

1. Peneliti sendiri, dalam rangka menambah wawasan peneliti di bidang karya
ilmiah, dan sekaligus sebagai syarat dalam menyelesaikan sarjana pendidikan
program strata satu (S1) pada jurusan Seni Drama Tari dan Musik Fakultas
Bahasa dan Seni Universitas Negeri Padang.

2. Semoga penelitian ini dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah
dan menciptakan output siswa yang lebih berkualitas.

3. Semoga penelitian ini dapat memberikan pengalaman dan pengetahuan
kepada guru-guru dalam pemanfaatan media pembelajaran yang lebih variatif
dan efektif salah satunya yakni Emaze.

4. Bagi peserta didik dapat meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran seni
budaya (tari) serta memberikan pengetahuan dan penggunaan terhadap media
presentasi Emaze.

5. Referensi perpustakaan di Jurusan Sendratasik FBS Universitas Negeri

Padang.



