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ABSTRAK 

 
Vina Oktaviani (2018/18053143) : Perbedaan Hasil Belajar Menggunakan  

Model Pembelajaran Discovery learning 
berbantu Quizizz dengan Pembelajaran 
Konvensional pada Mata Pelajaran 
Ekonomi SMAN 1 Pantai Cermin.  

Dosen Pembimbing     : Oknaryana, S.Pd., M.Pd.E 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah 

diterapkan model pembelajaran Discovery Learning berbantu Quizizz, serta untuk 
mengetahui adanya perbedaan hasil belajar siswa dengan menggunakan model 
pembelajaran Discovery Learning berbantu Quizizz dan konvensional pada mata 
pelajaran ekonomi. Penelitian ini dilaksanakan pada mata pelajaran Ekonomi 
materi ketenagakerjaan di SMAN 1 Pantai Cermin. Desain penelitian yang 
digunakan adalah Quasi Eksperiment. 

Populasi penelitian ini adalah siswa kelas XI IPS SMAN 1 Pantai Cermin. 
Siswa yang menjadi sampel adalah kelas XI IPS 3 sebagai kelas eksperimen 
dengan penerapan Model Discovery Learning berbantu Quizizz  dan kelas XI IPS 
2 sebagai kelas kontrol dengan penerapan model Konvensional. Untuk 
mendapatkan hasil belajar siswa digunakan tes tertulis dalam bentuk tes objektif . 
Untuk data yang telah dikumpulkan dianalisis menggunakan uji prasyarat meliputi 
uji normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesis menggunakan uji paired sample 
t-test dan uji Independent Sample T-test, kemudian dianalisis lebih lanjut dengan 
uji beda Gain Skor. 

Hasil penelitian pada kelas eskperimen menggunakan model Discovery 
Learning berbantu Quizizz skor rata-rata hasil belajar siswa pada mata pelajaran 
ekonomi materi ketenagakerjaan adalah 45,33  meningkat menjadi 83,73 , dengan 
Gain skor 0,71 termasuk kedalam kategori tinggi. Pada kelas kontrol meningkat 
dari 44,26 menjadi 70,77 , dengan Gain skor 0,48  termasuk dalam  kategori 
sedang. Kemudian untuk uji t-test menunjukkan nilai sig uji Paired Sample T-test 
sebesar 0,00 < 0,05 yang berarti terdapat perbedaan hasil belajar siswa sebelum 
dan sesudah pembelajaran menggunakan model Discovery Learning berbantu 
Quizizz . Kemudian uji independent t-test didapatkan nilai sig. 0,00 < 0,05. Berarti 
dapat disimpulkan terdapat perbedaan hasil belajar siswa yang menggunakan 
model Discovery Learning berbantu Quizizz dengan siswa yang menggunakan 
model Konvensional. 
 
Kata kunci : Discovery Learning, Quizizz, Hasil Belajar 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Perkembangan teknologi dan informasi yang begitu cepat menuntut 

sumber daya manusia yang berkualitas, memiliki kemampuan komparatif, 

inovatif, kompetitif, dan mampu berkolaborasi sesuai dengan keterampilan 

abad 21. Salah satu cara agar dapat mengoptimalkan sumber daya yang 

dimiliki adalah dengan menempuh pendidikan. Semakin tinggi kualitas 

pendidikan suatu negara maka semakin tinggi pula kualitas sumber daya 

manusia yang dapat memajukan dan mengharumkan negaranya (Tukiran & 

Martinus, 2020). Pengertian pendidikan menurut Undang Undang No. 20 

Tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional yaitu usaha sadar serta 

terencana untuk menciptakan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

siswa dapat aktif mengembangkan potensi yang dimilikinya.  

Pendidikan diharapkan membuat siswa dapat secara aktif 

mengembangkan potensi yang ada dalam dirinya. Untuk itu pemerintah 

diharapkan mampu memperbaiki segala hal yang menyangkut dengan 

pendidikan pada segala jenjang tentunya dengan memperbaiki mutu 

pendidikan. Mutu pendidikan ditingkatkan dengan memperbaiki mutu 

pembelajaran dimana pembelajaran merupakan perpaduan antara kegiatan 
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belajar yang dilakukan siswa dengan kegiatan pembelajaran yang dilakukan 

oleh guru sehingga adanya interaksi satu sama lain. 

Pada proses pembelajaran di sekolah, guru tidak hanya dituntut 

mampu menyampaikan materi dengan baik, tetapi mampu memahami 

karakteristik siswa sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. Salah satu 

materi pelajaran di sekolah adalah ekonomi. Menurut Yulhendri & Sofyan 

(2016) pembelajaran ekonomi merupakan upaya yang dilakukan untuk 

mentransformasi nilai, keterampilan dan pengetahuan kepada warga belajar 

terkait dengan perannya sebagai konsumen maupun sebagai produsen. 

Keberhasilan pembelajaran dapat diukur dari keberhasilan siswa yang 

mengikuti kegiatan pembelajaran tersebut. Keberhasilan itu dapat dilihat dari 

tingkat pemahaman, penguasaan materi, serta prestasi belajar siswa. Semakin 

tinggi pemahaman dan penguasaan materi serta prestasi belajar maka semakin 

tinggi pula tingkat keberhasilan pembelajaran. 

Selama melakukan kegiatan Program Praktek Lapangan Kependidikan 

(PPLK) di SMAN 1 Pantai Cermin, peneliti menemukan terdapat beberapa 

permasalahan yang terjadi dalam proses pembelajaran ekonomi. Salah satunya 

yaitu ditemukan nilai hasil belajar siswa masih banyak dibawah rata-rata 

Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). Untuk lebih jelasnya perhatikan nilai 

Ujian Tengah Semester (UTS) Genap kelas X SMAN 1 Pantai Cermin dalam 

Tabel 1 berikut : 
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     Tabel 1. Nilai Ujian Tengah Semester (UTS) Genap Mata Pelajaran Ekonomi 
Kelas X IPS SMAN 1 Pantai cermin TP 2021/2022 

Kelas Jumlah 
Siswa 

Nilai 
Rata2 
UTS 

KKM Jumlah 
siswa yang 

tuntas 

Jumlah 
siswa yang 
tidak tuntas 

% 
yang 
tuntas 

% yang 
tidak 
tuntas 

X IPS 1 35 49,00 76 3 32 8,5% 91,5% 
X IPS 2 33 41,00 76 0 33 0% 100% 
X IPS 3 34 40,00 76 0 34  0% 100% 

        
(Sumber: Guru Mata Pelajaran Ekonomi 2022 ) 

Berdasarkan tabel diatas diketahui bahwa hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran ekonomi kelas X memiliki rata-rata dan persentase ketuntasan 

yang sangat rendah dibawah KKM. Hal ini mengindikasikan bahwa banyak 

siswa kelas X IPS yang masih kurang memahami materi dengan baik. Dari 

ketiga kelas tersebut, hanya satu kelas yang memiliki siswa yang nilainya 

mencapai KKM. Jika bahan pelajaran yang diajarkan kurang dari 65% 

dikuasai siswa maka persentase keberhasilan siswa pada mata pelajaran 

tersebut tergolong rendah (Djamarah & Zain, 2011). Hal ini menunjukkan 

bahwa siswa kelas X SMAN 1 Pantai Cermin belum mampu menyerap dan 

menguasai materi pelajaran ekonomi secara optimal sehingga KKM saja tidak 

tercapai. 

Berdasarkan pengamatan peneliti bahwa rendahnya hasil belajar siswa 

dikarenakan pada saat proses pembelajaran guru lebih dominan menggunakan 

model pembelajaran konvensional disetiap kegiatan belajar mengajar. 

Penerapan model pembelajaran konvensional guru memegang peranan yang 

sangat dominan, dengan kata lain siswa dijadikan sebagai objek belajar yang 
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berperan sebagai penerima informasi yang pasif, sehingga proses 

pembelajaran seperti ini dapat dikatakan lebih menekankan kepada siswa 

untuk mengingat atau menghafal dan kurang memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk berfikir kritis, memecahkan masalah dan memahami konsep 

pembelajaran. Dengan proses pembelajaran tersebut diketahui dapat membuat 

pembelajaran kurang menarik perhatian siswa untuk lebih aktif sehingga 

siswa kurang berminat dan termotivasi untuk mengikuti proses pembelajaran. 

Dengan kondisi seperti itu akan memberikan dampak kepada hasil belajar 

siswa yang banyak jauh di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). 

Kemudian dari hasil observasi yang telah dilakukan bahwa proses 

pembelajaran cenderung berpusat kepada guru sehingga siswa jarang 

dilibatkan dan diberi kebebasan untuk berpendapat dalam proses 

pembelajaran, siswa cenderung hanya duduk diam mendengarkan penjelasan 

guru dalam menyampaikan materi pembelajaran sehingga membuat siswa 

merasa bosan dan malas mengikuti pembelajaran. Kalaupun dilemparkan 

pertanyaan, yang menanggapi hanya didominasi oleh siswa pintar dan 

mendapat peringkat kelas saja. 

Diketahui juga bahwa penggunaan media pembelajaran yang belum 

variatif pun menjadi penyebab rendahnya nilai hasil belajar siswa. Dimana 

dalam pembelajaran baru memanfaatkan papan tulis dan buku paket dari 

perpustakaan. Penggunaan media pembelajaran yang belum bervariasi ini 

mempengaruhi keaktifan siswa, sehingga siswa kurang semangat dalam 



5 

 

belajar, akibatnya siswa kurang menyerap pengetahuan yang disampaikan 

guru dan mendapatkan hasil belajar yang kurang optimal. Oleh karena itu guru 

harus lebih kreatif lagi dalam merencanakan sebuah proses pembelajaran, baik 

itu model pembelajaran yang tepat dan penggunaan media yang kreatif dan 

bervariasi agar hasil belajar siswa meningkat dan proses pembelajaran lebih 

menjadi efisien. 

Salah satu upaya guru dalam meningkatkan keaktifan siswa dalam 

proses pembelajaran yaitu guru dapat menerapkan model pembelajaran yang 

sesuai dengan kurikulum 2013 serta memanfaatkan teknologi yang ada 

sebagai media pendukung dalam pembelajaran. Tercapainya tujuan 

pembelajaran yang telah direncanakan tentunya guru memerlukan 

pembaharuan yang lebih modern dan menyesuaikan pembelajaran abad 21 

pada kelasnya. Dengan memilih model dan media yang menarik serta variatif 

nantinya akan membuat siswa menjadi lebih tertarik dalam proses belajar. 

Dengan memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran dapat diaplikasikan 

dengan melaksanakan pembelajaran berbasis pembelajaran digital. 

Penggunaan media ICT (Information and communication technologies), yakni 

teknologi informasi dan komunikasi. Menurut A. Chaeruman dalam Samudera 

S.A (2020:10) kecakapan abad 21 diantaranya adalah (1) kecakapan belajar 

dan inovasi, meliputi kreativitas dan inovasi, kemampuan berpikir kritis dan 

memecahkan masalah. (2) kecakapan informasi, media dan teknologi, 

meliputi literasi, informasi, media dan teknologi informasi. (3) kecakapan 
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hidup dan karier, meliputi keluwesan dan mampu beradaptasi, memiliki 

inisiatif dan mengarahkan diri, memiliki kemampuan social budaya, serta 

produktif dan akuntabel. Hal itu menjelaskan bahwa tuntutan jaman cukup 

menantang, karena membutuhkan kemampuan diri dalam menggunakan 

media informasi dan teknologi sebagai pembeda antara abad 21 dengan abad 

sebelumnya. 

Salah satu model pembelajaran yang dapat diterapkan dalam 

pembelajaran yang sesuai dengan permasalahan diatas adalah model discovery 

learning. Hanafah (2012:77) menjelaskan bahwa model pembelajaran 

discovery learning adalah rangkaian kegiatan pembelajaran yang melibatkan 

secara maksimal seluruh kemampuan peserta didik untuk mencari dan 

menyelidiki secara sistematis, kritis dan logis sehingga mereka dapat 

menemukan sendiri, pengetahuan, sikap dan keterampilan sebagai wujud 

adanya perubahan perilaku.  

Jerome Bruner dalam Nurdin (2016) menjelaskan bahwa belajar 

penemuan (discovery learning) sesuai dengan pencarian secara aktif oleh 

manusia, siswa belajar yang terbaik adalah melalui penemuan sehingga 

mampu berusaha sendiri mencari pemecahan masalah serta pengetahuan yang 

menyertainya, sehingga menghasilkan pengetahuan yang benar  benar 

bermakna. Menurut Putri & Sukma (2020) penggunaan model discovery 

learning dapat mengubah kondisi belajar peserta didik yang pasif menjadi 

aktif, kreatif dan dapat mengubah kondisi belajar yang semula peserta didik 
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hanya menerima informasi lebih banyak dari guru menjadi lebih banyak 

mencari informasi dengan melibatkan pikiran, dan mendorong peserta didik 

untuk berfikir serta bekerja. Dalam mengaplikasikan model discovery 

learning guru harus dapat membimbing dan mengarahkan kegiatan belajar 

siswa sesuai dengan tujuan pembelajaran.  

Keberhasilan dari penerapan model pembelajaran discovery learning 

dalam upaya meningkatkan hasil belajar peserta didik dapat dilihat dari 

beberapa hasil penelitian, seperti penelitian yang menjelaskan bahwa model 

pembelajaran discovery learning memiliki pengaruh terhadap efektivitas 

pembelajaran, dimana siswa memberikan respon positif terhadap model ini 

dengan hasil 52,22% sangat baik (Rosidiana et al., 2017).  Selain itu, sebuah 

penelitian menjelaskan bahwa dengan perlakuan menggunakan model 

pembelajaran discovery learning tinggi, maka perlakuan itu memberi 

pengaruh yang baik terhadap hasil belajar siswa (Windiyani et al., 2020). 

Kemudian penelitian oleh  Mubarok menjelaskan bahwa model pembelajaran 

discovery learning berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa kelas X 

TAV (Mubarok & Sulistyo, 2014). 

Selain penerapan model pembelajaran yang sesuai, penggunaan media 

pembelajaran juga perlu diperhatikan. Dalam penelitian ini menerapkan media 

pembelajaran berbasis ICT (Information and communication technologies) 

adalah pilihan yang tepat. Karena penggunaan media pembelajaran berbasis 

ICT, mengajarkan bagaimana teknologi mampu menjadi sarana, media, dan 
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fasilitas yang menunjang pembelajaran di kelas dari guru ke peserta didik, 

yang nantinya peserta didik diharapkan terbiasa dengan adanya teknologi dan 

dapat menggunakannya sebagaimana mestinya.  

Dalam pembelajaran dibutuhkan dukungan media yang dapat 

membuat siswa beradaptasi dengan perkembangan dibidang teknologi 

(Nugraha, 2019). Media yang diharapkan adalah media yang dapat menarik 

perhatian peserta didik, salah satu media yang dapat diterapkan dikelas adalah 

Quizizz. Quizizz adalah aplikasi pendidikan berbasis permainan. Dengan 

menggunakan Quizizz dapat memberikan pengalaman yang menyenangkan 

bagi siswa. Hal ini dikarenakan terdapat hal  hal yang menarik, seperti 

terdapat animasi dengan template warna yang sesuai, tema, ilustrasi yang 

menarik, serta music pada setiap topik pembelajaran. Penggunaan Quizizz ini 

dapat memberikan motivasi dan semangat siswa dalam pembelajaran. 

Semangat dalam pembelajaran inilah yang dapat menjadi awal siswa untuk 

memahami pelajaran ekonomi. 

Keberhasilan dari penggunaan Quizizz dalam pembelajaran dapat 

terlihat dari beberapa hasil penelitian diantaranya, penelitian yang 

menjelaskan bahwa pemahaman konsep antara siswa yang diberikan 

perlakuan dengan menggunakan model pembelajaran berbantu Quizizz 

memiliki pemahaman konsep lebih baik dibandingkan siswa yang diberikan 

perlakuan menggunakan model ekspositori (Safitri, 2021). Selanjutnya, 

penelitian yang menjelaskan bahwa ada pengaruh yang signifikan antara 
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penggunaan media pembelajaran Quizizz terhadap minat belajar siswa pada 

mata pelajaran ekonomi (Husna, 2021). Kemudian penelitian yang 

menjelaskan bahwa Model pembelajaran STAD dengan kuis berbantuan 

Quizizz dan group award, mampu membuat siswa lebih semangat belajar 

tanpa ada perbedaan, sehingga siswa termotivasi untuk berprestasi (Yulianto 

et al., 2020).   

Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti tertarik untuk mencoba 

menerapkan model pembelajaran Discovery learning berbantu Quizizz dalam 

pembelajaran ekonomi dengan melaksanakan penelitian yang berjudul : 

elajar Menggunakan Model Pembelajaran Discovery 

learning berbantu Quizizz dengan Pembelajaran Konvensional pada 

Mata Pelajaran Ekonomi SMAN . 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka 

peneliti mengidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Rendahnya hasil belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi 

2. Guru umumnya masih menerapkan model pembelajaran konvensional 

yang menitikberatkan kepada peran guru pada proses pembelajaran di 

kelas 

3. Siswa masih banyak yang pasif dalam pembelajaran 

4. Siswa kurang semangat dan motivasi dalam belajar 

5. Belum diterapkan media yang variatif dalam pembelajaran 
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C. Pembatasan Masalah 

Agar penelitian lebih fokus maka peneliti membatasi permasalahan 

pada penelitian ini, yaitu perbedaan hasil belajar siswa dengan menggunakan 

model pembelajaran Discovery learning berbantu Quizizz dengan model 

pembelajaran Konvensional pada mata pelajaran Ekonomi SMAN 1 Pantai 

Cermin. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan diatas, dapat dirumuskan masalah 

penelitian sebagai berikut : 

1. Bagaimanakah hasil belajar siswa setelah diterapkan model pembelajaran 

Discovery Learning berbantu Quizizz pada mata pelajaran SMAN 1 Pantai 

Cermin? 

2. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar siswa dengan menggunakan 

model pembelajaran Discovery Learning berbantu Quizizz dan 

konvensional pada mata pelajaran ekonomi SMAN 1 Pantai Cermin? 

E. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Mengetahui hasil belajar siswa setelah diterapkan model pembelajaran 

Discovery Learning berbantu Quizizz pada mata pelajaran ekonomi 

SMAN 1 Pantai Cermin 
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2. Mengetahui adanya perbedaan hasil belajar siswa dengan menggunakan 

model pembelajaran Discovery Learning berbantu Quizizz dan 

konvensional pada mata pelajaran ekonomi SMAN 1 Pantai Cermin. 

F. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dan memberi kontribusi 

dalam rangka peningkatan kualitas pendidikan. 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat berguna dalam mengembangkan 

pengetahuan terkait penggunaan model pembelajaran discovery learning 

berbantu quizizz untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran ekonomi. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peneliti 

Peneliti dapat mengetahui secara langsung mengenai 

penggunaan model pembelajaran discovery learning berbantu quizizz 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa SMAN 1 Pantai Cermin pada 

mata pelajaran ekonomi. 

b. Bagi Siswa 

Siswa dapat belajar dengan model pembelajaran discovery 

learning berbantu quizizz sesuai dengan arahan guru untuk 

meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran ekonomi. 
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c. Bagi Guru  

Guru dapat menerapkan model pembelajaran discovery learning 

berbantu quizizz sebagai alternatif untuk membantu meningkatkan 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi materi 

ketenagakerjaan. 

d. Bagi Sekolah 

Sekolah dapat menggunakan penelitian ini sebagai bahan kajian 

dan masukan dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran 

disekolah khususnya pada pembelajaran ekonomi materi 

ketenagakerjaan dapat menggunakan model pembelajaran discovery 

learning berbantu quizizz.  


