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ABSTRAK 

 

Danisyah Melga : Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint-iSpring 

Terintegrasi Pertanyaan Prompting Pada Materi Tata 

Nama Senyawa Kelas X SMA/MA 

Pendidikan saat ini menuntut adanya pembelajaran berpusat pada siswa 

(Student Centered Learning). Dengan adanya media pembelajaran 

PowerPoint-iSpring berisikan pertanyaan Prompting membantu siswa dalam 

menemukan konsep suatu materi sehingga siswa dapat berperan aktif dalam 

pembelajaran. Dengan kelebihan media pembelajaran ini siswa dapat belajar 

mandiri dimanapun dan kapanpun. Media pembelajaran PowerPoint-iSpring 

menggunakan fitur trigger yang memberikan feedback ketika siswa menjawab 

benar/salah pada pertanyaan prompting yang telah disediakan.  

Pada penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

PowerPoint-iSpring Terintegrasi Pertanyaan Prompting pada Materi Tata Nama 

Senyawa Kelas X SMA/MA serta menentukan tingkat validitas dari media yang 

dikembangkan. Penelitian ini menggunakan model penelitian Plomp dengan 

dilaksanakan sampai prototype 3 (one to one evaluation dan expert review). Subjek 

pada penelitian yaitu dosen kimia FMIPA UNP dan guru SMAN 1 Painan sebagai 

validator ahli materi, dosen teknik FT UNP sebagai validator ahli media, serta 

peserta didik kelas X dan XI SMAN 1 Painan sebagai subjek penelitian. Instumen 

yang digunakan pada penelitian ini adalah angket validasi (untuk ahli materi dan 

ahli media) dan lembar wawancara.  

Hasil pengolahan data percobaan uji validitas menggunakan formula Aiken’s 

V menunjukkan bahwa media pembelajaran PowerPoint-iSpring terintegrasi 

pertanyaan prompting pada materi tatanama senyawa yang dikembangkan telah 

valid untuk masing-masing itemnya pada komponen konten, konstruk, dan media. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran PowerPoint-iSpring, Pertanyaan Prompting, 

Tata Nama Senyawa, Kimia. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

BAB IPENDAHULUAN 
A. Latar Belakang 

Dalam kurikulum 2013, siswa dituntut untuk menjadi subjek pendidikan 

yang kreatif dan inovatif (Kurinasih, dkk., 2014). Sementara itu, guru dituntut 

untuk melaksanakan peran yang lebih besar agar siswa dapat mengembangkan 

potensinya secara optimal. Salah satu peran guru adalah desainer yang 

merancang pembelajaran dan media yang akan digunakan. Media pembelajaran 

merupakan suatu teknologi pembawa pesan yang dapat digunakan untuk 

keperluan pengajaran, meningkatkan kualitas proses pembelajaran, aktivitas, 

motivasi belajar peserta didik dan meningkatkan hasil belajarnya (Arsyad, 

2013; Rusman, 2013). Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan 

indera, ruang, dan waktu dan menarik perhatian peserta didik terhadap materi 

pengajaran yang disajikan (Arsyad, 2013; Netriwati, 2017). 

Perkembangan teknologi saat ini ikut memberikan dampak positif bagi 

pengembangan media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan untuk membuat 

media pembelajaran yang lengkap, interaktif dan efektif untuk pembelajaran, 

mengaktifkan indra pendengaran, penglihatan, dan fisik anak (Frendy, 2015). 

Adanya multimedia interaktif memudahkan siswa dalam memahami informasi 

yang dikandung di dalamnya (Gogali,dkk., 2018). Melalui media pembelajaran 

interaktif proses belajar dapat dilakukan di mana saja dan kapan saja (Sasahan, 

2017).
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Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi yang dapat bersifat 

interaktif adalah media pembelajaran PowerPoint-iSpring.PowerPoint adalah 

program presentasi dan animasi yang efektif, profesional, dan juga mudah 

melalui slide, outline presentasi, slide yang dinamis, dan  clip art yang 

menarik, yang mudah ditampilkan dilayar monitor komputer (Wahyu,dkk., 

2018). Manfaat program PowerPoint diantaranya adalah: 1) Materi 

pembelajaran akan menjadi lebih menarik, 2) Penyampaian pembelajaran akan 

lebih efektif dan efesien, dan 3) Materi pembelajaran disampaikan secara utuh, 

ringkas, dan cepat melalui pointer-pointer materi. Sementara itu, iSpring 

merupakan software yang dapat mengubah file presentasi menjadi bentuk flash 

dan secara mudah dapat diintegrasikan kedalam microsoft PowerPoint. 

Kelebihan aplikasi iSpring ialah dapat menyediakan variasi bentuk soal dan 

dilengkapi dengan record audio, record video, manajemen presentasi dan flash 

(Wahyu, dkk., 2018). 

Pertanyaan prompting atau pertanyaan menuntun adalah pertanyaan 

yang diajukan untuk memberi arah atau petunjuk kepada peserta didik dalam 

proses berpikirnya dan bertujuan untuk memanggil memori siswa, sehingga 

mereka dapat mengingat dan mengaitkan informasi atau pengetahuan yang 

telah didapat sebelumnya (Sulo, dkk., 1980). Pertanyaan guru dapat 

memfasilitasi tingkat kognitif yang lebih tinggi pada siswa, mengembangkan 

pemahaman konsep yang lebih mendalam dan membuat siswa berpikir kritis 

(Smart, & Marshall, 2013). 
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Materi Tata Nama Senyawa bersifat teoritis dan membutuhkan 

penalaran dan pemahaman yang mantap dari peserta didik. Pemahaman siswa 

terhadap materi Tata Nama Senyawa kimia tergolong rendah. Masih banyak 

siswa belum mampu menentukan jenis unsur logam dan non logam, jenis unsur 

logam golongan utama dan transisi, dan menentukan bilangan oksidasi unsur 

dalam senyawa dengan benar. Hal ini menyebabkan siswa seringkali melakukan 

kesalahan dalam menyebutkan nama suatu senyawa dari rumus kimia yang 

diberikan (Kokom, 2011). 

Berdasarkan analisis angket yang telah disebarkan ke siswa didapat 

beberapa kesimpulan yang sejalan dengan temuan (Kartini & Setiawan, 2019) 

adalah Pertama, Proses pembelajaran di kelas masih didominasi oleh metode 

ceramah. Dengan penyampaian materi pelajaran seperti itu kualitas ilmu yang 

tersampaikan kepada siswa cenderung monoton dan kurang maksimal. Kedua, 

Guru memberikan contoh soal tanpa adanya feedback. Ketiga, Siswa kurang 

mampu belajar mandiri. 

Salah satu cara mengatasi masalah pembelajaran kimia pada materi Tata 

Nama Senyawa ini adalah dengan menggunakan media pembelajaran 

PowerPoint-iSpring yang berisi pertanyaan-pertanyaan prompting (pertanyaan 

mengarah) yang menuntun siswa menemukan suatu konsep dari pembelajaran 

pada materi Tata Nama Senyawa. Penggunaan media ini bertujuan untuk 

mendukung pembelajaran yang bersifat Student Centered Learning 

(pembelajaran berpusat pada siswa). Selain digunakan selama proses 
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pembelajaran, media ini juga dapat digunakan oleh siswa di luar jam 

pembelajaran, di rumah atau di mana pun mereka bisa. 

Media PowerPoint-iSpring tersebut dapat digunakan oleh peserta didik 

secara mandiri di rumah dan di mana pun yang menarik minat dan motivasi 

peserta didik dalam proses kegiatan pembelajaran (Rafiq, dkk., 2017). 

Pemanfaatan media pembelajaran iSpring mampu meningkatkan motivasi dan 

hasil belajar peserta didik (Wijayanto, dkk., 2018). 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

PowerPoint-iSpring Terintegrasi Pertanyaan Prompting Pada Materi Tata 

Nama Senyawa Kelas X SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi beberapa 

masalah dalam penelitian ini antara lain: 

1. Guru memberikan contoh soal tanpa adanya feedback. 

2. Kurangnya kemampuan siswa dalam belajar mandiri. 

3. Proses pembelajaran dikelas masih menggunakan metode ceramah 

(Teacher Centered Learning). 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas dan agar 

penelitian ini menjadi lebih terarah, maka peneliti membatasi masalah 

penelitian sebagai berikut : 
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1. Media pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu berupa media 

pembelajaran PowerPoint-iSpring Terintegrasi Pertanyaan Prompting 

pada materi Tata Nama Senyawa Kelas X SMA/MA. 

2. Pengembangan media pembelajaran PowerPoint-iSpring Terintegrasi 

Pertanyaan Prompting pada materi Tata Nama Senyawa Kelas X 

SMA/MA dibatasi sampai validasi. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas maka dapat dirumuskan masalah 

penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran PowerPoint-iSpring 

terintegrasi pertanyaan prompting pada materi Tata Nama Senyawa 

kelas X SMA/MA dengan menggunakan model Plomp ? 

2. Bagaimanakah kevalidan media PowerPoint-iSpring terintegrasi 

pertanyaan prompting pada pembelajaran materi Tata Nama Senyawa 

kelas X SMA/MA? 

E. Tujuan Penelitian 

1. Menghasilkan media pembelajaran PowerPoint-iSpring terintegrasi 

pertanyaan prompting pada materi Tata Nama Senyawa kelas X 

SMA/MA dengan menggunakan model Plomp. 

2. Menentukan kevalidan media PowerPoint-iSpring terintegrasi 

pertanyaan prompting pada pembelajaran materi Tata Nama Senyawa 

kelas X SMA/MA. 
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F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi guru, sebagai salah satu media pembelajaran yang dapat 

digunakan sebagai alternatif dalam pembelajaran untuk meningkatkan 

mutu pendidikan dan meningkatkan keaktifan siswa dalam belajar. 

2. Bagi siswa, untuk membantu mempelajari kimia khususnya pada 

materi Tata Nama Senyawa melalui media pembelajaran berbentuk 

PowerPoint-iSpring terintegrasi pertanyaan prompting. 

3. Bagi peneliti lain, sebagai bahan masukan dalam memilih dan 

mengembangkan media pembelajaran di sekolah.


