
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO BERBASIS 
PODCAST SPOTIFY UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PADA 
MATA PELAJARAN OTOMATISASI TATA KELOLA KEPEGAWAIAN 

KELAS XII OTKP SMK LABOR BINAAN FKIP UNRI  

 

SKRIPSI 

Diajukan sebagai salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

 

Oleh: 

NAJLA AULIA PUTRI YAZMAN 

NIM 18053062 

 

 

JURUSAN PENDIDIKAN EKONOMI 

FAKULTAS EKONOMI 

UNIVERSITAS NEGERI PADANG  

2022 



 





SURAT PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama        :  Najla Aulia Putri Yazman 

NIM/BP        :  18053062/2018 

Jurusan        :  Pendidikan Ekonomi 

Fakultas        :  Ekonomi 

Dengan ini menyatakan  bahwa: 

1. Karya tulis saya, skripsi dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran 

Audio Berbasis Podcast Spotify Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada 

Mata Pelajaran Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian Kelas XII OTKP SMK 

Labor Binaan FKIP UNRI  adalah asli dan belum pernah diajukan untuk 

mendapatkan gelar akademik baik di Universitas Negeri Padang maupun di 

perguruan tinggi lainnya. 

2. Karya tulis/skripsi ini murni gagasan, rumusan, dan pemikiran saya sendiri 

tanpa bantuan pihak lain, kecuali arahan dari tim pembimbing. 

3. Dalam karya tulis/skripsi ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain 

yang telah ditulis atau dipublikasikan, kecuali dikutip secara tertulis dengan 

jelas dan dicantumkan sebagai acuan di dalam naskah saya dengan 

menyebutkan nama pengarangnya dan dicantumkan pada daftar pustaka. 

 
Padang,  Agustus 2022 
Yang  menyatakan: 
 

 

Najla Aulia Putri Yazman 
NIM. 18053062 



ABSTRAK 

Najla Aulia Putri Yazman (2018/18053062) : Pengembangan Media 
Pembelajaran Audio Berbasis Podcast Spotify 
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata 
Pelajaran Otomatisasi Tata Kelola 
Kepegawaian Kelas XII OTKP SMK Labor 
Binaan FKIP UNRI. Skripsi. Pendidikan 
Ekonomi Universitas Negeri Padang. 

Pembimbing    : Dr. Armiati, S.Pd, M.Pd 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran audio 
berbasis podcast Spotify pada mata pelajaran otomatisasi tata kelola kepegawaian 
kelas XII OTKP. Metode yang digunakan adalah Research and Development 
dengan menggunakan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design, 
Development, Implementation, Evaluation). Teknik pengumpulan data 
menggunakan wawancara, kuesioner, dan penilaian hasil belajar siswa dalam 
bentuk tes. Teknik analisis data yang digunakan yakni deskriptif kuantitatif. Untuk 
mengetahui dampak media pembelajaran audio bebasis podcast Spotify dilakukan 
analisis dengan pengujian hipotesis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 
pengembangan media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify sudah 
memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif digunakan untuk meningkatkan hasil 
belajar siswa. Hasil validasi dari ahli menyatakan bahwa media pembelajaran audio 
berbasis podcast Spotify telah valid dengan kategori penilaian sangat valid. Uji 
kepraktisan yang dilakukan dengan responden guru dan siswa menunjukkan hasil 
bahwa media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify telah praktis untuk 
digunakan. Hasil uji efektivitas media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify 
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa 
yang belajar menggunakan media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify 
dengan siswa yang belajar tanpa menggunakan media pembelajaran audio berbasis 
podcast Spotify. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Audio, Podcast Spotify, Hasil Belajar 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah usaha dalam berproses menjadi individu yang aktif 

dalam mengembangkan potensi yang ada pada dirinya. Dalam proses 

mengembangkan potensi diri, seseorang perlu dibimbing dan difasilitasi dalam 

melaksanakan aktifitas belajar. Pendidikan juga merupakan investasi ilmu 

untuk masa depan. Dengan adanya pendidikan setiap individu dapat 

mengembangkan dirinya agar mampu menghadapi berbagai perubahan dampak 

dari kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi.   

Pada hakikatnya pembelajaran merupakan suatu proses komunikasi, yaitu 

proses penyampaian pesan dari sumber pesan ke penerima pesan melalui 

saluran atau media tertentu ke penerima pesan (Mudlofir dan Rusydiyah, 2017: 

126). Media pembelajaran merupakan salah satu komponen proses belajar 

mengajar yang memiliki peranan penting dalam menunjang keberhasilan proses 

belajar mengajar. Menurut pendapat Miarso (dalam Rusman, dkk, 2013:170) 

bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk 

menyalurkan pesan serta dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan 

kemauan si belajar sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar yang 

disengaja, bertujuan, dan terkendali. Dalam membuat media pembelajaran 

sebaiknya disesuaikan dengan perkembangan zaman dan situasi yang terjadi.  

Beberapa prinsip yang harus diperhatikan dalam pemilihan media yaitu 

adanya kejelasan maksud dan tujuan pemilihan media, adanya familiaritas 



media, ada sejumlah media pembelajaran yang dapat dipilih atau 

diperbandingkan, ada sejumlah kriteria atau norma yang dipakai dalam proses 

pemilihan (Abidin, 2016). Dari pernyataan tersebut, salah satu hal yang harus 

diperhatikan dalam pemilihan media yaitu adanya familiaritas media. Maksud 

dari familiaritas media yaitu mengenal utuh tentang tentang media yang akan 

dipilih termasuk kekurangan dan kelebihannya. Dalam memperhatikan 

kekurangan kelebihan media harus dihubungkan dengan tujuan pembelajaran 

(media pembelajaran mampu mencapai tujuan kognitif begitu juga dengan 

afektif dan psikomotor), sasaran belajar (individu, kelompok, klasikal), isi 

pesan yang dipelajari (alat media dapat digunakan untuk menyajikan pesan 

yang dipelajari yang bersifat faktual, konsep, prinsip dan prosedur).  

Berdasarkan penjelasan di atas, dalam mempertimbangkan pengembangan 

media pembelajaran juga harus melihat dari karakteristik materi. Dalam 

penelitian ini, peneliti akan mengembangkan media pembelajaran pada mata 

pelajaran otomatisasi tata kelola kepegawaian yang isi materinya bersifat 

konsep. Materi yang bersifat konsep ini sebaiknya dijelaskan langsung oleh 

guru agar siswa lebih paham mengenai konsep-konsep dalam materi pelajaran. 

Dalam memilih media pembelajaran sebaiknya juga disesuaikan dengan 

kebutuhan dalan kegiatan pembelajaran. 

Pada Maret 2020 awal diterapkannya pembelajaran daring oleh beberapa 

perguruan tinggi dan disusul oleh sekolah-sekolah yang ada di Indonesia. Hal 

ini terjadi dikarenakan adanya pandemi Covid-19. Dengan dilakukannya 

pembelajaran daring, mahasiswa maupun siswa mulai melakukan adaptasi 



dalam pembelajaran secara virtual. Pada pembelajaran virtual, 

mahasiswa/siswa melakukan pembelajaran tatap muka menggunakan 

laptop/smartphone dan aplikasi google meet atau zoom.  

Dengan berubahnya aktivitas pembelajaran yang semula dilakukan dalam 

satu ruangan kelas menjadi belajar dengan jarak jauh, maka dosen ataupun guru 

semakin kreatif dalam mengembangkan media pembelajaran. Terutama dalam 

pembuatan video pembelajaran agar siswa tetap mendapatkan ilmu 

pengetahuan mengenai materi yang diajarkan. Seiring dengan berjalannya 

waktu, dengan melakukan pembelajaran tatap muka secara daring akan 

membuat mahasiswa/siswa terus-terusan menatap layar laptop/smartphone 

sehingga dapat menyebabkan mata mahasiswa/siswa menjadi lelah. Kelelahan 

mata dapat juga menyebabkan pandangan menjadi kabur dan sulit 

berkosentrasi. Oleh karena itu, dibutuhkan alternatif media pembelajaran lain 

untuk dapat menunjang pembelajaran. Semakin banyak alternatif media 

pembelajaran, maka semakin banyak pula pilihan mahasiswa/siswa untuk 

mendapatkan materi pembelajaran. 

Pada September 2021 SMK Labor Binaan FKIP UNRI menerapkan 50% 

pembelajaran secara tatap muka, yaitu dalam satu kelas siswa dibagi menjadi 

dua kelompok belajar. Kelompok 1 melakukan pembelajaran tatap muka di 

sekolah pada minggu ganjil dan kelompok 2 melakukan pembelajaran tatap 

muka di sekolah pada minggu genap. Bagi siswa yang tidak melakukan 

pembelajaran di sekolah, mereka tetap melakukan pembelajaran secara mandiri 

di rumah. Untuk itu dibutuhkan media yang dapat membantu mereka dalam 



belajar secara mandiri. Salah satu media yang dapat digunakan yaitu media 

pembelajaran audio berbasis podcast Spotify. Dengan media pembelajaran 

audio podcast yang dapat diakses di aplikasi Spotify, siswa yang belajar secara 

mandiri dapat mendengarkan penjelasan materi dari guru. Media pembelajaran 

audio berbasis podcast Spotify tidak untuk menggantikan peran buku sebagai 

bahan ajar. Melainkan untuk menambah atau menjabarkan materi yang tidak 

tertulis dalam buku. 

Selain sebagai pembelajaran jarak jauh, media pembelajaran audio podcast 

juga dapat digunakan sebagai media suplemen pembelajaran. Maksudnya yaitu 

media audio podcast dapat dijadikan sebagai media pembelajaran pra kelas, 

sehingga siswa memiliki kesiapan untuk belajar atau diskusi di dalam kelas. 

Jadi dapat peneliti simpulkan bahwa media pembelajaran audio podcast dapat 

digunakan dalam situasi pembelajaran apapun. 

Podcast merupakan sejenis radio yang dapat didengarkan dengan jangkauan 

yang luas. Menutrut Philips (2017) podcast adalah suatu file audio digital yang 

dibuat dan diunggah pada platform online untuk dibagikan pada orang lain. 

Podcast juga merupakan hasil rekaman audio yang dapat didengarkan oleh 

khalayak umum melalui media internet. Podcast dapat didengarkan kapanpun 

tanpa batas waktu dan dapat didengarkan dimanapun tanpa adanya batasan 

jarak. Pada saat ini podcast sudah didengarkan oleh masyarakat Indonesia baik 

dalam bidang hiburan maupun pendidikan. Berikut merupakan data pendengar 

podcast di berbagai negara pada kuartal II tahun 2021: 



 

Gambar 1. Persentase 10 Besar Pendengar Podcast di Dunia 
Sumber: databoks.katadata.co.id  

Dari data persentase tersebut, dapat terlihat negara Indonesia berada 

diperingkat 3 (tiga) pendengar podcast terbanyak. Sebanyak 32% pengguna 

internet di Indonesia mendengarkan podcast. Hal tersebut dapat dijadikan 

peluang bagi guru untuk membuat media pembelajaran berbasis podcast 

Spotify, sebab yang akan mendengarkan materi tidak hanya siswa yang berasal 

dari sekolah tempat guru mengajar saja akan tetapi siswa di seluruh Indonesia 

yang membutuhkan materi tersebut juga dapat mengaksesnya. Sehingga 

jangkauan ilmu yang disebarkan semakin luas. 

 

Gambar 2. Persentase Pendengar Podcast di Indonesia 
Sumber: databoks.katadata.co.id 



Pada hasil survey Jakpat menunjukkan jumlah pendengar podcast di 

Indonesia didominasi oleh anak muda. Secara rinci 22,1% responden pendengar 

podcast berusia 15-19 tahun. Sebanyak 22,2% pendengar podcast berusia 20-

24 tahun. Jumlah pendengar podcast semakin menurun seiring bertambahnya 

usia. Jadi dikarenakan minat pendengar podcast adalah anak muda yang masih 

menempuh pendidikan, maka podcast juga dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran. 

Menurut Slameto (2010) hasil belajar adalah sesuatu yang diperoleh, 

dikuasai atau merupakan hasil belajar dari adanya proses belajar. Adapaun 

faktor yang dapat mempengaruhi hasil belajar yaitu faktor internal dan 

eksternal. Faktor internal terdiri dari aspek jasmaniah (kesehatan dan cacat 

tubuh) dan aspek psikologis (intelegensi, perhatian, minat, bakat, motivasi, dan 

kesiapan). Sedangkan faktor eksternal meliputi aspek keluarga (cara orang tua 

mendidik anak, suasana rumah, keadaan ekonomi keluarga, latar belakang 

pendidikan kebudayaan), aspek sekolah (metode mengajar, kurikulum, 

relasi/komunikasi pengajar dengan peserta didik, alat belajar, media 

pembelajaran), dan faktor masyarakat (corak kehidupan tetangga, media massa 

dan teman bergaul, bentuk kehidupan masyarakat). Hal ini berarti media 

pembelajaran merupakan salah satu faktor yang dapat mempengaruhi hasil 

belajar. 

Berikut adalah perolehan hasil belajar siswa XI OTKP SMK Labor Binaan 

FKIP UNRI pada mata pelajaran Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian yang 

terdaftar pada tahun ajaran 2021/2022. 



Tabel 1. Nilai ulangan terakhir semester ganjil mata pelajaran otomatisasi 
tata kelola kepegawaian XI OTKP SMK Labor Binaan FKIP UNRI 
Pekanbaru tahun ajaran 2021/2022 

Kelas Jumlah 
Siswa 

Belum Tuntas Tuntas 
<77,8 % >77,8 % 

XI OTKP 1 24 Siswa 19 79% 5 21% 
XI OTKP 2 23 Siswa 14 61% 9 39% 
Total 47 Siswa 33 70% 14 30% 

Sumber : Guru Mata Pelajaran 

Berdasarkan data pada tabel 1, dapat dilihat bahwa nilai ulangan pada mata 

pelajaran Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian kelas XI OTKP di SMK Labor 

Binaan FKIP UNRI Pekanbaru menunjukkan hasil belajar siswa yang masih 

banyak belum mencapai hasil belajar yang optimal. Hasil belajar yang telah 

dicapai oleh siswa dapat dikatakan kurang memuaskan karena 70% siswa belum 

mecapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). Mata pelajaran Otomatisasi 

Tata Kelola Kepegawaian di kelas XI OTKP memiliki 2 (dua) guru yang 

mengajar di kelas berbeda, untuk metode pembelajaran yang diberikan gurupun 

berbeda antar kelas. Namun untuk hasil belajar pada kedua kelas XI OTKP 

sama-sama rendah.  

Salah satu faktor yang menyebabkan nilai ulangan siswa rendah yaitu siswa 

belum sepenuhnya mampu untuk melakukan pembelajaran secara mandiri. 

Pada saat ulangan tersebut dilakukan, sekolah menerapkan pembelajaran 50% 

tatap muka sehingga bagi siswa yang mendapatkan jadwal belajar mandiri di 

rumah tidak terlalu mengerti dengan materi pelajaran yang diuji ketika ulangan. 

Karena, siswa yang belajar mandiri di rumah hanya membaca modul yang 

diberikan oleh guru melalui google classroom saja. Modul yang dibagikan 

melalui google classroom yaitu berupa file Microsoft Word.  



Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa, 37,5% siswa membaca materi 

pelajaran tidak sampai selesai, 37,5% siswa membaca materi pelajaran kadang-

kadang, dan 25% tidak membaca sama sekali. Siswa yang membaca materi 

tidak sampai selesai yaitu hanya membaca materi pelajaran sedikit saja bahkan 

ada siswa yang hanya membaca judul saja pada modul yang dikirimkan melalui 

google classroom. Selain itu, terdapat juga siswa yang sama sekali tidak 

membuka maupun mengunduh file modul tersebut. Hal ini disebabkan karena 

siswa malas membaca atau minat membaca siswa rendah, mereka lebih suka 

mendengarkan penjelasan materi. Untuk itu, peneliti tertarik mengembangkan 

media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify agar selain membaca modul 

atau buku pelajaran, siswa juga bisa mendapatkan penjelasan materi pelajaran 

dengan mendengarkan audio podcast Spotify. 

Selain karena hal tersebut, peneliti tertarik mengembangkan media 

pembelajaran audio berbasis podcast Spotify dikarenakan pada objek penelitian 

yaitu SMK Labor Binaan FKIP UNRI memiliki fasilitas studio radio. Namun 

studio radio tersebut belum dimanfaatkan dengan maksimal dikarenakan tidak 

ada penyiar yang konsisten, program siaran yang terencana, dan belum 

memiliki jadwal siaran yang teratur, sehingga radio sekolah tersebut lebih 

sering hanya memutarkan lagu saja. Dari pada memutarkan lagu saja, sebaiknya 

studio radio tersebut dapat dimanfaatkan untuk memutarkan audio berbasis 

podcast Spotify di lingkungan sekolah. Radio sekolah tersebut dapat 

didengarkan di taman literasi. Pada jam istirahat, siswa banyak yang duduk di 



taman literasi tersebut, sehingga siswapun bisa mendengarkan materi 

pembelajaran yang dapat diselingi dengan pemutaran lagu. 

Penelitian ini dilakukan untuk membuat media pembelajaran berbasis 

podcast Spotify, karena podcast Spotify mudah diakses dan dapat diunduh. 

Selain itu, media pembelajaran podcast dapat didengarkan secara multitasking 

yaitu podcast dapat didengarkan ketika pendengar melakukan aktivitas lain 

yang tidak membutuhkan tingkat fokus atau konsentrasi yang tinggi. Dikutip 

bahwa Podcast  telah diuji cobakan pada sebuah penelitian oleh Copley (2007) 

yang menunjukkan lebih banyak siswa mengunduh materi yang akan dibahas, 

sehingga siswa lebih siap untuk berdiskusi membahas materi yang ada 

(Mayangsari, 2019).  Hal ini menunjukkan Podcast dapat meningkatkan 

kesiapan dan persiapan siswa dalam belajar, sehingga siswa lebih aktif 

berinteraksi ketika belajar di dalam kelas. 

Pada penelitian ini, media podcast akan dikembangkan dalam materi 

Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian dikarenakan hasil belajar siswa masih 

rendah, terjadinya hambatan daya serap siswa ketika belajar secara mandiri, 

serta kurangnya tingkat fokus pendengaran siswa saat guru menyampaikan 

materi di dalam kelas. Oleh karena itu, peneliti ingin mengembangkan media 

pembelajaran audio berbasis podcast Spotify untuk menambah pengalaman 

belajar bagi siswa khususnya siswa jurusan Otomatisasi Tata Kelola 

Perkantoran di SMK Labor Binaan FKIP UNRI Pekanbaru.  

 



B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan dari uraian latar belakang, identifikasi masalah dalam skripsi 

ini adalah: 

1. Kelelahan mata pada siswa ketika belajar daring yang mengharuskan 

menatap layar laptop/smartphone. 

2. Pada hasil belajar siswa 70% belum mencapai KKM pada mata pelajaran 

Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian kelas XI OTKP SMK Labor 

Pekanbaru. 

3. Hambatan daya serap siswa ketika belajar mandiri pada materi 

pembelajaran Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian. 

4. Tingkat fokus pendengaran siswa dalam mendengarkan materi 

pembelajaran Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah tersebut, diperlukan 

batasan-batasan masalah yang relevan agar lebih terfokus. Batasan masalah 

dalam penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran audio 

berbasis podcast Spotify pada mata pelajaran Otomatisasi Tata Kelola 

Kepegawaian kelas XII OTKP SMK Labor Binaan FKIP UNRI. Media 

pembelajaran yang akan dikembangkan menggunakan metode ADDIE. 

 

 

 



D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah, dan batasan 

masalah yang telah diuraikan tersebut, maka perumusan masalah yang dapat 

dikaji dalam penelitian ini sebagai berikut. 

1. Bagaimanakah tingkat validitas media pembelajaran Audio Berbasis 

Podcast Spotify yang dikembangkan pada mata pelajaran Otomatisasi Tata 

Kelola Kepegawaian? 

2. Bagaimanakah tingkat praktikalitas media pembelajaran Audio Berbasis 

Podcast Spotify yang dikembangkan pada mata pelajaran Otomatisasi Tata 

Kelola Kepegawaian? 

3. Bagaimanakah tingkat efektivitas media pembelajaran Audio Berbasis 

Podcast Spotify untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan yang dapat diperoleh dari 

penelitian ini sebagai berikut. 

1. Menjelaskan tingkat validitas media pembelajaran Audio Berbasis Podcast 

Spotify pada mata pelajaran Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian. 

2. Menjelaskan tingkat praktikalitas media pembelajaran Audio Berbasis 

Podcast Spotify pada mata pelajaran Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian. 

3. Menjelaskan tingkat efektivitas media pembelajaran Audio Berbasis 

Podcast Spotify pada mata pelajaran Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian. 



 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dalam penelitian ini sebagai berikut. 

1. Bagi peneliti, dapat menyampaikan informasi mengenai penggunaan media 

pembelajaran audio berbasis podcast Spotify dalam mata pelajaran 

otomatisasi tata kelola kepegawaian serta dapat memberikan pemahaman 

materi kepada peserta didik dengan media pembelajaran audio berbasis 

podcast Spotify dalam proses pembelajaran. 

2. Bagi guru, dapat menjadikan media pembelajaran audio berbasis podcast 

Spotify sebagai salah satu alternatif dalam proses pembelajaran otomatisasi 

tata kelola kepegawaian dan memberikan pengalaman baru melalui media 

pembelajaran audio podcast Spotify. 

3. Bagi peserta didik, dapat membantu peserta didik dalam memahami materi 

pelajaran otomatisasi tata kelola kepegawaian baik secara online maupun 

offline, dapat digunakan oleh peserta didik secara mandiri, dapat 

didengarkan oleh peserta didik dimanapun dan kapanpun, serta peserta didik 

memperoleh pengalaman belajar yang baru. 

 

G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk hasil pengembangan adalah media pembelajaran audio mengenai 

materi Otomatisasi Tata Kelola Kepegawaian yang dikemas dalam bentuk 

podcast yang dapat didengarkan melalui aplikasi Spotify. Dalam proses 

pengembangan media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify 



menggunakan aplikasi Anchor untuk merekam, mengedit, dan 

mendistribusikan media audio podcast ke aplikasi Spotify.  

Isi materi dalam media audio tersebut disesuaikan dengan indikator 

pencapaian kompetensi. Media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify 

mempunyai spesifikasi sebagai berikut. 

1. Suara narasi pada media audio terdengar dengan jelas dan jernih. 

2. Terdapat suara latar berupa musik agar ketika siswa mendengarkan audio 

berbasis podcast Spotify tidak terlalu monoton. 

3. Media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify memuat tujuan 

pembelajaran dan materi pembelajaran. 

4. Penyajian materi pada media pembelajaran audio berbasis podcast Spotify 

dibagi menjadi dua pertemuan. 

5. Terdapat gambar yang dapat menggambarkan pembahasan materi sebagai 

gambar sampul episode podcast. 

6. Terdapat teks yang mendeskripsikan apa saja yang akan dijelaskan di dalam 

media audio pada saat mendistribusikan media pembelajaran audio berbasis 

podcast ke aplikasi Spotify. 

  


