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ABSTRAK 

 

Rengga Nofrianti        : Pengembangan Modul Pembelajaran Pemrograman 

Dasar Berbasis Problem Solving Bagi Siswa Teknik 

Komputer Jaringan SMK 

 

Pada mata pelajaran Pemrograman Dasar kelas X TKJ pada SMK N 5 Padang  

belum sepenuhnya disediakan buku pedoman oleh pemerintah. Materi yang dibuat 

oleh guru pada mata pelajaran pemrograman dasar berbentuk jobsheet yang 

dibagikan secara soft copy dan tidak jarang guru hanya memberikan program saja 

sedangkan siswa disuruh mencari materinya di internet, hal itu menyebabkan 

rendahkan hasil belajar siswa di kelas. Berdasarkan hal tersebut, peneliti melihat 

perlunya bahan ajar berupa modul yang dapat membantu siswa dalam proses 

pembelajaran. Modul dipilih karena dengan modul siswa dapat belajar secara 

mandiri baik disekolah maupun di rumah. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui validitas, praktikalitas, dan efektivitas modul pemrograman dasar 

kelas X TKJ di SMK N 5 Padang, yang dikembangkan dengan strategi problem 

solving. Metode penelitian yang digunakan pada pengembangan modul ini adalah 

Research and Development (R&D) dengan menerapkan model ADDIE yang 

terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis, Design, Development, Implementation 

dan Evaluation. Penelitian ini menggunakan tiga instrumen pengumpulan data 

berupa angket validitas, angket kepraktisan dan lembar efektivitas. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa modul yang dikembangkan dinyatakan valid 

dengan nilai validitas modul dari pakar materi yaitu 0,82 dan pakar media yaitu 

0,77. Nilai praktikalitas respon guru dengan rata-rata skor 87% dan respon siswa 

88% serta dinyatakan efektif dilihat dari rata-rata nilai kelas eksperimen sebesar 

80 berbanding rerata nilai kelas kontrol sebesar 72.  

Kata kunci : Modul Pembelajaran, Pemrograman Dasar, Research and 

Development, ADDIE, Problem Solving, Validitas, Praktikalitas, 

Efektivitas.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan diartikan sebagai proses pengubahan sikap dan tata laku 

seorang atau kelompok orang dalam usaha mendewasakan manusia melalui 

upaya pengajaran dan pelatihan (kbbi.web.id). Di Indonesia proses pendidikan 

mengacu pada seperangkat program yang berisi rancangan pelajaran yang 

akan digunakan peserta didik dalam satu periode, atau yang disebut dengan 

kurikulum. Kurikulum yang diterapkan di SMK N 5 Padang adalah 

Kurikulum 2013 revisi.  

Kurikulum 2013 revisi yang diterapkan pada sekolah menengah 

kejuruan, memiliki mata pelajaran kelompok C atau disebut juga kelompok 

peminatan, yang terbagi menjadi tiga bidang yaitu C1 atau dasar bidang 

keahlian, C2 atau dasar program keahlian, serta C3 atau kompetensi keahlian.  

Bagi guru sebagai pendidik, ketersediaan buku sebagai sumber belajar 

tentu sangat membantu dalam menyusun perangkat pembelajaran serta dalam 

memberikan gambaran atau rambu dari materi mana yang hendaknya 

disampaikan kepada siswa sesuai dengan silabus pada kurikulum yang telah 

ditetapkan. Akan tetapi, ketersediaan sumber belajar berupa buku yang 

difasilitasi oleh pemerintah belum sepenuhnya lengkap. Hal ini terlihat dari 

belum tersedianya buku paket pada kelompok C2 atau dasar dasar program 

keahlian bagi siswa kelas X kejuruan.  
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Pengamatan dilakukan selama melaksanakan program Praktek 

Lapangan Kependidikan (PLK) di sekolah yaitu SMK N 5 Padang khususnya 

jurusan Teknik Komputer Jaringan (TKJ) peneliti melihat bahwa pada mata 

pelajaran C2 yaitu pada pemrograman dasar dan kelas X memang belum 

disediakan buku pedoman yang dibuat oleh pemerintah. Berdasarkan 

wawancara dengan guru pengampu mata pelajaran pemrograman dasar, 

sumber belajar dan pembuatan perangkat pembelajaran lebih banyak 

bersumber dari internet.   

Materi yang dibuat oleh guru pada mata pelajaran pemrograman dasar 

berbentuk jobsheet yang berisi penjelasan singkat materi dan kode program 

yang digunakan sebagai latihan bagi siswa. Materi tersebut diberikan secara 

soft copy kepada siswa dan terkadang ada yang di printkan ke siswa. Tidak 

jarang, guru hanya memberikan program saja sedangkan siswa diberikan 

tugas untuk mencari sendiri materi melalui internet. Bahan belajar lainnya 

selain jobsheet yaitu berupa modul atau buku yang secara khusus dirancang 

dan dikembangkan oleh guru sebagai fasilitator mata pelajaran pemrograman 

dasar, belum ada. Siswa juga tidak memiliki buku pegangan sendiri.   

Berdasarkan hal di atas, peneliti melihat perlunya bahan belajar lain 

berupa modul cetak sebagai media bagi siswa untuk memperoleh sumber 

materi yang lebih lengkap. Modul cetak tersebut dipertimbangkan karena, 

setelah selesai melaksanakan praktik tidak jarang siswa lupa untuk mengcopy 

jobsheet yang telah diberikan, sehingga sesampainya di rumah siswa tidak 

memiliki bahan untuk belajar, atau jobsheet yang diberikan secara hard copy 
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sering hilang sama siswa karena pembagian jobsheet yang dilakukan per 

pertemuan yang membuat jobsheet terpisah-pisah. Terlebih tidak semua siswa 

memiliki komputer atau laptop sendiri di rumah. Diharapkan modul cetak 

dapat digunakan untuk siswa belajar di sekolah dan di rumah.  

Hal lain yang didapatkan melalui pengamatan, yakni kemampuan 

siswa dalam memecahkan soal atau permasalahan rendah. Hal ini salah 

satunya disebabkan karena kurang mendalamnya materi yang ada pada 

jobsheet. Kode program pada jobsheet yang diberikan juga tidak disertai 

dengan penjelasan. Ketika melaksanakan praktik, siswa hanya sekedar 

menyalin program tersebut tanpa memahami alur dan fungsi dari kode-kode 

yang ada didalamnya. Ketika diberikan soal untuk membuat suatu program 

yang situasinya berbeda dari latihan pada jobsheet, siswa terlihat kesulitan. 

Siswa juga terlihat kurang aktif dalam mengerjakan soal dan mencari 

pemecahan masalah. Hanya sebagian dari siswa yang dapat menyelesaikan 

soal-soal yang diberikan. 

Berdasarkan wawancara dengan beberapa siswa pada saat 

melaksanakan PLK di SMK N 5 Padang, dimana banyak dari siswa yang 

mengatakan bahwa materi pembelajaran pemrograman dasar yang diberikan 

terlalu sulit untuk dipahami dan jobsheet yang diberikan oleh guru tidak 

meningkatkan keingintahuan peserta didik terhadap materi yang dipelajari. 

Hal ini disebabkan karena tampilan jobsheet yang kurang menarik. Materi 

KD 3.8 merupakan materi pelajaran yang memiliki tingkat kesulitan yang 

tinggi dan memerlukan pemahaman yang tinggi. Oleh sebab itu banyaknya 
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nilai ulangan harian siswa tersebut yang dibawah Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM). 

Tabel 1.Hasil Ulangan Harian KD 3.8 Siswa Kelas X Teknik Komputer 

Jaringan pada Mata Pelajaran Pemrograman Dasar di SMKN 5 

Padang Tahun Pelajaran 2017/2018. 

Kelas Jumlah Siswa Rata-rata 

X TKJ 36 67,77 

  Sumber Guru Mata Pelajaran Pemrograman Dasar SMK N 5 Padang 

Berdasarkan tabel 1 menunjukkan bahwa masih banyak siswa yang 

belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yang ditetapkan 

sekolah yaitu 75. Hal ini menunjukkan bahwa siswa belum memahami materi 

dengan baik. Materi pemrograman dasar yang ada pada KD 3.8 berkaitan 

dengan penerapan array dalam bahasa pemrograman bahasa C++. 

Selain pemilihan media yang tepat, permasalahan diatas juga dapat 

diberikan solusi dengan menerapkan suatu model pembelajaran. model 

pembelajaran sendiri menurut Trianto (2012) merupakan pendekatan yang 

luas dan menyeluruh serta dapat diklasifikasikan berdasarkan tujuan 

pembelajarannya, sintaks (pola urutannya) dan sifat lingkungan belajarnya. 

Terdapat bermacam model pembelajaran yang telah dikembangkan sehingga 

mampu diterapkan sesuai dengan kondisi siswa, salah satunya yaitu model 

pembelajaran berbasis masalah (problem solving).   

Problem solving dapat digunakan sebagai alternative pendekatan 

pembelajaran yang inovatif karena mampu mengoptimalkan keterampilan 

proses dan meningkatkan prestasi belajar siswa. Arends dalam Trianto 

(2012:92) pengajaran berdasarkan masalah merupakan suatu pendekatan 
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pembelajaran agar siswa mengembangkan keterampilan berpikir dan 

keterampilan mengatasi masalah, mempelajari peran orang-orang dewasa dan 

menjadi pelajar yang mandiri. 

Dengan pendekatan problem solving diharapkan siswa mampu 

menyelesaikan masalah sehingga dapat menyusun, mengembangkan 

kemandirian, membentuk pengetahuan yang lebih bermakna, dan percaya diri 

dalam mata pelajaran pemrograman dasar agar dapat secara aktif dan bekerja 

secara kelompok untuk mengolah data sebagai penyelesaian dari masalah 

yang kemudian diterapkannya dalam bentuk kode program. Diharapkan 

dengan masalah-masalah yang mampu diselesaikan siswa dengan membuat 

suatu kode program akan menambah keterampilan dan kecakapan siswa 

dalam mata pelajaran pemrograman dasar. Berdasarkan beberapa hal yang 

telah dipaparkan di atas, maka penulis ingin mengusulkan untuk melakukan 

penelitian dengan mengambil judul “Pengembangan Modul Pembelajaran 

Pemrograman Dasar Berbasis Problem Solving Bagi Siswa Teknik 

Komputer Jaringan SMK”.  

B. Identifikasi Masalah  

Dari latar belakang diatas terdapat beberapa masalah yang terlihat seperti:     

1. Belum tersedianya buku paket kurikulum 2013 revisi pada mata pelajaran 

Pemrograman Dasar bagi siswa kelas X kejuruan belum disediakan oleh 

pemerintah.  

2. Keterbatan sumber belajar yang difasiltasi oleh guru. 
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3. Siswa belum terbiasa memecahkan masalah dan hanya terbiasa menghafal 

konsep. 

4. Pemahaman siswa tergantung pada pemaparan konsep yang ada pada 

jobsheet. 

5. Belum ada modul berbasis Problem Solving untuk Pemrograman Dasar. 

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan di atas, 

permasalahan pada penelitian ini dibatasi pada Pengembangan Modul 

Pembelajaran Pemrograman Dasar Berbasis Problem Solving Bagi Siswa 

Kelas X Teknik Komputer Jaringan di SMK N 5 Padang.  

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat dirumuskan:  

1. Bagaimana proses pengembangan modul pembelajaran pemrograman 

dasar berbasis problem solving bagi siswa kelas X Teknik Komputer 

Jaringan di SMK?   

2. Apakah modul pembelajaran pemrograman dasar berbasis problem solving 

yang dirancang valid, praktis, dan efektif bagi siswa kelas X Teknik 

Komputer Jaringan di SMK?   

3. Bagaimana validitas, praktikalitas, dan efektivitas modul pemrograman 

dasar berbasis problem solving bagi siswa kelas X Teknik Komputer 

Jaringan di SMK?  

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk :  
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1. Mendeskripsikan proses pengembangan modul pembelajaran 

pemrograman dasar berbasis problem solving bagi siswa kelas X Teknik 

Komputer Jaringan di SMK. 

2. Menghasilkan modul pembelajaran pemrograman dasar berbasis problem 

solving yang valid, praktis, dan efektif bagi siswa kelas X Teknik 

Komputer Jaringan di SMK. 

3. Mengetahui validitas, praktikalitas, dan efektivitas modul pemrograman 

dasar berbasis problem solving bagi siswa kelas X Teknik Komputer 

Jaringan di SMK. 

F. Manfaat Penelitian  

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagi Mahasiswa 

a. Memperoleh pengalaman dalam mengembangkan modul 

pembelajaran bagi siswa SMK khususnya pada mata pelajaran 

pemrograman dasar. 

b. Membantu guru dan siswa dalam memfasilitasi proses pembelajaran 

pemrograman dasar melalui modul pembelajaran pemrograman 

dasar berbasis model problem solving di dalamnya. 

2. Bagi Guru  

a. Dapat digunakan sebagai media bagi guru untuk mendukung 

pembelajaran di kelas pada mata pelajaran pemrograman dasar. 

b. Dapat membantu meningkatkan keterjelasan penyampaian materi 

pada siswa. 
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3. Bagi Siswa  

a. Modul yang dihasilkan dapat digunakan sebagai pegangan belajar 

bagi siswa baik di sekolah maupun di rumah. 

b. Meningkatkan kompetensi siswa dalam mata pelajaran pemrograman 

dasar melalui modul berbasis model problem solving.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


