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ABSTRAK
Tessya Sandriani. 2022. Pengembangan E-Modul Menggunakan Kvisoft
Flipbook Maker Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VIII SMP

Pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Kvisoft
Flipbook Maker merupakan salah satu cara yang bisa digunakan guru untuk
meningkatkan semangat belajar siswa, karena dengan media pembelajaran dapat
memudahkan guru menyampaikan pembelajaran dan memudahkan siswa
memahami pembelajaran yang disampaikan guru. Penelitian pengembangan
media pembelajaran ini bertujuan untuk menghasilkan produk media
pembelajaran e-modul pada mata pelajaran IPA sebagai alat atau media yang
sesuai dengan kriteria kelayakan media dan materi.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan
istilah (Research & Development). Model pengembangan yang di gunakan pada
penelitian ini yaitu model 4D,yang terdiri dari tahap Define, Design, Develop,
disseminate. Uji validitas produk dilakukan oleh empat orang validator yang
terdiri dari dua orang ahli media dan dua orang ahli materi. Uji praktikalitas
dilakukan kepada siswa/i SMP Negeri 1 Sungai Tarab tahun ajaran 2022/2023
pada semester 1. Subjek uji praktikalitas diambil sebanyak 22 orang siswa untuk
menguji kepraktisan produk media pembelajaran e-modul yang dirancang dengan
aplikasi Kvisoft Flipbook Maker.

Berdasarkan hasil penilaian kelayakan oleh validator media dan validator
materi, hasil penilaian oleh dua orang ahli media dikategorikan “Valid dengan
revisi ringan” untuk digunakan dengan rata-rata penilaian ahli media yaitu 85,8%.
Hasil validasi penilaian oleh ahli materi juga dikategorikan “Valid dengan revisi
ringan” untuk digunakan dengan rata-rata penilaian yaitu 84,4%. Selanjutnya,
hasil analisis berdasarkan uji coba untuk praktikalitas produk media pembelajaran
e-modul berada pada kategori “Praktis” digunakan dengan rata-rata keseluruhan
91%. Jadi berdasarkan hasil uji validitas dan praktikalitas dapat disimpulkan
bahwa produk media pembelajaran e-modul menggunakan aplikasi Kvisoft
Flipbook Maker telah Valid dan Praktis dan dapat di gunakan pada pembelajaran
IPA kelas VIIIL.

Kata kunci : e-modul, kvisoft flipbook maker, multimedia, pengembangan
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu kegiatan yang tak terlepas dari
kehidupan manusia. Melalui pendidikan, manusia dapat berproses menjadi
suatu individu yang memiliki wawasan luas. Interaksi antara pendidik
dengan peserta didik merupakan faktor yang paling utama untuk
mensukseskan pembelajaran, pendidik dituntut untuk kreatif dalam
mengelola pembelajaran agar pembelajaran tidak membosankan dan
berlangsung dengan aktif. Agar pembelajaran berlangsung dengan aktif
pendidik harus menciptakan metode pembelajaran yang menarik dalam
proses pembelajaran. Metode pembelajaran yang tepat akan memudahkan
siswa dalam menerima dan mengetahui materi yang akan di sampaikan
(Nasution, 2017).

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin
canggih memudahkan pendidik untuk membuat proses pembelajaran yang
menyenangkan dan menarik. Pendidik dapat memanfaatkan ilmu teknologi
untuk membuat sumber belajar yang menarik dan menyenangkan untuk
menunjang berlangsungnya proses pembelajaran. Pemanfaatan sumber
belajar disesuaikan dengan kebutuhan, pengadaan bahan ajar, dan bentuk
interaksi dengan bahan ajar yang digunakan. Dengan pemilihan dan
pemanfaatan sumber belajar tersebut, kegiatan pembelajaran menjadi lebih

bermakna. Sumber belajar harus bisa memberikan kontribusi dan



keefektivan dalam setiap mata pelajaran termasuk juga dalam mata pelajaran
IPA.

Mata pelajaran IPA dipelajari untuk mengetahui peristiwa-peristiwa
yang terjadi di alam. Dengan mempelajari IPA maka siswa diharapkan dapat
mempelajari serta mengenal lebih dekat mengenai pengetahuan alam dalam
kehidupan sehari-hari. Sujana (2014) mengungkapkan bahwa pentingnya
mata pelajaran IPA diberikan pada siswa karena dengan mempelajari IPA
dapat memahami bagaimana seseorang dapat berinteraksi dengan
lingkungan serta dapat memahami bagaimana alam semesta bekerja hingga
cara dapat bertahan hidup dan dapat meningkatkan kehidupan manusia jika
dipelajari dengan benar. Namun, proses pembelajaran IPA yang ada pada
saat ini tidak mampu untuk meningkatkan rasa ingin tahu dan kesadaran
mengenai berbagai jenis lingkungan alam dalam hubungannya dengan
pemanfaatannya dalam kehidupan sehari-hari bagi siswa.

Hal ini disebabkan karena pembelajaran IPA adalah pembelajaran
yang bersifat nyata dan perlu dibantu dengan media, dan pada proses
pembelajaran guru hanya menggunakan buku paket sebagai sumber utama
pembelajaran, dengan demikian siswa menjadi bosan mengakibatkan
pembelajaran yang berlangsung tidak efektif dan tidak sesuai dengan yang
diharapkan karena tidak dapat menumbuhkan minat dan rasa ingin tau siswa
dalam proses pembelajaran. Menurut penelitian Desmawati (2015)
mengatakan bahwa penyebab umum siswa kurang atau bahkan tidak

mengerti materi adalah sulitnya materi, serta kurang efektifnya guru dalam



menggunakan bahan ajar sehingga minat siswa dalam proses pembelajaran
berkurang.

Berdasarkan hasil wawancara dengan dua orang guru IPA Kelas VIII
SMP N 1 Sungai Tarab yaitu Ibu Tina dan Ibu Yati pada tanggal 5 oktober
2021 diperoleh informasi bahwa siswa malas dan tidak bersemangat dalam
mempelajari  materi IPA karena siswa kurang memahami materi
pembelajaran yang tidak dapat diamati secara langsung dan memerlukan
media pendukung. Selanjutnya, disingkatnya jam pembelajaran pada masa
covid-19, pembelajaran yang awalnya 45 menit untuk 1 jam pembelajaran
menjadi 30 menit, ini menyebabkan proses pembelajaran menjadi kurang
efektif karena guru tergesa-gesa dalam menyampaikan materi pembelajaran.
Melalui hasil wawancara juga diketahui bahwa sumber belajar digunakan
dalam proses pembelajaran adalah buku paket, ini membuat pembelajaran
menjadi monoton dan proses pembelajaran tidak sesuai dengan yang
diharapkan. Proses pembelajaran seperti yang dijelaskan di atas
mengakibatkan hasil belajar siswa rendah, ini dilihat dari hasil presentase
ketuntasan yang cukup rendah pada pembelajaran IPA kelas VIII.C semester

II tahun pelajaran 2021/2022.

Tabel 1. Distribusi frekuensi dan persentase data nilai Ujian Tengah Semester II
pembelajaran IPA TP/2021/2022 Kelas VIII.C

Kelompok Nilai (Ci) Frekuensi (f) Persentase
75-79 1 6,6%
70-74 9 60%
65-69 S 33,3%
Jumlah 15 100%




Tabel di atas menunjukkan bahwa hanya 6,6% dari 15 siswa yang
tuntas, dari data tersebut terlihat bahwa hasil belajar siswa kelas VIII IPA

masih perlu ditingkatkan.

Tabel 2. Angket Pembelajaran IPA SMP Negeri 1 sungai Tarab kelas VIII.A Tahun Pelajaran
2021/2022

Hasil
NO PERNYATAAN Iya | Tidak | Persentase
1 | Bagi saya materi IPA tergolong rumit 18 2 90%
2 | Saya butuh waktu yang lama untuk | 20 0 100%

memahami materi [PA yang tidak bisa
di amati secara langsung

3 | Pembelajaran yang disajikan dengan | 16 4 80%
media video, gambar, dan audio akan
lebih menarik bagi saya

Hasil dari angket yang diberikan pada siswa kelas 8.B dan 8.C yang
berjumlah 20 orang pada tanggal 5 Oktober 2021 menunjukkan bahwa 90%
siswa mengatakan pelajaran [PA masih tergolong pelajaran yang rumit dan
siswa membutuhkan media untuk memahami materi pembelajaran, ini
dibuktikan dari hasil angket, 80% siswa akan lebih tertarik kepada
pembelajaran yang disajikan dengan menggunakan media video, gambar,
audio, dan teks yang ringkas.

Maka dari permasalahan di atas diperlukan sebuah inovasi yang dapat
menimbulkan semangat belajar dan dapat meningkatkan keaktifan serta hasil
belajar siswa sesuai dengan tuntutan yaitu berupa e-modul berbasis
multimedia. E-modul (modul elektronik) merupakan versi elektronik dari
sebuah modul yang sudah dicetak yang dapat dibaca pada komputer dan
dirancang dengan sofiware yang diperlukan. E-modul merupakan alat atau

sarana pembelajaran yang berisi materi, metode, batasan-batasan dan cara



mengevaluasi yang dirancang secara sistematis dan menarik untuk mencapai
kompetensi yang diharapkan sesuai dengan tingkat kompleksitasnya secara
elektronik. Hasil penelitian Zuliar & Darmansyah (2019) tentang
“Pengembangan E-Modul Berbasis Multimedia dengan Aplikasi Kvisoft
Flipbook Maker pada Mata Pelajaran [PA Kelas VIII SMP”. E-modul
merupakan salah satu produk pembelajaran yang efektif dan telah berhasil
diuji tingkat efektivitasnya. Hasil dari penelitian Maulian, dkk (2019)
tentang “Pengembangan E-Modul Praktikum untuk Meningkatkan Efisiensi
Pembelajaran Jarak Jauh pada Mata Kuliah Fisika Dasar Di Masa Pandemi”.
E-modul yang dikembangkan lebih efisien dan praktis dibandingkan modul
konvensional. Hal ini menunjukkan bahwa e-modul telah membantu guru
dalam meningkatkan strategi penyampaian pembelajaran dan telah
memenuhi kebutuhan siswa dalam belajar dimanapun dan kapanpun.

Dari uraian di atas maka dapat dilakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan E-Modul Menggunakan Kvisoft Flipbook Maker Pada
Mata Pelajaran IPA Kelas VIII SMP”

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan, maka dapat diidentifikasi
masalah sebagai berikut:
1. Penggunaan media pembelajaran yang masih berbatas buku paket dalam
pembelajaran sehingga peserta didik kurang aktif. Kurang aktifnya peserta

didik dikarenakan media yang digunakan tidak mampu menampilkan dan



3.

memperjelas materi IPA. Maka dibutuhkan media pembelajaran berupa e-
modul.

Jam pembelajaran yang relatif singkat pada masa covid-19
mengakibatkan guru tergesa-gesa dalam mengajar dan membutuhkan
media pendukung.

Hasil belajar siswa rendah.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini dibatasi pada

Pengembangan e-modul menggunakan Aplikasi Kvisoft Flpbook Maker pada

mata [PA Kelas VIII SMP.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dirumuskan masalah sebagai

berikut:

L.

Bagaimana proses pengembangan e-modul pembelajaran menggunakan
Kvisoft Flipbook Maker pada mata pelajaran IPA di SMP dilakukan?
Apakah e-modul pembelajaran menggunakan Kvisoft Flipbook Maker
yang dikembangkan valid digunakan?

Apakah e-modul pembelajaran menggunakan Kvisoft Flipbook Maker

yang dikembangkan praktis digunakan?

E. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka secara operasional pelaksanaan

penelitian ini bertujuan untuk:



1. Mendeskripsikan proses pengembangan e-modul pembelajaran pada
mata pelajaran IPA di SMP dengan menggunakan Kvisoft Flipbook
Maker.

2. Menghasilkan e-modul pembelajaran yang valid.

3. Menghasilkan e-modul pembelajaran yang praktis digunakan.

F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifik produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini
adalah dihasilkannya e-modul pembelajaran IPA yang layak digunakan.

Spesifik produk yang diharapkan dalam pengembangan ini adalah:

1. Materi

Materi yang dikembangkan dalam penelitian pengembangan e-
modul pembelajaran IPA ialah materi kelas VIII Semester II yaitu materi
Sistem Pernafasan Manusia dan Sistem Eksresi Pada Manusia, alasan
mengangkat materi tersebut dikarenakan materi ini menuntut peserta
didik untuk memahami pengetahuan faktual, konseptual dan prosedural
sehingga membutuhkan e-modul berbasis multimedia sebagai pendukung
pembelajaran. Berikut merupakan KI dan KD:

a. KI
KI.1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang di
anutanya
KI.2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin,
tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun,

percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan



lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan
dan keberadaannya

KI.3 memahami  pengetahuan  (faktual, konseptual dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkaitfenomena dan
kejadian tampak mata

b. KD

KD 3.9 Menganalisis sistem pernapasan pada manusia dan
memahami gangguan pada sistem pernapasan, serta upaya
dalam menjaga kesehatan sistem pernapasan.

KD 3.10 Menganalisis sistem eksresi pada manusia dan memahami
gangguan pada sistem ekskresi serta upaya menjaga
kesehatan sistem ekskresi.

2. Media
Bahan ajar e-modul ini menggunakan multimedia sehingga
menarik dan dapat menimbulkan motivasi dan minat belajar siswa.
Aplikasi yang digunakan dalam pengembangan e-modul ini, yaitu:
a. Kvisoft Flipbook maker

Kvisoft Flipbook maker adalah salah satu aplikasi yang mendukung

sebagai media pembelajaran yang akan membantu dalam proses

pembelajaran karena aplikasi ini tidak terpaku hanya pada tulisan-
tulisan saja tetapi bisa dimasukan sebuah animasi gerak, video, dan

audio yang bisa menjadikan sebuah interaktif media pembelajaran



yang menarik sehingga pembelajaran menjadi tidak monoton. Jadi e-
modul dengan menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker dapat
di akses secara offline dan tidak harus mengeluarkan banyak biaya
karena berbentuk soft file (Susanti, 2015).

b. Canva
Canva adalah salah satu aplikasi yang digunakan dalam mendesain
sebuah foto atau semacamnya dengan menggunakan media gawai
atau laptop.

¢. Microsoft PowerPoint
Microsoft PowerPoint adalah Program power point merupakan salah
satu software yang dirancang khusus untuk mampu menampilkan
program multimedia menarik, mudah dalam pembuatan, mudah
dalam penggunaan dan relatif murah, karena tidak membutuhkan
bahan baku selain alat untuk penyimpanan data (Rusman dkk, 2013:
301).

d. CapCut
CapCut adalah aplikasi untuk mengedit video di IOS yang
dikembangkan oleh Bytendance Pte. Aplikasi ini memiliki fitur yang
cukup lengkap sehingga dapat memudahkan penggunanya untuk
mengedit berbagai video.

Output dari media ini berupa Application(.exe) yang dapat
digunakan hanya dengan komputer saja. E-modul ini juga dapat

digunakan offline sehingga memudahkan siswa dalam belajar.
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3. Tampilan Produk

Tampilan e-modul ini ialah: a) materi, b) gambar, c¢) video, d) animasi

dan e) audio.

G. Manfaat Pengembangan

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah :

1.

Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan bisa menambah wawasan keilmuan dan
memajukan pola pikir peneliti dan pembaca mengenai pengembangan e-

modul.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Peneliti

Menambah wawasan dan pengalaman untuk peneliti dalam
mengembangkan sebuah e-modul yang juga dapat peneliti gunakan
ketika terjun kelapangan dan sebagai rujukan untuk penelitian

selanjutnya.

. Bagi Sekolah

Dapat memberikan sumbangan positif untuk sekolah guna

peningkatan kualitas pendidikan khususnya mata pelajaran IPA.

. Bagi Guru

E-modul yang merupakan produk penelitian ini dapat dijadikan

sebagai instrumen untuk membantu kegiatan pembelajaran siswa.

d. Bagi Siswa



11

Dapat membantu siswa untuk memahami materi pelajaran yang
dimultimediakan sehingga, lebih mudah memahaminya dan dapat

meningkatkan motivasi belajar siswa.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

E-modul memiliki peranan besar dalam pelaksanaan proses
pembelajaran, diantara lain pembelajaran lebih efektif dan efisien apabila
menggunakan bahan ajar yang memiliki multimedia didalamnya karena
dirancang semenarik mungkin dan dapat meningkatkan motivasi belajar
sehingga siswa dapat belajar kapan saja dan dimana saja. Namun,
permasalahannya penggunaan e-modul masih sangat jarang digunakan
didalam proses pembelajaran. Seharusnya penggunaan e-modul ini dibuat
untuk  satu  semester, agar terjadi proses pembelajaran yang
berkesinambungan. Namun, dengan keterbatasan waktu, dan biaya yang
dimiliki, maka penulis hanya membuat e-modul ini untuk beberapa materi
IPA pada semester II kelas VIII SMP yang dipengaruhi tingkat kesulitan dan

materi yang benar-benar kurang dipahami siswa saja.



