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Tak berhenti hati ini bersyukur kepadaMu ya Rabbku

Setelah sekian lama akhirnya langkahku usai dijenjang perkuliahan
Namun….

Inilah awal mulainya perjuanganku yang sebenarnya
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Alhamdulillahirobbil ‘alamin segala puji bagi Allah
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“Barang siapa menempuh satu jalan (cara) untuk mendapatkan ilmu, maka Allah pasti
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Ibuku tersayang
Begitu besar perjuanganmu, melawan hujan dan panas untuk menafkahi kami anak-anakmu..
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membahagiakanmu.
Terimakasih Mama (Fitriani)

Ayahandaku tercinta
Terimakasih kuucapkan untukmu (alm) Ayahku tercinta, masa kecilku tak pernah lengkap
tanpa kehadiran dirimu, Walau setelah beranjak dewasa aku tak dapat merasakan kasih
sayangmu lagi. Kulantunkan do’a agar engkau dilindungi dari siksa alam kubur dan
mendapatkan tempat yang terbaik disisiNya, Aamiin ya Robbal ‘alamin.
Terimakasih Ayah (alm. Ali Anas)
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Terimakasih mak Etek ( Jumadi)

My Sister
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My Brothers
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Terimakasih adik-adikku (Fadli Maulana dan Fajri Nastrian)

Dosen pembimbingku
Terimakasih Ibu Ika, terimakasih untuk bimbinganmu selama ini, terimakasih untuk selalu
mengingatkan untuk lekas menyelesaikan tugas Akhir agar aku lekas wisuda. terimakasih
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My Friends
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sekarang kakak juga sama-sama meraih gelar sarjana pendidikan. Yuni pasti akan
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ABSTRAK

Yuni Meinastria : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android
Menggunakan Aplikasi Web Mit App Inventor Pada
Mata Pelajaran Kerja Bengkel dan Gambar Teknik
Kelas X TEI SMK Negeri 1 Sumatera Barat

Penelitian ini bertujuan untuk perancangan media pembelajaran berbasis android
memakai aplikasi Web Mit App Inventor dalam mata pelajaran kerja bengkel dan
gambar teknik kelas x teknik elektronika industri smk negeri 1 sumatera barat.
Jenis Penelitian ini mengadopsi tahapan-tahapan yang ada pada model
pengembangan sistem waterfall. Ada 4 tahapan yang dilakukan yaitu melakukan
analisis, desain, coding, dan pengujian. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
membuat prototipe media pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum peserta
didik. Jenis data pada penelitian ini yaitu data kuantitatif dan data kualitatif.
Instrumen penelitian berupa angket yang dipakai buat memperoleh data mengenai
taraf kelayakan dan kepraktisan media pembelajaran. Angket ini diisi dua orang
pakar materi, dua orang pakar media, dan respon anak didik secara uji terbatas.
Hasil penelitian ini merupakan penilaian dan pengguna kelayakan media
pembelajaran menurut kedua pakar materi menggunakan homogen-homogen
95,45% pakar media menggunakan homogen-homogen 86,15% kategori “Sangat
Valid”. Evaluasi dan pengguna menurut respon anak didik secara uji terbatas
menggunakan homogen-homogen merupakan 86 % kategori “Sangat Praktis”.
Kata Kunci : Media Pembelajaran berbasis android, waterfall, Kerja

Bengkel dan Gambar Teknik.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan bagian internal dalam pembangunan (Hamalik,

2014 : 1). Proses Pendidikan tidak dapat dipisahkan dari proses pembangunan

itu sendiri. Pembangunan diarahkan dan bertujuan untuk mengembangangkan

sumber daya manusia yang berkualitas dan pembangunan sektor ekonomi,

yang satu dengan lainnya saling berkaitan dan berlangsung dengan lainnya

saling berkaitan dan berlangsung dengan berbarengan.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah satu lembaga

pendidikan yang bertanggung jawab menciptakan sumber daya manusia yang

memiliki kemampuan, keterampilan, dan keahlian sehingga lulusannya dapat

mengembangkan kinerja apabila terjun dalam dunia kerja (Arif Firdaus &

Barnawi, 2012:13). Arti pendidikan ini dijabarkan secara lebih spesifik lagi

dalam Peraturan Pemerintah Nomor 29 tahun 1990 tentang Pendidikan

Menengah, yaitu pendidikan menengah kejuruan adalah pendidikan menengah

yang mengutamakan pengembangan kemampuan siswa untuk pelaksanaan

jenis pekerjaan tertentu. Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa

pendidikan kejuruan adalah pendidikan yang mempersiapkan siswa untuk

memasuki lapangan pekerjaan.
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Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 1 Sumatera Barat adalah

sekolah bidang teknologi dan rekayasa.Sekolah ini pada awalnya terdiri dari 3

keahlian yaitu jurusan Teknik Pemesinan, Teknik Mekatronika dan Teknik

Kendaraan Ringan.

Namun seiring dengan kebutuhan masyarakat akan pendidikan

kejuruan maka sekolah melakukan pengembangan jurusan menjadi 5 jurusan,

salah satunya jurusan elektronika dengan 3 program keahlian, Teknik

Mekatronika, Teknik Audio Video dan Teknik Elektronika Industri. Tuntutan

yang harus dimiliki siswa di SMK khususnya program keahlian Teknik

elektronika adalah kemampuan dibidang elektronik dan sistem kontrol. Hal ini

diharapkan mampu bersaing di dunia Industri dan dunia usaha.

Proses pembelajaran pada masa pandemi covid-19 menurut

pengalaman praktik lapangan kependidikan juli-desember 2020, pelaksanaan

pembelajaran dengan membagikan materi pembelajaran melalui aplikasi

WhatsApp membuat kurangnya minat dalam proses pembelajaran salah

satunya, siswa kelas X Teknik Elektronika Industri. Materi yang sudah

diberikan dalam group WhatsApp tidak disimpan, sehingga siswa meminta

materi kembali saat ingin mengerjakan tugas yang diberikan.

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru mata pelajaran

Kerja Bengkel dan Gambar Teknik SMK Negeri 1 Sumatera Barat yaitu

Bapak Elborsi, S.Pd melalui aplikasi zoom bahwasannya metode belajar pada

masa covid-19 membuat minat dan motivasi belajar siswa sangat kurang,

karena materi pembelajaran Kerja Bengkel dan Gambar Teknik adalah mata
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pelajaran yang menuntut siswa harus praktikum. Untuk menggantikan materi

praktikum guru mengganti dengan mengirim materi pembelajaran dalam

group WhatsApp kemudian memberikan latihan yang ada dalam materi

tersebut.

Oleh karena itu, diperlukan suatu inovasi pembelajaran salah satunya

dengan pembelajaran yang berbasis teknologi agar mempermudah siswa

mengambil materi tanpa meminta ulang kepada guru. Pembuatan media

pembelajaran berbasis android ini dapat melatih siswa belajar lebih mandiri

dan dapat mengerjakan meningkatkan pengetahuan dengan mengerjakan

latihan yang terdapat dalam aplikasi.

Semakin meningkatnya siswa yang memiliki dan menggunakan

perangkat mobile maka semakin besar peluang penggunaan perangkat

teknologi dalam pendidikan. Maka dibuat media pembelajaran berbasis

Android menggunakan aplikasi web Mit App Inventor.

Gambar 1. Bentuk tampilan awal pembuatan aplikasi Kerja bengkel dan

Gambar Teknik

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan maka peneliti

tertarik untuk mengadakan penelitian lebih lanjut tentang “Pengembangan
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Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan Aplikasi Web Mit App

Inventor Pada Mata Pelajaran Kerja Bengkel dan Gambar Teknik SMK

Negeri 1 Sumatera Barat”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan diatas maka

masalah dapat diidentifikasi sebagai berikut :

1) Penggunaan media pembelajaran menggunakan sebelumnya berupa

aplikasi WhatsApp yang diterapkan selama daring membuat siswa kurang

mampu untuk membangun motivasi dalam proses pembelajaran sehingga

kurang minat dalam belajar.

2) Penggunaan media sebelumnya cenderung monoton dan satu arah

mengakibatkan siswa cepat jenuh.

3) Kurangnya variasi belajar sehingga membuat siswa merasa bosan ketika

mengikuti pelajaran.

C. Batasan Masalah

Mengingat banyak masalah yang diidentifikasikan, untuk lebih

memfokuskan penelitian, maka dibatasi masalah penelitian :

1. Perancangan Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan

Aplikasi Web Mit App Inventor Pada Mata Pelajaran Kerja Bengkel dan

Gambar.

2. Mit app inventor dibuat oleh google dan sekarang dikembangkan MIT

memiliki keterbatasan dalam pembuatan, screen pada mit app inventor

hanya bisa 10 screen lebih dari 10 mit app inventor tidak bisa
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mendownload aplikasi, kemudian untuk ukuran maksimal 30 MB jika

lebih juga tidak bisa mendownload aplikasi.

3. Kelakyakan dan kepraktisan Media Pembelajaran Berbasis Android

Menggunakan Aplikasi Web Mit App Inventor Pada Mata Pelajaran

Kerja Bengkel dan Gambar Teknik bersumber pada penilaian dari ahli

media, ahli materi, dan uji terbatas dari respon siswa.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan batasan

masalah maka rumusan masalah penelitian ini :

1. Bagaimana perancangan Media Pembelajaran Berbasis Android

Menggunakan Aplikasi Web Mit App Inventor Pada Mata Pelajaran Kerja

Bengkel dan Gambar ?

2. Bagaimana kelakyakan dan kepraktisan Media Pembelajaran Berbasis

Android Menggunakan Aplikasi Web Mit App Inventor Pada Mata

Pelajaran Kerja Bengkel dan Gambar Teknik bersumber pada penilaian

dari ahli media, ahli materi, dan uji terbatas dari respon siswa?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan dari

penelitian, sebagai berikut :
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1. Merancang Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan

Aplikasi Web Mit App Inventor Pada Mata Pelajaran Kerja Bengkel dan

Gambar Teknik.

2. Mengetahui kelakyakan dan kepraktisan Media Pembelajaran Berbasis

Android Menggunakan Aplikasi Web Mit App Inventor Pada Mata

Pelajaran Kerja Bengkel dan Gambar Teknik bersumber pada penilaian

dari ahli media, ahli materi, dan uji terbatas dari respon siswa.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah :

1. Bagi guru

a. Mempermudah guru dalam menyajikan materi dan mengajar online

saat pandemi covid-19.

b. Sebagai informasi tentang pengembangan media pembelajaran yang

sesuai untuk meningkatkan hasil belajar siswa khususnya di SMK

Negeri 1 Sumatera Barat.

c. Lebih teratur dalam pengawasan kelas dalam belajar online.

2. Bagi para peneliti

a. Mendapatkan pengalaman langsung dalam pembuatan media

pembelajaran berbasis android menggunakan aplikasi web Mit App

Inventor.

b. Sebagai bahan referensi untuk menyempurnakan penelitian lebih lanjut.
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3. Bagi Siswa

a. Siswa lebih mudah memahami pembelajaran pada mata pelajaran

Kerja Bengkel dan Gambar Teknik.

b. Membantu siswa agar lebih aktif dan meningkatkan minat dalam

kegiatan pembelajaran.

4. Bagi Sekolah

a. Memberikan solusi pembelajaran yang baik bagi sekolah dalam rangka

perbaikan proses pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan kualitas

pendidikan.

b. Sebagai informasi untuk memotivasi tenaga kependidikan agar

menerapkan metode yang kreatif dan inovatif dalam proses

pembelajaran.
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