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ABSTRAK 

Muhammad Abdi N, 2021: Persepsi Siswa Terhadap Penggunaan Augmented 

Reality dalam Mata Pelajaran Teknik Bubut di 

Jurusan Teknik Mesin SMK Muhammadiyah 1 

Padang 

 Keterbatasan penguasaan ilmu pengetahuan oleh siswa dikarenakan metode 

belajar yang digunakan guru cenderung kepada ceramah. Metode ini mengakibatkan 

siswa kurang tertarik mengikuti proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui persepsi siswa kelas XI dan XII terhadap penggunaan Augmented Reality 

(AR) pada mata pelajaran teknik bubut di jurusan teknik mesin SMK Muhammadiyah 

1 Padang. 

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif yang bertujuan 

mendeskriptifkan secara sistematis, faktual dan akurat mengenai fakta-fakta. 

Penelitian ini dilakukan di bulan Agustus 2021 pada siswa jurusan teknik mesin SMK 

Muhammadiyah 1 Padang dengan jumlah populasi 30 orang siswa.  Teknik sampling 

yang dipakai adalah total sampling yaitu seluruh siswa kelas XI dan XII jurusan 

teknik mesin SMK Muhammadiyah 1 Padang berjumlah 30 orang siswa. 

Hasil penelitian yang dilakukan pada 30 siswa diperoleh nilai pencapaian 

sebesar 92.5%. Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa persepsi siswa terhadap 

penggunaan Augmented Reality dalam proses pembelajaran  pada mata pelajaran 

teknik bubut termasuk dalam kategori sangat  baik. 

 

Padang, November 2021 

 

 

Muhammad Abdi Nugraha 

NIM:16067022 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu usaha atau kegiatan yang dilakukan secara 

sengaja, teratur, dan terencana dengan tujuan untuk mengubah dan 

mengembangkan perilaku yang sesuai dengan keinginan. Sekolah sebagai salah 

satu tempat belajar siswa dan proses belajar mengajar merupakan lembaga formal 

yang diperuntukan kepada siswa dapat belajar berbagai hal untuk 

mengembangkan pengetahuan yang sudah mereka peroleh sebelumnya. 

Pendidikan memiliki peran yang sangat penting dalam merubah tingkah laku 

manusia, karena tujuan pendidikan pada dasarnya adalah mengantarkan peserta 

didik menuju perubahan – perubahan tingkah laku agar peserta didik dapat 

menjadi utuh dan hidup mandiri sebagai individu dan makhluk sosial. Dalam 

Undang – Undang No. 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional bab 1 

pasal 1 dinyatakan bahwa : 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan sasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan 

negara”. 
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Dalam dunia pendidikan perkembangan teknologi dan informasi membawa 

dampak positif. Dengan adanya perkembangan teknologi informasi dunia 

pendidikan menjadi lebih baik, hal itu ditandai dengan adanya inovasi dalam            

penggunaan media pembelajaran dalam bidang pendidikan. Pengunaan media 

pembelajaran yang tepat dapat memberi manfaat bagi peserta didik. Ketertarikan 

untuk memahami suatu materi menggunakan media pembelajaran dapat 

membantu peserta didik untuk menguasai materi tersebut. 

Secara umum media pembelajaran dapat disimpulkan sebagai suatu perangkat 

pembelajaran yang membantu pengajar menyampaikan isi materi ke peserta didik 

sehingga dapat meningkatkan kualitas proses pembelajaran hal ini berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh Reza Pramoni pada tahun 2013. Media pengajaran 

ada dalam komponen metode mengajar sebagai salah satu upaya untuk 

mempertinggi proses interaksi guru – siswa dan interaksi siswa dengan 

lingkungan belajarnya (Sudjana & Rivai (2010:7). 

Melalui penggunaan media pembelajaran diharapkan dapat meningkatkan 

kualitas proses belajar mengajar yang pada akhirnya dapat mempengaruhi kualitas 

hasil belajar siswa. Beberapa jenis media yang biasa digunakan dalam kegiatan 

pendidikan dan pengajaran dapat digolongkan menjadi media grafis, media 

fotografis, media tiga dimensi, media proyeksi, media audio dan lingkungan 

sebagai media pengajaran. 

Belajar merupakan suatu kombinasi tentang bagaimana seseorang menyerap 

kemudian mengatur serta mengolah informasi Hasrul (2009:2). Dapat dipahami 

bahwa gaya belajar merupakan suatu cara belajar yang lebih disukai peserta didik 

untuk menyerap, mengatur, dan mengolah informasi melalui stimulus – stimulus 



3 

 

 
 

sehingga informasi tersebut lebih mudah diingat. Maka dari itu, gaya belajar 

dibagi dalam tiga kelompok yaitu, belajar melalui apa yang dilhat (visual 

learning), belajar melalui apa yang di dengar (auditory learning) dan belajar 

melalui gerakan atau sentuhan (kinesthetic learning) hal ini menurut pandangan 

Derporter dan Henricki (2000:113-115). 

Salah satu program produktif pada bidang keahlian Teknik Pemesinan yaitu 

mata pelajaran pekerjaan dasar teknik mesin (PDTM) yang bertujuan mendidik 

dan mempersiapkan siswa untuk mampu melaksanakan proses belajar dalam 

mengoperasikan mesin bubut. Pada umumnya mata pelajaran pekerjaan dasar 

teknik mesin lebih sulit untuk dipahami karena siswa pada umumnya belum 

pernah melihat ataupun mengoperasikan mesin bubut yang di pelajari pada mata 

pelajaran tersebut. Seorang guru harus dapat menentukan strategi pengajaran yang 

sesuai dengan kemampuan siswanya sehingga mudah dipahami. 

Dari uraian tersebut sangat jelas bahwa tanggung jawab seorang guru tidaklah 

mudah dalam mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran yang 

kondusif. Oleh karena itu, dalam proses pembelajaran tidaklah selalu berjalan 

lancar, tetapi adakalanya mengalami hambatan atau kesulitan baik yang dialami 

guru dalam mengajar maupun kesulitan yang dialami oleh siswa dalam belajar. 

Selain permasalahan tersebut diperoleh juga informasi lain bahwa hasil 

belajar pekerjaan dasar teknik mesin siswa masih banyak yang belum memenuhi 

harapan dan tuntutan sesuai dengan nilai kriteria ketuntasan minimum (KKM) 

yaitu 75. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, ada banyak cara yang dapat 

dilakukan oleh guru dalam kegiatan belajar mengajar. Dalam pembelajaran yang 
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dapat melibatkan siswa aktif dalam belajar, baik secara fisik maupun mental 

sehingga materi yang diajarkan oleh guru menjadi lebih konkrit dan siswa akan 

mengingat dalam jangka waktu yang lama. 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang penting dalam 

mencapai keberhasilan pada proses pembelajaran. Media memiliki peran yang 

sangat penting, yaitu sebagai perantara atau saluran dalam suatu proses 

komunikasi antara komunikator dan komunikan. Sehingga dapat kita pahami 

bahwa media pembelajaran adalah suatu yang dapat dijadikan sarana penghubung 

untuk mencapai pesan yang harus dicapai oleh siswa dalam kegiatan belajar. 

Banyak media pembelajaran yang dapat guru gunakan untuk menunjang 

kegiatan pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang peneliti maksudkan 

adalah media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR). Media 

pembelajaran ini dapat digunakan untuk membantu pemahaman siswa terkait 

materi yang masih abstrak. Karena media Augmented Reality ini dapat 

menunjukan tampaknya suatu benda yang masih abstrak menjadi suatu benda 

yang bersifat konkret. Sehingga informasi yang diterima oleh siswa akan lebih 

optimal jika pada pelaksanaan pembelajarannya guru menggunakan media 

Augmented Reality. 

Berdasarkan uraian diatas maka peneliti akan melakukan penelitian dengan 

judul “Persepsi Siswa Terhadap Penggunaan Augmented Reality Dalam Mata 

Pelajaran Teknik Bubut di Jurusan Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah 1 

Padang”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang penelitian didapat beberapa masalah 

diantaranya : 

1. Terdapat keterbatasan penguasaan ilmu pengetahuan oleh siswa ketika 

menghadapi proses belajar mengajar yang cenderung lebih kepada ceramah. 

2. Media pembelajaran yang kurang menarik seperti belajar tatap muka 

menyebabkan terjadinya kegagalan terhadap penyampaian materi sehingga 

mengurangi minat belajar siswa. 

3. Cara penyampaian guru yang kurang menariknya dalam mengajar berdampak 

terhadap kemampuan siswa pada saat praktek berlangsung. 

4. Metode pembelajaran yang digunakan berpusat pada guru mengakibatkan 

siswa malas untuk berpartisipasi selama proses pembelajaran berlangsung. 

5. Kurangnya partisipasi siswa dalam belajar menyebabkan nilai yang diraih 

tidak maksimal terlihat dari selama proses belajar, siswa sering bermain 

gawai, bercanda dengan rekannya pada saat guru menerangkan pelajaran. 

C. Batasan Masalah 

Untuk menjaga fokus pembahasan dalam penelitian maka diperlukan batasan 

– batasan dalam penelitian. Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu difokuskan 

pada siswa kelas XI dan XII Jurusan Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah 1 

Padang, media pembelajaran yang digunakan adalah Augmented Reality (AR), dan 

mata pelajaran yang digunakan dalam penelitian ini yaitu Teknik Bubut. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka rumusan masalah  dalam 

penelitian ini yaitu bagaimana persepsi siswa kelas XI dan XII terhadap 
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penggunaan Augmented Reality (AR) pada mata pelajaran Teknik  Bubut di 

Jurusan Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah 1 Padang? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan yang akan dicapai dalam 

penelitian ini adalah untuk mengetahui persepsi siswa kelas XI dan XII terhadap 

penggunaan Augmented Reality (AR) pada mata pelajaran Teknik  Bubut di 

Jurusan Teknik Pemesinan SMK Muhammadiyah 1 Padang. 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat sebagai berikut : 

1. Manfaat teoritis 

 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pengembangan ilmu dalam 

menambah pengetahuan mengenai penggunaan media Augmented Reality 

(AR) dalam proses pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis 

 

a. Bagi siswa, yaitu memudahkan siswa dalam proses belajar teori pada mata 

pelajaran Teknik Bubut. 

b. Bagi Guru, yaitu meningkatnya kualitas dalam proses pembelajaran pada 

mata pelajaran Teknik Bubut dengan menggunakan Augmented Reality. 

c. Bagi peneliti lain terkhususnya di bidang pendidikan, hasil penelitian ini 

diharapkan dapa t menjadi acuan untuk penelitian lebih lanjut. 


