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SAMBUTAN DEKAN
FAKULTAS TARBIYAH
UIN RADEN INTAN LAMPUNG

iA-s‘salla_mu’aIaikiirri,"Wr.WB:" .

Saya turut bersukur kepada Allah , atas terbitnya buku ini,maksud
penulisan buku ini_adalah hendak menyebar luaskan pengertian
pemahaman tentang materi : Media pembelajaran Matematika, Hal *
ini tentu akan menjadi faktor pendorong bagi masyarakat terutama
dilingkungana mahasiswa untuk pengertiannyatentang mata kuliah
ini. i

Kehadiran buku yang ditulis olehi-Netriwati, M.Pd& Mai Sri Lena
M.Pd“Media pembelajaran Matematika” adalah suatu usaha yang .

_patut disambut baik, disamping merupekan [angkah untuk Jiteratur. .
dalam bidang ini juga dapat menambah kredit poin dalam .
- mengembangkan karir. )

Saya. mengenal baik penulis per_n_llis buku- ini, karena yang

" bersangkuton -adalah  dosen’ pengasuh mata  kuliai*Media-

pembelajaran Matematika” pada Fakultas Tarbiyah danKeguruan

UIN Raden Intan lampung. Semoga kehadiran buku ini ada - h

manfaatnya terutama bagi mahasisiwa dan para pembaca pada

umumnya.
Wasalamu’alaikum, Wr.Wb.
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KATA SAMBUTAN

vl

hml;ahan rahmat iman dan JImu pengetahuan kepada penuhs'

* buku “Medla pembela]aran Matematika “ ini. Selawat dan salam
_ senantiasa tercurah kepada Junjungan nabi besar Muhammad SAW

- yang telah menunturi penulis untuk dapat berpartisipasi dalam

menyampaikan ilmu pengetahuan- yang ~ dimiliki kepada

masyarakat dan bagi mahasiswa khususnya.

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UlN Raden Intan Lampung

-

guna memenuhi bahan  bacaan untuk mata kuliah “Media
", pembelajaran MatematikaHal ini-dipertimbangkan karena minat h

pembaca terhalang oleh kemampuan membeli buku.

Dalam -menyusun  buku ini banyak pihak lain yang
membantu baik berupa material dan finansial berupa moral. Oleh -

sebab itu diucapkan terima kasih kepada:

s

L Selﬁruh Civits Akademik Tarbiyah dan Keguruan UIN
. Raden Intan Lampung yang telak banyak membantu dalam

Puji sukur kehadlrat Allah SWT yang telah membenkan' L

- Buku ini diperuntukan bagi mahasiswa Jurvsan Matematika ... -, -



proses belajar mengajar terutama pada mata kuliah“Media

pembelajaran‘Matematika”,

: ‘Keluarga tercinta yang telah memotivasi lea dan ﬁklran
penulis demi kelancaran proses pembutan buku ini.
Semoga apa yang telah dlbuat’ menjadi-bermanfaat bagi’

'gél;erasi kédepannya. Akhimya segala yang meragukan -
sehiﬁgga menjadikan pertanyaan atau sarana yang —sifat
membangun akan sangat diperlukan demi kcéempumaan
buku i, '

"Bandar Lampuag, - Janvari 2018. . .

- Penulis, e
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BABI
PENDAHULUAN

A . Latar lielakvaAn.g. _

. Dalam proses belajar mengajar, dua unsur yang amat penting -
adalah metode méngaj ar dan media-pembelajaran.,Dalam buku ini
-akan‘membahas t.entang media =;'}E:-rﬁbclajaran matema.tika:. ES.eperti
hya‘ng kita ketahui media ;;embelajaran itu banyak macamnya.
Untuk itu seorang pendidik harus mampu memilih media yang

tepat yang sesuai dengan materi yang akan diajarkan. -

...~ Menurut- Harjante 1997 Jika -ditinjau lebih dalam tentang .

media pembelajaran, hal yang lebih penting yaitu terwujudnya

tujuan yang diharapkan adalah penggunaan media ketika proses

_pembelajaran berlangsung. Apabila hal ini terwujud maka akan -

menimbulkan suatu proses pembelajafan yang efektif dan efisien.

" Ada berbagai faktor yang harus di rubah dan dikembangkan
‘dalam dunia pendidikan dan pengajamn, salah satu faktor yang
tersebut adalah perubahan dan pengembangan serta pemakaian
media pembelajaran. dalam mendidik dan mengajar. Agar proses
belajar mengajar berjalan dengan _.baik kita harus menggunakan

media pembelajaran yang tepat.



B. Rumusan Masa]ah
Apakah yang dlmaksud dengan medla pembelajaran ?.
- Apa sjakah jenis jonis media pembelyaran?. .

Apakah manfaat dari media pembelajaran 7.

e [F% ] o —
: . ) .

Apa : sajakah alasan  dalam penégunaan medi;
. pembela]aran? : R -. . :
5 Apa sajakah. kntena yang perlu dlperhatlkan dalan
- pemlhhan media pembcla]aran matematika ?.

6. Baggim_an_akah prinsip;prjnsip daiam pemihan medi;

pembelajaran ?, - _

"7 - Apa ﬁele‘bihan‘.dan-kek'fliﬁngan-dari-‘ jenis-jenis- medi
- jran-g digﬁﬁai(én7

8. Bagmmana menerapkan mcdla ke dalam pembela]arar

. matemanka?

C. Tujuan Penulisan.
1. Sebagai pendukuﬁg dalam proses pembelajaran,
2. Untuk mengetahui definisi dari media pembelajaran.
3. Untuk mengetahui jenis-jenis media pembelajaran:
4, Untuk mengetahm manfaat dari media pembelajaran.
5. Untuk mengetahm alasan-alasan. penggunaan media dalam

proses

s
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pembelajaran.

. Untuk mengetahﬁi kriteria dala_in pemilihan media

o pembelajaran )

.:Untuk mengetahul prms1p prm51p dalam pemlhhan medla-.-

pembelajaran. -

. Untuk mengetahui fungsi “dari masirig-mas_ing “media

pembelajaran yang  di pelajari.

. Untuk mengetahui penerapan /aplikasi media tersebut
" terhadap pembelajaran matematika.
10.

Sebagai bahan acuan dalam mengajarkan mata kuliah

.- media pembelajaran matematika.
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BAB II
MEDIA PEMBELAJAN

"A. Definisi Media Pembelajaran.

Kata media berasal dari bahasa Latin yaitu medio. Dalam

.bah;asa Latin, media dimaknai . sebagai antara. Media

merupakan bentuk jamak dari medium, yang secara harfiah
berarti perantara atau pengantar. Secara khusus, kata tersebut

dapat diartikan sebagai alat komunikasi yang digunakan untuk

“membawa informasi dari satu_sumber kepada penerima. (

~ Bahri Djamarahdkk -2006.:.13)

Menurut pendapat Nana Sudjana (2007: 17), Medla adalah
segala Sesuatu yang dapat drgunakan untuk menyalurkan pesan -

dari pengmm ke penenma sehmgga dapat mérangsang pikiran,

perasaan, perhatlan dan- minat serta .perhatian -siswa

- sedemikian rupa sehmgga proses belajar terjadi.

Sadiman (2002:6). menyatakan bahwa media pembelajarari
adalah bahan, alat, atau teknik yang digunakan dalam kcglatan'
belajar mengajar dengan maksud agar proses interaksi
komunikasi edukasi antara guru dan siswa dapat berlangsung
secara tepat guna dan berdaya guna.Dari beberapa penjelasan

para ahli diatas, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran



adalah suatu alat, bahan ataupun berbagai macam komponen
yang digunakan dalam kegiatai‘n belajar.
~ Jerold Kemp (1986) mengemukakan beberapa faktor vang
l-n-erupakan karaktenstlk dari media; antara lan

1. Kemampuan dalam menyajikan gambar (presenfatzon)
Faktor ukuran (szze), besar atau kecﬂ .

| Faktor warna. (color) lntam putlh atau berwama
Faktor gerak: diam atau bergerak -
Faktor bahasa: tért_ulis atau ﬁsan

oL oA W

Faktor keterkaitan antara -gambar dan suara: gamb‘a;' saja,
. Suara saja, atau gabur{gan antara- gambar dan su-ara e

Dikaitkan dengan pembela]aran media dimaknai sebagal
- alat komunikasi yang dlgunaxcan dalam proses pembelajaran untuk
memb_awa mfgrmam_.be_rz_xga ‘materi_ ajar dari. pengajar, kepada
pe_éerta did'i_k- sehingga };)'eéerta didik menjadi‘lebih tertarik untuk
mengikuti kegiatan pembelajaran, Peranan media tidak akan telihat
apabila penggunaarnya tidak- séjalan dengan isi- dan tujuan
pembelajaran yang telah dirumuskan. Se;:anggih apa pun media
terscbut, fidak dapat diitakan meninjang: pembelajaran apabila

lgeberadaannyd menyimpang dari isi dan tujuan‘pembelajarannya.

Il
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B. Jems-jems Media Pembelajaran

L

" Bahri Djamarah dan Aswan Zam 2006 menyatakan dalam
- bukunya tentang _;ems _|ems medla pembclajaran dlbagl_

- menjadl 7 kelompok, yaltu

Media Grafis, Bahan Cetak dan Gambar Diam _
Media Grafis yaitu visual yang menyajikan fakta, ide

atau gagasan melalui penyajian kata-kata, kalimat, angka-

_ angka dan simbol/gambar. Grafis biasanya digunakaﬁ untuk

" menarik  perhatian, memperjelas sajian _ ide dan -

mengi_luétrasi‘kan.qut_a-fakta _séhipgga menarik dan diingat .~ .

orang. Yang temasuk média grafis antara. lain grafik,

diagram, bagan, sketsa, poster, papan flanel, bulletin-board.

- - Media_ _Bahan' .thali adalah . media visual -yang
) perhbuatérinya melalii proses pémcetakan/printing atau

" offset. Media bahan cetak ini menyajikan pesannya melalui

huruf dan gambar-gambar yang diilustrasikan untuk lebih

" memperjelas pesan atau informasi yang disajikan. Jenis

- media bahén cetak ini diantaranya yaitu buku teks, modul,

bahan pengajaran terprogram. Media Gambar Diam adalah

. media. visual yang berupa gambar yang dihasilkan melalui

proses fotografi.
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Gambar grafik pasukan tevlora yang drmn'lkr oleh 5 negara. [ gambar orang
) mewa!krh 1000 tentara )

2. Med:a Proyek.si Diam

" Media proyek51 dlam adalah media v1sual yang

dlproyckmkan atay media” yang memproyekmkan pcsan .

dimana hasil proyeksmya_ tidak bergerak atau memiiik
sedikit unsur gerakan

- Media OHP/OHT. OHT (Overhead Transparency) adalah”

media visual yang dlproyekmkan melalui “alat proyeksi.

OHP (Overhead Pro;ectar) -adalah media yang digunakan

untuk mcmproyekslkan program-program transparansi pada

’ sebuah layar B;asanya alat ini dlgunakan untuk

- _ mcnggantlkan papan tulis.

Media Opaque  Projector (proyektor tak  tembus

pandang) adalah  media yang digunaken untuk

mempr'oycksi};an bahian dan benda-benda yang tidak tembus

v
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. Media Aﬁdiu

pandang, seperti buku, foto dan model-model baik yang dua

dimensi maupun yang tiga dimensi. Berbeda dengan

_OHP Opaque pro;ector i’ tak memerlukan transparansf :

_ -tapl memerlukan pengge[apan ruangan

Media Slide atau Film Bingkai adalah media visual

'yéng dip;oyeksj_kali melalui alat yang disebut proyektor

slide. 8lide atau film bingkai terbuat dari film positif yang .
kemudian “diberi bingkai yang terbuat dari Karton atau

plastik. Film strip ini terdiri atas beberapa film yang

merupakan satu kesatuian, -

Media audio a—dalah media yang perlyamp;aian pesannya
hanya dapat diterima oleh indera pendengaran. Pesan atau
informasi yang akan disampaikan dituangkan ke dalam
lambang-lambang auditif yang berupa kata-kata, musik

dan sound effect.
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: _elefdromagnet:k dam suatu pemancar. .

Media Radio yaitu media - audio yang penyampaian .

pes"annya diIakljkan melalui pencaran Gelombang

© Pemberi pesan (penylar) secara langsung dapat_

mengkomumkamkan pesan, atau 1nfonna31 melalui suatu alat

—,(mrcrofon) yang. . kemud:an d:oIah dan’ dxpancarkan ke,

segenap "perijury melalm gelombang elektr omagnetak dan
pcnerlma pesan (pcndengar) menerima.pesan atau informasi
tersebut dari pesawat radio di rumah- rumah atau para siswa

mendengarkannya di kelas-kelas. Mcdla Alat Perekam Pita

. Maﬂnetlk adalah media- yang- menyajlkan .pesan “melalui

= proses perekam kaset audio.

o



4, - Medla Audio Visual Diam
Media audio visual diam adalah media yang
_penyamnman pesannya dapat duemna oleh indera
o pendengaran dan indera penghhatan akan tetap1 gambar-- ‘
- yang dihasilkannya adalali gambar diam atau sedikit
‘_memlhkl unsur-gcrak Jenis medla ini antara 1am media

" sound slide (slide suara), film strip bersuara dan halaman

bersuara

5. Film (Motion Plctures)
Film disebut Juga gambar hidup (motion " pictures)

c.c - yait serangkalan gambar diam _ (still pictures) yang .
meluncur ‘secara cepat dan diproyeksikan sehingga
menimbulkan kesan hldup .dan bergerak. Ada beberapa

'_ Jems film antara lain ﬁlm bjsu, film bersuara, film gelang. )

"~ Contoh:

11



Televisi )
Media Televisi Terbuka a-dalah mdia‘ audio visual gerak
yang penyampalan pesannya melalui pancaran gelombang
h -"'eIektromagnetlk darl sifu” stasion ” kemudian pesan tadl'?
diterima celh pemirsa melalui pesawat televisi. -
Media Telev131 Siaran Terbata:, (TVST) adalah média
' audiowsual gerak yang penyampalan peqannya'
didistribusikan melalm kabel (bukan TV kabel). Dengen
perkataan lain, kamera televisi mengambil suatu objek di
studio; m1sa]nya guru yang sedang mengajar, kemudian hasil
pengambllan tadi dldlSh’IbHSlkaIl meIalu: kabel-kabel ke
B .pesawat telewm yang ada duuangan ruangan kelas: - :
Media Video Casseite Recorder (VCR) adalah media yang
pcrekamannya dilakukan dengan menggunakan kaset v1de0 dan -

o penayangannya melalux pesawat te]ev1se




7. Multimedia

Multimedia merupakan - suatu sistem penyimpaian

_ dengan menggunakan berbagal jems bahan belajar yang .

membentuk suatu umf atau paket Jadl banyak sekall Jema

media yang dapat digunakan oleh guru dalam rangka

. penyampaian. pesan pembelajaran '_di kelas tergantung

- dcngan kemampuan dan keahlian guru dalam-m_enggunakan _

media yang tepat yang sesuai dengan karakteristik pesan
yang akan disampaiican. Dan diilarapkan dengan adanya

berbégai .media yang digunakan dapat meningkatkan

- keterlibatan dan keaktifan, siswa. dalam kegia_tan_'-_belajar E

mengajar. - o .
Menurut Bahri Djamarah dan Aswan Zain, 2006 dilibat dari

" jenisnya, media terbagi‘rrjlenjadi: .

a. . Media Auditif
Media yang hanyamengandalkan suara saja seperi

radio,kaset rekoorder, peringan hitam.media ini tidak cocok
untuk orang tuli atau mempunyai kelainan pendengaran.

b. Media Visual
Media yang hanya mengandalkan indera penglihatan,

Media ini ada yang menampilkan gambar diam séperti film

strip, slides, foto, gambar atau lukisan, dan cetakan. Ada

13



pula yang menampilkan gambar atau simbol yang bergerak
seperti film bisu, dan film kartuiL .
) e Medla Audio Vlsual e _
‘ Media yang mcmpunyal unsuf suara dan unsur garnbar -
Jenis media ini _mempunya kemampuan yang Jebih baik
~ karena mehpun kedua jenis media yang pertama dan kedua.
* Média ini dibagi dalam: _
1). Audlo visual murm yaltu baik unsur suara maup:un
unsur gambar '
derasal dari satu sumbers}ei;-erti video kaset.
- 2). Audio visual tidak‘n;umi yéitu UnsUr suara dan unsur
gambarnya berasal dari sumber yang berbeda.
Misalnya” filmbingkai suara yang unsur gambamya
“berasal dari slide proyektor T
Dari pendapat-pendapat diatas pemis menylmpulokan bahwa
secara garis besar Media pembelajaran dl-bagl menjadi tiga yaitu
- Media Audio. (dapat didengar), Me.(_lia Visual (dapat -dilihat) dan
Media Audivoisual (lihat dan dengar) '
Media pembelajaran-dapat di Kategorikdn sebagzii-bérikut:
1. NONPROJECTED
a. Papan Tulis/Pa-paﬁ Tﬁd& (Flannel Board)
b. Gambar/Sketsa/Poster o

14



c.. Flip Chart".
. d. Metaplan . -
- quipll’_eralqtaq-

- 2. PROJECTED .- . -
' .. Papan Tutis Elektromk .
e . b, Overhead,PrOJe_ctor_' '

¢.~ Opaque Projector

¢. Shide .

€ ~.In—fpcus,/LCD'=Br0jEcior-




AUDIO

Radio
. Tepe Recording...
. Cf)l R;zcérainé; CD Audio

.
S
o o

.
a o

Language Lab System
. Sound System ‘

o

f. Piringan Hitam

.. PROJECTED AUDIO.VISUAL . -
v
b. ~Film Strip

. ¢.. Video Clip e
d.  In-focus/LCD Projector + Audio

e Slide+ Sound-System: - - - i

f.  Tele Conferencing/ .= _

g. Distance Lecturing ':



bt}

pengajaran dalam keglatan belajar mengajar, ya1tu

1.- Medla pengajaran dapat menank dan’ memperbesar

' perhanan anak didik terhadap materi | pengajaran yang
dlsajikan '

2. Media_pengajaran dapaLmengata31 perbedaan pengalaman___
belajar anak. didik berdasarkan. latar--belakang sosil

ekonomi,

_ . .3...Media- pengajaran..dapat- membantu anak didik dalam

mcmbenkan pengalaman - belajar yang sulit diperoleh

dengan cara lain,

17



4.

_da]am kegtatan belaja: menga'ar mereka mieainya_'

Media pengajaran dapat membantu perkembangan pikiran

“anak didik secara teratur tentang hal yang mereka alami’

~" menyaksikan pemutaran film tentang suatu kejadlan atau

) -penstlwa Rangkalan dan urutan kejadlan yang mereka.

Berdasarkan i)é_njelasan di atas, dapat.disimpulkan bahwa

_.sak51ka.rl dan pemutaran ﬁlm tadi_ akan dapat_ mereka -'

_pelajan secara teratur dan berkesmambungan

Media pengajaran dapat menumbuhkap kemampuan anak

“didik untuk berusaha mempelajari sendiri berdasarkan -

pengalaman‘dan kenyataan,

..Media pengajaran dapai:menguraﬂgi‘ 'a'danyaA verbalisme
dalam suatu proses (dalam bentuk kata-kata tertulis atau

hsan belaka).

pendidik dalarn proses belajar mengajar harus memperhatikan

beberapa hal, seperti berikut:

a
b.
c

d.

18

Tujuan pembelajaran yang akan dlcapal
Isi materi pelajaran, - .
Strategi belajar mcngajar yang digunakan,
Karakteristik siswa yang belajar.



Karakteristik siswa yang belajar yang dimaksud adalah
. tingkat pengetahuan siswa terhadap media yang digunakan,

., bahasa SISwa, artmva isi pesan yang dlsampalkan melalui .

medm harus dlsesualkan dengan tlngkat kemampuan
. berbahasd atau” kosakata yang dimiliki siswa sehlngga
_ memudahkan siswa dalam memahami isi maten yang

dlsampalkan melalui med1a

- Dari beberapa pendapat diatas penulis menyifnpulkan bahwa
manfaét media pembelajaran adalah untuk mempermudah peserta
. didik d_zil'ain_ memahami materl agar pesan yang disamp_aikan cleh .
pendidik tidak terjadi kesalahan pemahaman: - "

)R -Alasan Penggunaan Media Pembela]aran 5 T
Menurut Bahn Djamarah- (2006. 112) Ada 2 aIasan penggunaan
media pembelajaran dalam proses belajar-mengajar, yaitu :
1~ Alasan yang pertama yaitu b-erkenaan dengan ‘manfaat
media péngajaran itu sendir, antaré lain:
menumbuhkap motivasi belajar.
b. Bahan peng‘ajar_an 1f:bih jelas maknanya, sehingga dapat

menguasai tujuan pembelajaran dengan baik.
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c. Metode pengajaran akan bervariasi
d. Siswa dapat lebih banyak melakukan aktivitas belajar,

.- seperti mengamati, melakukan, miendemonsirasiken dan

lain-lain.

. Alasan kedua yaitu sesual dengan tara-f berpikir siswa.

_Dlmulal dari taraf berfikir konkret menuju absnak dimulai

dan yang sederhana menuju berﬁklr yang kompleks. Sébab

-_ dengan adanya media pengajaran hal-hal yang abstrak dapat

dikonkretkan, dan hal-hal yang kompleks dapat

discderhanakan Itulah beberapa alasan mengapa media

-'-pembpla_]arar dapat mempurtmggx keherhasﬂan .dalam-

proses belajar mengajar. -

Menurut Arif Sadiman. (1996:89) terdapat be‘H‘rapa alasan

. .orang menmilih media pembelajaran yaitu: .

20

Ta Demonstratton

Media dapat digunakan untuk mendemonstrasikan sebuah
konsep, alat, objek, kegunaah, cara mengoperasikan dIl.
Media bcrfung51 sebagai alat peraga pembelaj aran.

"Fam:harzty

Karena sudah terbiasa menggunkaan media tersebut dan

merasa sudah menguasai.

.a Clarity

10



Ingm memberikan gambaranfpenj elasan yang lebih konkret

d. Active Learnmg

Guru dapat membuat 51swa berperan ak‘lf balk secara ﬁsﬂ( L

- mental emoswnal .

Jadi, dapat disimpulkan bahwa seolrang guiu sebagal pengguna -
" harus dapat memilih medla yang tepat dengan kebutuhan
pembelajran sesua1 dengan karaktensnk siswa dan karakterlstxk

' materi pembelajaran.

E. Kriteria Pemilihan Media Pembelajarai. -

Menurut Fred Percxval (1998 29) setlap media mem1hk1
'kelemahan dan keleblhan Pengetahuan tentaug keunggulan
dan keterbatasan niedia. menjadi penting bagl guru dapat -

_ mempsrkecrl kelemahan atas media yang- d1p111h oleh guru
;sekahgus dapat langsung memlhh ‘berdasarkan-kriteria yang
dikehendaki. ’ o -

Kriteria pemilihan media pembelajaran yaitu:

— a. Sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai -
Media dipilih berdasarkan tujuan instruksional yang telah -
ditetapkan ba-ik |
dari segi kognitif, afektif, dan psikomotor.

b. Keterpaduan (validitas).
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Media harus' tepat untuk mendukung isi pt_alajaran'yang

sifatnya fakté, konsep, prinsip atau generalisasi.

g .Mcdla harus praktis, luwes dan bertahan B
' Jika tidak tersedia waktu dana atau sumber daya lamnya

untuk” memprodukm tidak perlu dipaksakan. Media yang

mahal dan memakan wak‘ru yang ]ama bukanlah Jamman_

'sebagal medla yang terbalk

Sehmgga guru dapat memilih medla yang ada, mudah .

d:pcroleh dan mudah dlb_uat sendiri oleh guru. Media
.yang dipilih sebaiknya dapat digunakan dimanapun dan

. Kapaipun dengan, peralatan-yang. ada. di lnglumgan

' sekitarnya, dan mudah dibawa ke mana-mana. -

- d. Media harus dapat digunakan guru dengan baik dan

tcramp11 Apapuu medxanya, guny’, harus mampu,

’ 'menggunakan dalam proses pembela_]aran Komputer
. proyektor transparansi (OHP), proyektor slide, dan film,
dan peralatan canggih lainnya tidak akan berarti apa-apa
Jika guru belum dapat menggunakaqnya dalam proses

- belajar-mengajar i kelas. -

e. Mlitu'teknis. Pengemb;mgan visual baik gambar maupun

" fotograf harus memenuhi persyaratan teknis- tertentu,

Misalnya visual pada slide harus jelas dan informasi atau

" pesan yang ditonjolkan dan iﬂgin disampaikan tidak

3



boleh terganggu oiéh...elemen lain yang berupa latar
belakang.

. £ Medla yang dlgunakan harus sesual dengan taraf berﬁku_ o

siswa. Med1a yang dlgunakan harus dapat menunjang
dan membantu pemahaman siswa terhadap pelajaran
tersebut séhiana proses_pembelajaran dapat berjalan
. dengan lancar dan sesuai dengan tujuan pembelajaran‘ ‘
yang ingin dlcapal
Sedangkan menurut Nana Sudjana (2007 124) Kriteria khusus _
Iamnya dalam memilih pembelajaran yang tepat dirumuskan dalam
kata ACTION, yaitu- -
" A. Acces ‘
Kemudahan akses men_]adl pertimbangan penama dalam -
._ ~memilih media.- Apakah media yang kita -perlukan itu :
tersedia, m‘ud_ah' d_an dapqt dimanfaatkan oleh pesrta didik - —
atau tidak. ‘ '
2. Cost -
Biaya juga harus dipertimbangkan. Media efektif tidak selalu
mahal jika guru kreatif dan menguasai betul materi pelajaran -
maka akan memanfaatkan objek-objek untuk dijadikan
sebagai media dengﬁn biaya yang murah tapi efektif.
3. Technology )
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Teknologi juga harus diperhatikan apakah tekmologinya
tersedia dan-;nudah menggunakannya. -

4 Interactzvzty e - T

' Medla yang balk adalah medla yang dapat mcmunculkan‘- :
* komunikasi 2 arah

- Orgamzatwn e
Dlperlukan dukungan»orgamsam mmalnya plmpman seko]ah
- 6. Novelty

Media yang- lebih baru biasanya lebih baik danlebih menarik

- bagi siswa.

f‘ - .Priﬁsi‘;) - Prll'lSlp I;em'iliilan Media Pe}nl.)ela:ia;ran
Menurut Rumampuk (1988 19) bahwa prm51p-pr1n51p permhhan
k medla adalah . X .

L Harus dlketahul dengan Jelas medla 1tu dlplhh untuk tu]uan
apa,

2. Pemilihan media hams secara objektif, bukan semata-mata
didasarkan atas kesenangan guru atau sekedar sebagai
selingan -atau. hiburan. Pemilihan media itu benar-benar
didasarkan atas - - pertimbangan - untuk meningkatkan
efektivitas belajar siswa, -

3. Tidak ada satu pun media dipakai untuk mencapai semua

tujuan. Setiap media memiliki kelebihan dan kelemahan.
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Untuk menggunakan media dalam kegiatan belajar

‘mex'lgajar hendaknya dipilih secara t'epat.dengan melihat _.
kelebihan medla untuk mencapm tu]uan penga]aran fertenty " |

-Pemlhhan medla hendaknya disesuaikan dengan metode-

mengajar  dan materl pengajaran, menglngat media

merupakan bagian yang Jintegral dalam proses belajar .

mengaj ar

Untuk dapat memlhh media dengan tepat, guru hendaknya .
mengenal ciri-ciri dan masing-masing media, dan

Pemilihan media hendaknya. disesuaikan dengan kondisi

- fisik lmgkungan L

Sedangkan Ibrahlm (1991:24) menyatakan beberapa pedoman

yang dapat dlgunakan untuk memilih media pembelajaran, antara

Jlain:

L

Sebelum memilih .media p:_:mbélajaran, gury  harus

-menyadari bahwa tidak-ada satupun media yang paling baik

untuk mencapai semua tujuan. Penggunaan berbagai macam
media pembelaiaran yang disusun secara serasi dalam
proses belajar mengajar akan mengefektifkan pencapaian

tujuan pembelajaran,

" Pemilihan media hendaknya -dilakukan secara objektif,

artinya benar-benar digunakan dengan dasar pertimbangan
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efektivitas helajar siswa, bukan karena kesenangan guru

atau sekedar sebagal selingan,

"a
b.

C.

4

_ _Pemmhan medla hendaknya memperhankan syarat—syarat
Sesuai dengan tujuan pembela_]aran yang akan d1capa1 . |
Ketersediaan bahan media. ’ )
Blaya pengadaan .

Kualitas atau muta tekmk

' Jadl dapat dlSlmpquan bahwa pnnsnp-pnn31p pemilihan media’

pembelajaran adalah :

.26

1.

Media yang dipilih harus sesuai dengan tujuan dan

- :m_atpri “pelajaran, metode mengajar yang, digunakan

‘serta karakteristik siswa yang belajar (tingkat

pengetahuan siswa, bahasa siswa, dan jumlah siswa

-yangbelaJar) P
Untuk dapat mermhh mcdla dengan tepat, guru harus

mengenal- ciri-ciri dan tiap tiap media pembelajaran.
Pemilihan media pembelajaran harus berorientasi
pada siswa yang belajar, artinya pemilihan media
untuk meningkatkan efektivitas belajar siswa,
Pemilthan media harus mempertimbangkan biaya
pengadaan, ketersediaan bahan media, mutu media,

dan hngkungan fisik tempat siswa belajar.



G. KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan diatas dapat disimpulkan :

-1 Pembelajaran adalah proses interaksi antara poeserta. . . - -

+ didik dan sumber belajar pada satu lingkungan belajar.
_ Pembefajaran merupakan proses yang diberikan oleh
. _pénriidik agar dapat niemiliki pengetahuan, pengﬁasaan :
dan kemahiran serta dapat membentuk sikap éikap dan
:kepercayaan diri prad_a peserf ciidik.
2. Pembelajaran matematika merupakan serangkaian
" aktivitas guru dalam memberikan pengajaran terhadap
“siswd- -untuk- merabangan - konsep-konsep . dengan- <+
kemampuan 'sendiri,- sehingga ‘ konsep t'e'rsebut.
 terbangun dengan pen;:lekatan atau metode iriengajar,.
dalém-mezﬁngkéﬂcan kompetensi dasar. - . -
3. Dalam pelaksanaa proses belajar mengajar- harus

memperhatikan beberapa hal, seperti berikut:

a.  Tujuan pembelajaran yang akan dicapai.
b.  Isi materi pelajaran.
c. ' Strategi belajar mefgajar yang digunakan.

d, Karakteristik'siswa yang belajar.

4. Menurut Rumampuk (1988:19) bahwa prinsip-prinsip
pemilihan media adalah sebagai berikut:
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Harus diketahui dengan jelas media itu dipilih
untuk tujuan apa.

. Pemilihan media haruss secara Ob_]f:ktlf bukan

... semata-mata -didasarkan atas. kesenangan .guru.-

atau sekedar sebagai selingan atau hiburan.
Pemilihan media itu benar-benar didasarkan

‘atas pérﬁmbangan untuk memngkatkan

e efektmtas belajar siswa.

. ~Untuk menggunakan medla dalam keglatan
" belajar mengajar hendaknya dipilih secara tepat

dengan melihat kelebthan media - untuk
mencapaj tujuran pengajaran terientu.
Pemilihan media hendaknya disesuaikan

- dengan _ metode . mengajar. .dan  mater
.“pengajaran -mengiigat media merupakan
* bagian yang mtegral ‘dalam - proses belajar

mengajar. _

: .- -Uniuk dapat mem'hh medla dengan tepat, gury
‘hendaknyz_l ‘mer_lgenal ciri-ciri” dan - masing-
- masing media, dan pemilihan media hendaknya

disesuaikan dengan kondisi fisik lingkungan.

5. Bahn Djamarah dan Aswan Zain, 2006 menyatakan
dalam bukunya tentang jenis-jenis media pembelajaran
dibagi menjadl 7 kelompok, yaitu © :

a.

b
c.
d
e

Media Grafis, Bahan Cetak dan Gambar Dlam
. Media Proyeksi Diam

Media Audio

. Media Audio Visual Diam

. Film (Motion Pictures)



f. Televisi
g Multimedia
" 6.. Menurut Bahri Djamarah dan Aswan Zain, 2006 dilihat
-, darj j ]cmsnya, medla terbagl menjadi:. - :

a. Medla Audmf .
b. Media Visual _
" ¢. Media Audio Visual*
7 Media pembelajaran dapat di kategorikan sebagal
berikut:

a, Non Projected”
b. Projected -
CcAudio . - -
d. Projected Audio Vlsual -
8 Menurut Ahmad Rivai (2007.97) manfaat penggunaan
media pengajaran  dalam keg1atan belajar menga_[ar
" _terdm dari:. . o
a. Media penﬂajaran dapat’ ‘menarik dan memperbesal
perhatian anak didik terhadap materi pengajaran
" yang disajikan,
b. Media pengajaran dapat mengatasi perbedaan
pengalaman belajar anak dldlk berdasarkan latar -

belakang sosil ekonomi, -
¢. Media pengajaran dapat membantu anak didik
dalam memberikan pengalaman belajar yang
" sulit diperoleh dengan cara lain, '
d. Media pengajaran dapat membantu
perkembangan pikiran anak didik secara teratur
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tentang hal yang mereka alami dalam kegiatan
" belajar mengajar mereka )
. e Media - - pengajaran - dapat - menumbuhkan
.~ kemamptan = anak- - didik: - infuk’ *-berusaha
mempelajari sendiri berdasarkan pengalaman dan
- kenyataan . '
+ -f. Media - pengajaran “dapat mengurangi 'adanya
. verbalisme dalam suatu proses {dalam bentuk kata-
kata tertulis atau lisan belaka).

9. Menurut Bahri Djamarah (200.6;1 12}, Ada 2 alasan

. penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar-

_ mengajar yaltu

2. Alasan yang pertama yaxtu berkenaan dengan mszaat~
" media pengajaran itu sendiri, antara lain:

1) "Pengajaran lebih. menarik perhatian siswa, sehingga
~ menumbuhkan motivasi belajar. - 7

2)" Bahan pengajaran. lebih jelas maknanya, sehmgga dapat

) menguasai tujuan pembelajaran dengan baik.

3) Metode pengajaran akan bervariasi .

4) Siswa dapat lebih banyak melakukan aktivitas belajar,
seperti mengamati, melakukan, mendemonstrasikan
dan lain-lain.

b. Alasan kedua yaitu sesuai dengan taraf berpikir siswa.
10. Arif Sadiman (1996:89) mengolongkan alasan orang memtllh
~ media pembelajaran, antara lain:
a. .Demonstration.

b. Familiarity. -



. Clarity
d. Active Lea;'ning

. . 11 Fred Percival (1998.29) menggolongan ada beberapa._
77" kriteria pemilihan media pembelajaran sebagai berikut:
a. Sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai

b. Keterpaduan (validitas).
“¢. Media harus praktis, Iuwes dan bertahan _
d. ‘Media harus dapat dlgunakan gury dengan balk dan
terampil. - .
‘e, Mutu teknis.
| f Media yang dlgunakan harus sesuai dengan taraf
" - berfikir siswa. R

~12. Nana Sudjana (2007 124) Kriteria khusus lainnya dalam
" memilih pembclmamn yang tepat dlrumuskan dalam kata :
. ACTION, yaitu : . - ’
a. Acces

b. :Cqst .

c. Technology

d. Interactivity

c. Organization
‘ f Novelbz .

13. Menurut Ibrahim (1991 :24) menyatakan beberapa pedoman
yang dapat digunakan untuk memilih.media pembelajaran,
antara lain ;
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Sebelum memilih media pembelajaran, guru harus

menyadari bahwa tidak ada satupun media yang

.- paling baik untuk mencapal Semua ._tujuan.

e
- L

g

Penggunaan berbagal macam media pcmbelalaran_
yang disusun secara serasi dalam proses. belajar-

‘mengajar akan mcngcfektlﬂ»(an pencapaian tu_]uan_

- pembelajatan,

Pemilihan media hendaknya dllakukan secara

- objektif " _

Peinilihan media hendaknya mempcrhatlkan syarat-

syarat - -

1Sesual dengan tujuan pembelajaran _yang akan
) dwapal ) _
- Ketersedlaan bahan medxa

Biaya pengadaan
Kualitas atau mutu teknik.

14. Dari beberapa pendapat para ahli diatas dapat disimpulkan
bahwa prinsip pemilihan media pembelajaran harus
diperhatikan hal-hal sebagai berikut: k :

a. Media yang dipilih harus sesuai dengan tujuan dan”

materi pelajaran, metode mengajar yang digunakan
serta karakteristik siswa yang belajar (tingkat
pengetahuan siswa, bahasa siswa, dan jumlah siswa

. yang belajar).



b. Untuk dapat memilih media dengan tepat, guru
harus mengenal ciri-ciri dan tiap -tiap media
~ pembelajaran. T -
- _.c.. Pemilihan media: pembelajaran harus. bercrientasi
* pada siswa yang belajar, artinya pemililian media
‘untuk meningkatkan efektivitas belajar siswa. -
d. Pemilihan media harus mempertimbangkan biaya
- pengadaan, ketersediaan hahan media, mutu media,
dan lingkungan fisfk tempat siswa belajar.



H. LATIHAN SOAL
1. Jelaskan pengertian Pembe]ajaran secara umum?
. 2 Sebutkan dan Jelaskan pengcrtlan pembela)aran menurut

nendapat para ahli yang anda ketahm'

Lu\

B e]askan pengertlan pembelajaran matematxka secara
Cwowm? L S L
' 4. Sebutkan karaktenstlk pembelajaran matematlka

5. Pengertian pembelajaran matematika disekolah tidak

- terlepas dari fujuan umum pembelajarassn matematika,

sebutkan tujuan umum penibql_aj aran matematika
- Depdiknas!.. .- .
J‘eiaskan 6 fungﬁ'i media pembelajaran matematika!
-Apa yang dimaksud fL_mgsi atensi , jelaskan!,
J elaskz;n apa ):ang dimak‘sud fungsi kongnitif 1.

o e N oo

Sebutkan dan Jelaskan 3 dampak positif penguanakan

media sebagai baglan pembela]aran di kelas?.

34
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‘A. PengertianMedia Visual .~ _

BAB III
MEDIA VISUAL

e

Di dalam dunia pendidikan tentu kita mengenal media

. pembelajaran media pembela]aran merupakan saluran atay

jembatan dari pesan- pesan pembela_]aran yang d1sampa1kan
oleh sumber pesan kepada penerima pesan.kemudian media
dapat di bagi dalam berbagai macam,salah satunya adalzah -

media visual. N .-

" Media visual- merupalan . penyampaian pesan atau_informasi .

secara teknik dan kreatif yang -ni'aﬁa menampilkdh gambar,

grafik serta fata dan letaknya Jelas sehmgga penena pesan dan B

_gagasan dapat diterima sasaran,

~ Media Visual (Dawantp,“1923:27),. aninya,selirlua alat

peraga yang digunakan dalam proses belajar yang bisa'
dinikmati lewat i)anca-iﬁdcra mata.Media visual { imageatau
perumpamaan) memegang peran yang sangatpenting dalam
proses belajar. Media visual dapat memperlancar pemahaman -
dan memperkuat ingatan. Visual dapat pula menumbuhkan
minat siswa dan dapat‘mer-nberik-an hubu-ngan antara isi materi

pelajaran dengan dunia nyata.
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Apabila dikaitkan antara mcdia visual dan pembelajaran

maka pembelajaran itu akan ‘menarik, efektlf dan efesien

- apablla menggunakan mcdla vxﬂual sebagal scbagal medld_

. pembelajaran nya, -

Dipilih media visual karena kita harus ingat bahwa peserta-

_dldlk khususya nak-anak terutama SisWa_  sekolah dasar karena

- inereka masih berfikir konkrit, semua yang gum utarakan atau

sampaikan harus mereka buktikan sendm dengan mata mereka,
kemudia -media wsual merupakan "sumber belajar yang

bensﬂ(an pesan atau materi pelajaran yang di buat secara_

T me'xanlgdalam_ bentuk .komomasr.. -gambar,teks,gerak dan. .

- animasi yé'n,;g'di sesuaikan dengan usia peserfa didik yang

dapat menarik peserta L_lidik dalam belajar, sehingga

-, .'pembelajaran akarL n dan. tidak-menjenuhkan. Media visual

juga dapat - _'memperlancér' pemahaman dan memperkuat
ingatan. ’
Bentuk media visual dapat beﬁ:pa (a) gambar represantasi,
seperti gambar, lukisan atau foto yang menunjukan bagaimana
nampaknya suatu ~benda; “(b) “diagram- yang melukiskan
hubungan-huburigan konsep, orgénisasi dan struktur materi; (c)

peta yang menunjukan hubungan-hubungan ruang antara -

" unsur-unsur dalam matéri; (d) grafik seperti tab_el, grafik, dan
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bagan yang menyajikan ganbaran seperangkat gambar atau
angka-angka. | o
B Manfaat Medla Visual - L L
 Menfaat medla wsual daIam pembelajaran sebaga1 benkut
. Media visual dapat mengata31 keterbatasan pengalaman
yang d1m111k1 oleh peserta dldlk Pengalaman tiap -
: peserta didik berbeda-beda tergantung dari factor-faktor
- yang menentukan kekayaan .pengalaman. anak seperti
ketersediaan'. buku,- kesempatan melancong,daﬁ
. sebagainya.media pembelajarén dapat mengatasi hal
- tersebut. Jika peserta. didik .tid_z;_k mungkin dibawa.ke .
“objek langsung y:ang dipelajati.maka obyeknyalah yang
di bawa ke peserta“didik. Obyek yang di mkasud bias
- dalam bentuk nyata, -miniat'ure,model‘ maupun beatuk -
T gambar-gambaryang dapat dlsajxkan secara audio visual
-dan audial.- T e S
2. Media visual memungkinkan adanya interaksi langsung
antara peserta didik dengan lingkungannya
3. Media visual dapat menanamkan konsep dasar,yang__
benar ,konkrit dan realistiskan.

" 4. Media visual membangkiktan .keinginan dan minat baru
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5. Media visual akan mengakibatkan .pt;fubahan efektif
Jognitif dan psikomotorik

- _‘. 6. Menmgkatkan daya tank dan perhatlan SISwa

C

Dengan demikian medla vxsual sangatlah berperan
penting dalam ] proses belajar mengajar.karena media
" visual,_memiliki peran. yaitu memudahkan *dalam
peﬁyarﬁpaian mﬁteri kepada pe'sérta.[ didik .peserta didik
akan terbantu dalam memah;anuli fnateri yang komplek.

- Pemanfaatan media visval juga berperan bagi peserta
didik. '

Prmsxp-Prms:p Pemilihan Media Visual
“Seperti yang telah di jelaskan diatas, media visualah sangat

- - banyak manfaat serta _fungsi apalagi’ media berbasis. visual. -

Kita harus mgat bahwa manusia khususnya siswa dapat

© menyerap suatu materi apabila materi yang diberikan dikemas

38

dalam bentuk yang menarik dan .mengesankan sehingga materi
yeng mereka 51mak akan terus teringat-ingat di benak
mereka.untuk., 1tu Jhadirkanlah‘media khususnya media visual
dalam " jenjang pendidikan trcentu,contohnya sekolah dasar,
dengan maksud supaya pembelajaran ménjadi lebih bermakana

dan menarik.



Supaya pembelajaran dapat bermakna, bukan hanya media

- yang menjadi faktor pendukungnya. Tetapi peranaﬁ guru atau

pendidlk sebagal motlvator atau fas1htatorpun men]adl faktor o L

' yang sangat pentmg, karena pcnd1d1k hams dapat merangsang
dan memberxkan_ dorongan untuk dapat =~ menumbuh
kembangkén kreativitas  siswa ‘sehingga _akan Cterasa
kebermakna. Serta guru harus menguasai betul bagaimana
menerapkan media yang sesuai. o

Secara garis besar prinsip pemilih:cm media visual di

kategorikan sebagai berikut ;.

i _1._:. Ketepatan - dalam. rpt_an_lil_ih.a_n_ ._me_diél visual,dimana- .

menyebabkan proses pembelajaran;menj adi lancar dan
rmateri yang disamapaikan d:apat dipahami olehﬁeseﬂa
-didik - R | L

2.- _‘Buatlah medla wsual agar efeknf ya1tu ben‘uk media
visual dibuat sesederhana mungkin agar mudah di
péhami. _ R -

3, Media visual yang dipilih harus sesuai dengan tujﬁan
pembelajaran yang ingin dicapai,

4. Media visual harus Jbersifat ﬂeksxbel sehingga tidak

- menyulitkan peserta didik dalam memahami materi
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5. Gunakan gambar untuk membedakan dua konsep yang
berbeda A '
6 Keterangan gambar harus dxcantumkan secara garl'

~-besar dan penggunaan warna harus reahstlk 3

" D: Macans macam Media Visual .
Media Visual terdiri da_ri: '
1. Media yéng tidak diproyeksik;ln. )
2. Media realita adalah benda nyata.

Benda- tersebut tidak harus- dibiadirkan - di ruang
 kelas .*ethﬁi siswa dapat melibat Iangsung ke obyek,
Kelebihan dari media “realia -ini adalah dapat

rnembenkan pengala'nan nyata kepada siswa..Misal

R unth mcmpelajan keanekaragaman makhluk hidup,

Klasifikasi makhluk hldup, ekosistem, dan organ

tanaman. T T

... Model

Model adalah benda tiruan- dalam wujud tiga

-dimensi yang meriipakan repreSeﬂ_iasi atau pengganti
" dari benda yang sesungguhnya. Penggunaan model
untuk-merigatqs’i kendala tertentu sebagai peﬁgganti

realia. Misal untuk mempelajari sistem gerak,

(L)



- pencernaan, pernafasan, peredaran darah, sistem,
.ekskresi dan sya-raf pada hewan, |
©. Medidgnafis  — ~ C _
"'-N_Iedla geafis t.er.éc;lt;il.g' -n-ledian-vi-s.ﬁeilr yang ] —_
»menyalurkan pesan_melalui simlidl-silnbol visual, 7
. Fungm ddl'l medla graﬁs adalah menarik perhatian,
mempeljelas sajian pelajaran, dan mengtlus:rasﬂ(an
suatu fakta atau konsep yang mudah terlupakan _]1ka
hanya dilakukan melalui penjelasan verbal. Jenis-
 jeis medi grafs adalab: '
I) Gambar /. foto . e B
- Gambar/ - foto adalah media yang palmg_ ‘
“umum dipakai. .Gambar/ foto ‘merupakan
: _Inahaéa_-)(ang gzilipg_umu_m schingga mudah
dimengerti. o )
Manfaat atau-kelebihan gambar "atau foto
sebagai media pembelajaran adalah: -
‘) Memberikan tampilan yang sifatnya
. konkrit. ... . -
b) ‘Gambar dapat mengatasi batasan

. ruang dan waktu.
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~»tanpa detafl: Dengan sketsa dapat menarik

42

2) sketsa

¢) Gambar atau-foto dapat mengatasi

- keterbatasan pengamatan kita.

-..d)-Dapat, memperjelas suatu masalah__

. dalam bidang - apa saja dan untuk

tmgkat usia berapa saja.

e) Murah harganya dan mudah dldapat :

serta digunakan tanpa memerlukan'-

peralatan khusus,

sketse mierupakan gambar sederhana atau

draft kasar yang melukiskan bagian pokok

perhatian siswa, menghindarkan verbalisme,

dan memperjelas pesan.

"

"



3) Diagram /skema

Diagram adalah gamb;':r sederhana yang

_ menggunakan gans dan sunbol _untuk . '

' mcnggambarkan struktur dan obyek tertentu-'- S

secara garis besar. Misal untuk mempelajari

_organisasi kehidupan dari sel samapai

OIganisnic.

. Ciri-ciri dari sebuah diagram yang baik

- ‘adalah: ]

4)

. ) Benar, éigamba} rapi, diberi- judul,
. label dan pe_r_ljglasan-pqnjelasqn.yané )
perlu. | .
" b (iukup ‘besar  dan ditempatkan
:-'_ strategls . L -
c) Penyusunannya dlsesualkan dengan
pola membaca yang umum, dari kiri
. ke kanan dan dari atas ke bawah. -
Bagan/chart - - .
- Bagan«digunakan untuk menyajikan
ide atau konsep yang sulit sehingga lebih
mudah dicemna siswa. Selain itn” bagan

mampu memberikan ringkasan butir-butir

4
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penting dari penyajian. Dalam bagan ‘sering

'dijumpai bentuk grafis ]ain seperti: gambar,

‘.-._.;diagram - kartun Catau lambang'.
- verbal. Terdapat dua _]CI)IS chart yaltu chart
: yang m@nyajlkan pesannya.se_cara_bertahap

.. dan chart " yang menyajikan;'_pcsannya'

sekahgus ) ) .
Chart _yeng - menya_]xkan pesannya

secara bertahap mlsalnya .adalah flipchart

atau hidden’ chart, sementara bagan atau

* .chart . yang-. menyajikan- pesannya - secara .

langsung misalnya bagan i)OhOIl (tree chart), -

bagan dlir (flow chart), afaubagan gans

~ waktu (tlrne line chart).

Bagan atan chatt Berﬁmgm untuk

- menyajikan ide-ide atau konsep-konsep yang

sulit jika hanya disampaikan secara tertulis

atau lisan Secara ‘visual. Bagan juga. mampu

“"memibetikasi " ringkasan - butir-butir penting

dari suatu presentasi,
Dalam bagan Biasanya kita menjumpai
jenis media visual lain seperti gambar, diagram,

atau lambing-lambang verbal.



Ciri-ciri” bagan sebagai media yang baik
adalah:
.a)_Dapat dlmengem oleh pembaca )
B.).—ﬁederhana dan lugas tldak rumlt-atau
berbelit-belit. )
") Diganti pada waktu-waktu tertentu
‘:a.gar" sela.'m tetap meﬁgikuti
perkembangan jaman jugﬁ tidak
. kehilangan daya tarik.

¥ . mSeries1
G Series 2

Series 3

5) Grafik
Grafik merupakan —gambar sederhana yang
menggunakan garis, titik, simbol verbal atau
bentuk  tertentu yang. menggambarkan data
kuantitatif. , Misal untuk mempelajari
pertumbuhan. Fungsi grafik adalah untuk
" menggambarkan data kuantitatif secara teliti,

menerangkan perkembangan atau
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perbandingan sesuatu objek atau peristiw

yang saling berhubungan secara singkat da

T T

malntenance tost dalam [ife cycle -~
cost -

6) Kartun ~
- ‘Kartun_yaitn penggambaran- dalam - bentu
lukisan atau  karikdfur téntang orang
‘gagasan, atau situasi yang didesain unfu
.. mempengaruhi .opini masyarakat. 'K(;gunaéa_
- kartun dalam pengajaran dapat memperjela
rangkaian isi bahan dalam sétu urutan logi
atau mengandung makna.
- Pemilihan kartun yaitu:
=+ a)* Pemakaiannya sesuai dengan tingke
pengalaman.
b} Kesederhanaan,

¢) Lambang yang jelas.

in
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Penggunaan kartun yaitu;

a) Untuk motivasi.

b) Sabagai _ilust;asif R - s .

"c) Untuk kégiafan siswa. -
Poster -
Poster dapat dibuat d{ atas kertas, kain,
batang kayli, seng -dan sebagainya. Poster
tidak saja per.lting untuk 'menyampa'ikan

pesan atau kesan tertentu akan tetapi mampu

pula untuk mempengaruhi dan memotivasi

tingkah laku orang yang melihatnya, -

8)

Papan_-planel .
Papan -Planel yaittf .papan yang dilapisi kain -

.. flannei untuk menyajikan gambar atau kata- -

katayang mudah ditempel dan mudah pula

diepas. Papan planel merupakan-media visual

_ yang  efektif dan  mudah - untuk

menyampaikan pesan-iJesan tertentu kepada
sasaran:tertentu-puls. Kelemahannya papan
planel, antara lain sebagai berikut :

- a) Walaupun bahan flanel dapat

menempel pada sesamanya, tetapi hal
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- ini tidak menjamin pada “bahan yang
berat”, karena dapat lepas bila
dltempelkan T .

b) BlIa tcrkena angm sedxklt saja, bahan'-

] yang dltempel pada papan flanel

- . -_ o _' -_ tersebut akan berhamburan Jatuh
Kcleblhannya papan ﬂannel antara lam

. sebaga1 berikut :

a) Karena kcsederhanaan papan flanel
dapat .dlbuat sendiri oleh guru.

- b). Dapat dipersiapkan terleblh daluly -.
dengan teliti.

¢) Dapat memusatkan perhartian siswa

.. terhadap-suatu masalah yang: '
Gibicarafan.

d) Dapat meﬂg‘hemat waktu
-pembeléjaran karena segala
sesuatunya sudah dipersiapkan dan
peserta didik dapat melihat sendiﬂ
secara-langsung,

9) Papan Buletin,

48



" Papan Buletin beffungsi untuk

memberitahukan  kejadian dalam  waktu

___tertentu Papan ini adalah papan biasa tanpa ...

---‘.‘.dllaPISI kam ﬂannel Gatnbar- gambar atau

tulisan- * tulisannya - biasanya - langsung

. _ dltempelkan dengan menggunakan lem atau

alat penempel lalnnya ‘
Kelebihan med1a grafis, antara Iam sebagal'-
- berikut :
~a) Dapat mempermiidah ~ dan
‘._m_cmperqepa't‘_ pemahaman  siswa
terhadap pesan yang disajj_kan.-' -
-b) Dapat - dilengkapi dengan wama:
- wama  sehingga  lebih ﬁeuaﬁk -
perhatian siswa.
c) Pembuatannya mudalk dan harganya
murah..
Kelemahan media grafis, antara lain sebagai
~berkut:. ... ]
a) Membutuhkan keterampilan khusus
dalam pembuatannya, terutama untuk

" grafis yang lebih kompleks.
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--b). Penyajian pesan hanya berupa unsur

visual;

2 Medm Bahan Cetak

_ Medid bahan . cetak adalah medla -visual yang

. pembuatannya melalul proses pencctakan/ printing atau

offset. Medla bahan cetak ini menyajlkan pesannya -
mclz;lm huruf dan gambar- gambar yang diilustrasikan
untuk lebih memperjelas . pesan atay informasi yang
disgjikan. ‘
. Jenis media bahan cetak diantaranya adalah *. -
-a. BukuTeks = B -
" Buku Teks, yaitu buku tentang suatu bidang studi
- atav ilmu tertentu. yang disusun untuk mémudahkgn.
_para guru dan siswa dalam ﬁpaya mencapai ‘ﬁjuan
pembelajaran. Penyusunan buku teks ini disesuaikan
dengan urutan dan ruang: 11ngkup GBPP tiap bidang.
* studi tertentu,
Dalatn meémilih'sebuahbukii’sebaiknya diperhatikan
hal- hal scbagai berikut: = -
1) Substansi materi. -
2) Memiliki daya tarik.



~3) Mudah dipahami.
4) Mudah dlbaca
. Modul

- Mouul yaitu suatu paket yang dlsusun dalam bentuk ) o

satuan tertentu dan didesain sedemikian rupa guna
.kepentingan belajar sisx-va. Satu paket modul biasanya
memiliki komponen betuﬁjuk_ guru, lembaran kegiatan
siswa, lembaran kerja siswa, kunci lembaran kerja,
. lemba:an tes, dan-kunci lembaran tes,
Dalam memilih modul sebalknya dlperhatlkan hal
_sebagai bcn}’ut _ o ' A
L. Substan51 materi relevan dengan k0mpeten51
] dasar atau maten pokok yang harus -dikuasai -
. oleh peserta d1d1k _ e
2. Modul tersusun sécara lcngkap, pahng tldak
.mencakup antara -lain; judul, pernyataan
kompetensi dasar yang harus dikuasai peserta
didik, petunjuk menggunakannya, informasi,
.. . - langkah kerja, dan penilaian. -,
3. Materi memberikan penjelasan secara lengkap
tentang  definisi, = klasifikasi, - - prosedur,

perbandingan, rangkuman dan sebagainya.
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- 4. Padat pengetahuan. -

5. Kebenaran  materi :'dai)at
. dlpertanggtmg]awabkan ' o
. 6 Kallmat yang dlsajlkansmgkat, ]elas
7. Menuntun guru dan siswa schmgga mudah
C digmakan o
8, Beberapa modul dabat di download daﬁ |

" internet.

" - ¢. Bahan Pengajaran Terprogram - -

Bahan pengajaran terprogram, vaitu program
- . pengajaran individual;- hampir $ama dengan modul.

Perbedaannya - dengan modul,” bahan ) penﬁajamn

- ;‘terprogi"am ini disusun dengan topic- topic kecil untuk

~ " setiap bihgkai[-lialamannva “Satu bingkai. Biasanya "
berisi informasi yang merupakan bahan a]aran
pertanyaan, dan “baliken/ respons dari pertanyaan
bingkai lain.
Kelmebihan' media bahan cetak, antara lain ; .
"1, ‘Pdpat~menyajikan +pesan “atau informasi - dalam

jumlah yang banyak.



2, Pesan atau infonnasi‘dapat dipelajari oleh siswa
sesuai dengan kebutuhan, minat,m dan kecepatan
. masmg— masmg ) o |
.“'-?;.--'Dapat dlpelajan kapan saja dan dlrnana karena;
) mudah dibawa. ' _
' 4. Akan lebih menarik bila d11engkap1 dengan gambar
' : dan warna.
5. Perbaikan/ revisi mudah dilakukan.
Kelemahan media bahan- cetak, antara fain
1. Proses pembuatannya membutuhkan waktu yang
... cukup lama,-_ . e
2. Bahan . cetak yang _tebal r‘nungkin- dapat
membosankan dan mematikan minat sisx.zva untuk
_.. -membacanya. - ) L
) 3. Apabila jilid dan kertasnya Jelek akan mudah rusak-
dan robek. R -
3. Media Gambar Diam
- Media gambar diam adalah. media- visual~ yang--
berupa . gambar yang- dihasilkan - melalui proses
fotografi. Jenis media gambar diam ini adalah foto.
Foto/gambar memiliki makna yang lebih baik dibandingkan

dengan tulisan. Foto/gambar sebagai bahan ajar tentu saja
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diperlukan satu rancangan yang baik agar setelah selesai

melihal sebugh atau serangkaian foto/gambar siswa dapat

_melakukan qesuatu yang pada akhlmya menguasa1 satu atau

lebih kompeten51 dasar. Foto/gambar yang didesain secara
baik dapat memberikan pemahaman yang lebih baik.
Sebuah gambar yang bermakna pahng tldak mem111k1 -

 kriteria sebagai berlkut

4

a) Gambar harus me-ngandung sesuatu yang dapat
dilihat da-n penuh dengan informasi/data. Sehinggg
gambar tidak hanya sekedar gambar yang tidak

*" mengandung - arti- -atau: udak ada yang . dapat:
dipelajari. ~ ' _

b) Gambar bermakna dan dapat dxmengern sehmgga
.8 pembaca_ gambar_ | benar—benar mengertt tldak
salah pengertian.

c) Lengkap, rasmnal untuk dlgunakan dalam proses
pembelajaran, bahannya diambil dari -sumber yang -
benar. - Sehingga jangan sampai gambar miskin

* +¥iifofinask ying berakibat périggunanya tidak-belajar ..

Dalam themilih  sebuah gambar/ ~ foto;_ sebaiknya .

diperhatikan hai- hal sebagai berikut ; |



a) Substansi materi yang disajikan dalam bentuk foto /-
rJauilbar harus memiliki relévansi dengan kc;mpe_tensi
N yang harus dlkuasal oleh pese“ta d1d1k -
-‘b)_ Gambar. yang dlsajlkan dapat :
dlpertanggungjawabkan kebenarannya 8 '
c) Dltampllkan dengan skala yang sesual schmgga '
- terlihat logis dan enak d111hat -
d) Gambar menampilkan judul atau keter;'mgan
€) Beberapa foto /- gambar dapat dibeli di toko buku.
Kialebihan media gambar diam, antara lain: -
_ ”a) -Dibandingkan, dengan m°d1a graﬁs mecha foto-i .n1 1Bb]h )
 konkret,
b)- Dapat menunjukkan perbandingan yang tepat dari objek”
" yang sebenarnya. ) '
c) Pembuatannya mudah dan. harganya murzh,
Kelemahan media gambar diam, antara lain ;
a) Biasanya ukurannya terbatas sehingga kurang efektif
untuk pembela]aran kelompok besat.
- b): Perbandingan yang kurang tepat dari suatu obJek akan

menimbulkan kesalahan persepsi. -
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4. Media ProyeksiDiam T
Media proyek51 diam adalah medxa visual yang,

dlproyekmkan -atai medxa yang memprovekSIkan pesan,.

dimana hasn] proyeksmya tidak bergerak atau memlllkl

sedikit unsur gerakan Tenis mcdla proyeksi dxam dlantaranya

‘ ‘_OHF':r OHT, Opaque Pl'OjGCtOl’ Sltde dan fi lmstnp

56 -

a Medla OHP/OHT

OHT ( Ovcrhead Transparency ) adalah media visual
'yang diproyeksikan melafui alat proyeksi yang disebut
OHP ( Overhead Projector ). OHT terbuat dari bahan

- transparan yang biasan'ya berukvran 8,5 x 11 inchi, -
Ada 3 jenis bahan yang dapat digunakan sebaga1

OHT, diantaranya:

- L Write on ﬁlm {. plastzc trmspamnsa ), yaitu
. J't_:ms tramparensx -yang dapat ditulisi atau

digambari  secara  langsung deﬁgan "

e . menggunakan spidol...
2, PPC transparansi film ( PPC = Plain Paper

<= w Copiers), yaitu jenis transparansi-yang dapat -

~diberi- tulisan - ~atau— gambar~-~dengan

menggunakan mesin fotocopy.

3. Infrared transparency ﬁim, yaitu jenis

transparansi yang dapat diberi tulisan atau

-



bergarrfbar dengan menggunakan mesin
) thermofax.
n_OI—[P ( Overhead PrOJector )adalah medla yang
| dlgunakan untuk memproyek51kan program— program -
" transparansi pada sebuah layar. Biasanya alat ini
digunakan sebagai pengganti papan fulis,
Ada 2 Jenis r;lodel OHP, yaitu :
1) ‘OHP Classroom, yaitu OHP yang dirancang
dan dibuat secara permanen untuk di simpan di
suatu kelas atau. ruangan, Biasanya, memiliki
__bobot-yang lebih berat dlbandmgkan dengan .
OHP jenis portable '
2) OHP Portable, yaitu OHP ﬁng dirancang agar
_mudah ‘dibawa kemana- mana, sehinggél
ukuran dan bobot beratnya lebih ringl_c.as.
" Kelebihan Media OHT/ OHP, antara lain :
1) Dapat digunakan untuk menyajikan pesan di
semua ukuran ruangan kelas.
2) Menarik, -karena - memungkinkan penyajian
yang variatif, dan disertai deng_an warna-

warma yang menarik.
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3) Tatap muka dengan siswa selalu terjaga dan
memungkinkan siswa untuk mencatat hal- hal

yang pentmg

:4) Tidak memerlukan operator secara khusus dan

tidak pula memerlukan penggelapan ruangan..

' 5) Dapat menyajlkan pesan yang banyak dalam '

© waktu yang relative singkat.- -
6) Program OHT dapat dlgunakan berulang
ulang.

Kelemahan media OHT / —OHP, antara lain ;

. 1) :Memerlukan perencanaan yang matang dalam .

pembuatan dan penyajiaannya,
~2) OHT dan OHP merupakan hal yang tak dapat

- dipisahkan,. ka%ena . sebuah: gambar ~dalam
kertas biasa tidak bisa diproyeksikan melalui

OFPP.
3) Urutan OHT mudah kacau, karena merupakan
“urutan yang lepas.
b, ~Media Opaque Projector  »« .-« v wn e
. Opaque projector atau pro"yektor tak . tembus
pandang adalah media -yang dlgunakan untuk
memproyeks1kan bahan dan benda- benda yang tldak
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tembus pandang, seperi buku, foto, dan model- model,

baik yang dua dimensi mauphn yang tiga dimensi.

- .Berbeda dengan OHP, opaque prOJector ini tldak_

'memerlukan transparanm tetap1 memerlukan

penggelapan ruangan
~ Opaque PIOJector blasanya dapat pula d1gunakan' -
dapat pula_ dlgunakan untuk memproyeksnkan film

bingkai/ slide akan tetapi tidak dllengkapl dengan tape

~ recorder.

.+ Kelebihan, drqn kelemahan- media-opaque projector o

ini hampir mirip dengan kelebihan dan kelemahan OHP

dan media slide. Oleh karena-opaque projector dengan

segala karaktenstlknya berfungm sebagal OHF. dan
- Slide Proyektor. )
. Medla Slide -

. Media slide atau film bingkai adalah media visual

‘yang- diproyeksikan melalui alat yang disebut dengan

Proyektor Slide. Slide atau:film bingkai terbuat dari film

positif yang kemudian -diberi bingkai yang terbuat dari

karton/ -plastik.'Film positif yang biasanya digunakan
untuk film slide adalah film yang ukuraonya 35 mm
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dengan ukuran bingkai 2 x 2 inchi. Sebuah program
slide biasanya terdiri atas. beberapa bingkai yang

- banysknya tergantung, pada bahan ta matei yang akan

e disampéikan. _

Kelebihan media slide, antara lain :

- a) 'Meinbantu' m;nimhqlkjdr} péngertian dan ingatan

yang kuat pada pe'san--yang disampaikan dan
dapat dipadukan dengan unsur suara.-
b) Merangsang minat daa perhatian siswa dengan

warna dan gambar yang konkrit. '

- ¢} Progrant slide mudah di revisi sesuai dengan.

kebutuhan, karena ﬁlriahya'terpisah- pisah.

.d) Penyimpanannya mudah karena ukurannya kecil,

- -_‘Kelemahan-medi_a slide, antaralain: .2 - - . .

a) M_émerlukan pengge]apan_-‘ ruangan untuk
memproyeksikannya, S
--b)- Pembuatannya memerhikan-waktu yang cukup
lama, jika program yang dibuatnya cukup
panjang <+ S

¢) Memerlukan biaya yang boleh dikatakan besar.

»



d)‘ Hanya dapat menyajikan gambar yang diam (

geraknya _ terbatas walaupun  dengan

L menggunakan leblh dan sebuah proyektor
d Medla FllmStrlp . |

Film strip atau Film Rangkai atau Film Gelang

| . adalah media visuai proyeksi diam, yang .pada'dasam&a

hampir sama dengan ‘n;edia slide. Hanya {ilm strip ini

terdiri dari beberapa film yaﬁg merupakan satu_kesatuén

( merupakan gele;ng, dimana anfara ujung yang satu .

dengan ujung yang lainnya bersatu ). Tumlah frame atau

. ._.gambar dari suatn ﬁlms‘np ada yang berjumlah 50buah . - .

dan ada pula yang berjurmah 75 buah dengan panjang
-100 sampai 130 cm. ~ ' _

. Kelebihan filmstrip dibandingkan dengan film slide

- adalah media filmstrip mﬁdah penggandaannya; 'karena

* tidak memerlukan bingkai, juga frame- frame filmstrip”

tidak akan tertukar karenamerupakan satu kesatuan.

Akan tetapi pengeditan dan perbaikan/ . revisi
filmstrip  relative agak .sukar, karena harus

dilaboratorium khusus.

61



E.

... menhubungkan kita dengan duhi_a_,h_f’a'x::"_I‘gl}p_a._l.l‘lgdig,_kit_a_alc_an:
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Igelebihan Dan Kekurangan Media Visual )
-~ Seperti -kita ketahui, media = merupakan ‘alat .yang

nieﬁgal%imi kesulitan untuk menéetahiﬁ-épa yéng ‘teljadi di

' _sekeliliﬁg kita. Oleh karena itu dapat dikatakan bahwa‘media

,aiial_a_h sumber . informasi u@amﬁ_bagi .semiia orang di dunia.

Namun sefiap media tentu mempuayai " kelebihan dan
}cckurarfgﬁn. Salah ‘satunya yaitu media visual kekurangan dan
kelebihan media visual dapat di kategorikan sebagai berikut:

1. Kelebihan media visnal:

S Repeatable dapat dibaca-- beﬂ'ah-kall ‘dengan .

" menyimpannya atau mengelipingnya.

b. Analisa leblh “tajam,dapat membuat orang- benar-

- - benr mengerti isi’ berita- denga_n“ andlisa yog lebih

- mendalam dan dapt membuaf orang berfikir lebih
spesifik tentang isi tulisan.
2. -'Kekurangan media visual :
~a.” Lambat; dan kurang praktis
*6-Tidak adanya udio, media visual hanya berbéntuk

tulisdn tentu tidak dapat didengar .s;:hingga klirang

mendetail materi yang disampaikan.
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¢ Visual yang tcrbatas, media ini hanya dapat
membeérikan visual berupa gambar yang mewakili

s nenta

d- Produkm blaya produk31 cukup mahal karena -.
media cetak harus menyetak dan mengmmkannya -

‘ ) ', sebelum dapat dinikmati oleh masyarakat ‘

N -F. KESI’VIPULAN ‘

1. Defemsl niedia visual Menarut (Daryanto, 1993:27),
adalah: semua alat peraga yang dlgunakan dalam proses
A belajar yang bisa dinikmati lewat panca-indera mata. )
_ 2. Adapun _bentuk- ben’fuk medIa v1sua1 adalah sebagal _'
Toberikat T ’
- (a) gambar represanms‘i,
“(b) diagram B
~AC)peta - .
T (dgrafik
3. Manfaat media vistal dalam pembelajaran sebagai - -
_berikut: 7
" &). Media visual dapat mengatasi keterbatasan

 pengalaman yang dimiliki oleh peserta didik. .

b).Media visual memungkinkan adanya interaksi langsung

antara peserta didik dengan lingkungannya.
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c). Media visual dapat menanamkan konsep dasar,yang-

benar konkrit dan. realistis.

d) Medla wsual dapat membangklktan kemgman dan
N mmat i ’
) Media wsual akan mengaklbatkan perubahan efektlf

kogmtlf dan p31komot0nk

f) Mcnmgkatkan daya tarik dan perhatlan siswa.

4. Prinsip pemilihan media visual di kategorikan scbagal bcnkut

_a.

" b

o

Ketepatan dalam pemilihan media visual,

Buatlah media visual agar efektif .

- Media visual yang dipilih harus sesuai dengan tujuan - - . .

pembelajaran yarfg ingin dicapai.

- Media visual harus bersifat fleksibel, sehingga tidak

R .menyuhtkan pescrta d1d1k dalam memahami materi . -

" Gunakan gambar. untuk mcmbedakan dua kmsep yang

berbeda
Keterangan gambar harus dicantumkan secara garis besar
dan pengpunaai warna harus realistik

5. Macam- macam Media Visual adalali'sebagai berikut:
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a. Media yang tidak diproyeksikan.
b Media realita adalah benda nyata.
"¢ Model

d. Media grafis

",



6. Adapun kelebihan media visual adalah sebagai berikut:

a.

Repeatable, ~ dapat dibaca  berkali-kali ~ dengan
menyimpannya atau mengelipingnya. -

- Analisa lebih tajam, dapat membuat orar{g benar- —
' benar mengefti isi berita dengan analisa yng lebih -

mendalam dan dapt membuat orang berfikir lebih .
spesifik tentang isi tulisan,

" 7. Kekurangan media visual

a,
b.

C.

. 151 benta

Lambat, dan kurang ﬁraktis :
Kurang mendetail materi yang disampaikan.

Visual yang terbatas, media ini hanya dapat

: memberikan visual berupa gambar yang mewakili

Produks1 blaya produk51 Lukup mahaI karena
media cetak harus menyetak dan mengmmkannya
'_sebelurn dapat dm1kmat1 oleh masyarakat

<
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G. Latikan Soal i
Jelaskan syarat media visual yzing baik!. -

—

- Sebutkan dan ben contoh bentuk -bentuk medla wsual?.‘_ )

L2,
Y Jelaskan karakterlstlk media pembelajaran hasil cetak?. 3
4

Sebutkan keleblhan dan kekurangan medla wsual yang
anda ketahm' _ _ )
5. -Jelaskan kirakteristik medla CDT ) .
Sebutkan kelebihan dan kekuiangan- inengg'_unakat:
whjteboard' ‘ i - .

o

:--.]

Jelaskan apa saja kekurangan menggunakan media papar

8 Jélas.;kan jenis-jenis media grafis!.
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- BABIV-
'MEDIA AUDIO

A Sejarah Munculnys Media Audio
" Sejarah  munculnya : media audio sejalan’ dengaﬂ
" ditemukannya’ berbagai ‘macam 'alat—alat_:yang digolongkan
h _:- kedalam media audio yané diﬁrﬁikan sebagai berikut; ‘
1. Piringan Hitam dipufar dengan Gramophone
_Awalnya, piringan hitam merupakan sebuah alat
yaxig memiliki pena yang bergetar untuk menghasilkan
. bunyi dari sebuah disc. Jde ini berasal dg,ri Charles Cros. . -
- dari Perancis pada - tahum 1887. -‘Narﬂun sayangnya
tidak pernah terwujud. Pada tahun yang sama, Thomas
- A Edison.menemukan Phonpg_r'aph_(pe_:inutat piringan.
hifam) yang berﬁingsi unfuk. merekam suara yang _
kebanyakan digunakan untuk keperluan kantor.

- - Nama Gramophone berasal dari Emilie Berliner
yang pada tahun 1888 menemukan piringan hitam jenis
baru dan mematenkannya di bawah label Dediner
Gramaphone. Pada tahun 1918 masa pematenan

" berakhir, semua label pun berlomba-lomba untuk

memproduksi ' piringan hxtam Pada masa ity
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kebanyakan pemilik gramophone masih terbatas pada

kalangan meﬁen'gah atas saj a.

Kasct dlputar dengan tape wallfman

Compact ~ audio'  cassette dlperkenalkan oleh.

- Philips ‘-sebagai " media penyimpanan audio
o Ldi Ergpa'pada_ ' tahun 1963. _Kerur_ludian, pada:'

' tahun 1965 mulai " diproduksi secara massal. Pada

tahun 1971, Advent Corporation -memperkenatkan
Model 201 tape deck yang mengkombinasikan filter
Dolby Type B dan i)ita_ magnetik chromium dioxide

. {(Cr02)..Tahun - 1980an .muncul Walkman dari- Sony
"~ sebagai niedia pemutar kaset portable. Pita kaset dapat -
‘merekam Jagu dengan durasi hifigga 1 jam di setiap

- sisin.\}a; Kualitasnya_ cukup -baik ramun kerap - kali _:

terjadi penurunan kualitas suara yang dihasilkan ketika
pita kaset Iﬁengalami éaqg‘guﬁgj kotor atau rusak.
DAT (Digital Audio Tape)

Digital Audio Tape merupakan rekaman digital

““yahg ‘memakai pita' Magnetik, tapi sayang wakin

kemunculannya - dipasaran luas ‘kedahuluan rekaman

- digital pada kepingan CD, sehingga tidak banyak

dikenal orang, hanya dari kalailgau tertenfu saja yang



memiliki, hal ini pade masa itn waktu peralihan dari

) ‘rekaman analog ke rekaman digital pihak prbdusen

_ DAT kurang beram melempar ke pasaran luas karena o

..perekaman dlgltal jlka di- copy hasﬂnya akan persm
sama dengan yang asli yaitu distorsi suara . tidak
terdeteksi. Sedang pihak dari -rekaman CD berani
spekulasi un‘m]é men.lphloduksi rekaman diatas kepingan
CD untuk dipasarkan secara luas.

- CDh, VCD,DVD diputag dengan CD Iilayer, discman
~ CD dibuat .der{gan cara perekam-an sinyél yang

_berbeda -dari. generasi perekaman - 'ssab‘elu.mnya,_ -
p-erekama:i pada piringan” hitam dan perekaman pita

---“magne_tik bentuk perekamannya berupa-sinyal analog, :
'sgdangkan_'pgz_r_ekaﬁ}an —dipcrmukélau‘ kepirgan CD -
berupa sinyal digital_ yaitu pengkodean ’sinyal 0 dan
sinyal 1, hal ini dalam usaha untuk merampingkan
media penyimpanan musik dengan memperbaiki
kualitas suara yang dihasilkan. '
. Pada.November 1984, dua tahun setelah CD
diproduksi secara-massal, Sony mengeluarkan Discman
scbagai media pemﬁtar portable. Musik dalam format

CD, VCD maupun DVD memiliki kualitas suara yang
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lebih baik tetapi tetap mengalami. gangguan jika disc

tersebut térgores berdebu ataupun rusak.

-5 'Musﬂc Dlgltal dlputar dengan MP3 Player 1P0d Tl

- Musik Dlgltal menggunakan smyal dlgrtal daIam:

proses reproduksi suaranya. Sebagm proses d1g1tahsa51 .

. terhadap format _rekaman:_ musik analog, lagu a‘taﬂ_.

" musik digital mempunyai beraneka ragam format yang

bergantuﬁg pada teknologi yang. digunakan, yaitu :
a MP3 " B
‘MP3 (MPEG, ‘Audio Layer 3) menjadi ‘ft;}rnat
. paling...popﬁlqr dalam .musi_k-digitél.. Hal -ini -
dil_carenal;an'ukuran filenya yang kecil dengan
kualitzs yang tidak kalah dengan CD audio.”
- ,F.omgia{ if{i__ dikembangkan dan. dipatenkan oleh-
Fraunhofer Institufe. Dengan bitrate 128 kbps, '
file MP3 sudah berkualitas baik. Namun MP3
Pro-format penerus MP3-menawarkan kualitas
yang sama dengan bitrate setengah dari MP3.
-+ MP3 Pro kompatibel dengan MP3. Pemutar MP3
: dapat memainkan file MP3 Pro-namun kualitas
suaranya tidak sebagus peranti yang- niendukung
MP3 Pro.



. WAV

‘ WAV merupakan standar swara de-facto di

Windows. Awalnya ‘hasii riflping dari CD .

" dirt?kam déléfn -fonlm-a-t.'ihi sebelum dilqc.onlvers-i-ke-
format lain. Namun sekarang tahap ini sering
dilewati karena ﬂle'dal_atr_l format ini biasanya
© tidak ‘dikombresi de;ﬁ karenanya Berukuran besar. -
. AAC . _ ’

.. AAC adalah singkatan dari Advanced Audio

Coding. Format .ini merupakan bagian standar -

 Motion Picture, Experts Group (MPEG), sejak . ..

standar- MPEG-2 diberlakukan pada.tahun 1997.
Sample rate yang ditawarkan sampai 96 KHz-dua
_ kali MP3. Format ini diéunak_an Applepada toko
musik-online-nya, iTung,s;.' Kualitas musik dalam
format ini cukup baik bahkan "pada bitrate
rendah.
. WMA _
e ' Forrnat«,yang;ditawar,kan,Microsoft, Windows
. Media Audio (WMA) ini disukai para vendor
musik online karena dukungannya terhadap
" Digital Rights Management (DRM). DRM adalah

ol



7

fitur untuk mencegah pembajakan musik, hal

' yang sangat ditakuti oleh studio musik saat ini.
) _'.Keleblhan WMA. lainnya. adalah kualitas mu51k_

yang lebih balk daripada MP3 maupun " AAC.

" . Format " ini cukup populer dan d1dukung

- ‘oleh perantx ]unak dan perantl keras terbaru pada

umumnya

. Ogg Vorbis

Ogg vorbis merupakan satu-satunya format

file yang terbuka dan gratis. Format lain yang di
atas. umumnya - dipatenkan dan - pengembang

~ peranti lunak atau pembuat peranti keras harus

. membayar lisensi untuk produk yang dapat
) memamkan file dengan format terkait. -

Dari segi kualitas, kelebihan Ogg VOI'blS

‘ adalah kualitas yang tmggl pada bitrate rendah

dibandingkan format lain: Peranti-lunak popuicr,

Wiﬂamp dan pelopor pemutar MP3 portabel Rio

i suaah"f :menduklingi?"'format : -in{ dalam model

terbarunya, Walaupun demikian dukungan peranti

keras terhadap format ini masih jarang.

. Real Audio_



Salah satu format yang biasa ditemukan pada

bitrate rendah.  Format dari-RéalNetworks ini

umumnya dlgunancan dalam layanan strearnmg'

| 'audlo Pada bitcate 128 kbps ke atas ReaIAudw ER

menggunakan standar AAC MPEG-4.
¢ MDI _
. Format audio satu ini leblh cocok untuk
suara yang dihasilkan oleh syntheSIZer atau
peranti _elcktronik lainnya, tetapviltidak cocok

untuk hasil. konversi dari suara analog karena

- tidak. “terfalu, akurat. File, dengan format i - ...

* berukuran kCCll dan- sermg dlgunakan dalam--

ponsel sebagai r_mgtone

B. Pengertian Bfiedia Audio .‘
_. ... Pengertian Mcdia.:u =
Menurut Gerlach-dan Ely Media berasal .dari bahasa
latin dan merupakan bentuk jamak dari kata “Medium”
. yang sccara harfiah berarti.Perantara” atau “Penganta™.
Media yaitu perantara atau pengantar terjadinya
komunikasi (pesan) dari pengirim menuju penerima.

Sedangkan dalam bahasa arab media berasal dari kata

K



“wasaa’ila” artinya pengantar pesan dari pengirim kepada
penerima pesan (dalam Azhar Arsyad, 2011: 3). .
Ada beberaua para ahh yang. turut bcrpendapat tentanu

. pengertlan medla antara Iam yaltu

a. AECT (Association for Educational (fomrhunii:atioh
'and Technology) mendeﬁmslkan media yaltu segala
" bentuk yang dlgunakan untuk proses penyaluran
" informasi. |
b: Gagne -berpenda-ipat bahwa lfiedia"adalah berbagai jenis
- komponen dalam lmgkungan siswa yang dapat
. _merangsangnya uniuk belajar .
Dari beberapa pendapat di atas, dapat dlslmpulkan

bahwa pada dasamya media merupakan segala “sesuatu

) Ayang.dapat_ digunakan unfuk menyalurkan pesan-pengirim
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kepada "penerima,” sehingga-m— dapat merangsang p'ikiraﬁ,
perasaan, perhatian, dan minat siswa yang-menjurus ke

arah terjadinya proses belajar. P

. Pengertian Audio

Audio mefupakan suatabunyi-yarg dihdsilkan oleh

_ -getarah suaty benda, Agar dapat tertangkap telinga

manusia; getaran fersebut harus cukup kuat yaitu mlmmal
20 kali per detik.



Jika kurang dari jumlah itu, telinga manusia tidak akan
mendengamya sebaga1 suatu bunyi. Banyaknya getaran -

. suaty benda diukur dengan satuan cycles per second atau
.'“)cps Pengukuran ini juga d1kena1 dengan sebutan hertz ;

: (dlsmgkat hz). Daya tangkap pendengaran manusia secara

teoritis adalah mukn dari 20hz sampai 20 khz. Dalam hal
pengertlan audm ada beberapa orang ahli turut berpendapat |

_antaralam. K - e e e

a. Berdasarkan pakar multimedia yang bernama Lu, pada
tahun  1999,. ;nengatakaﬁ bahwa pengertién suara

- _(au_diq)___adalah.-_'sesugtu. yaﬁg disebabkan perubahan
tekanan udara yang menjangkau gendang telinga

- manusia. - -

. b, Andieigh, pada tabun 1995, mengatakan jika frekuensi
" toknan iadara berada_'-tpada jarak 20 sampai 20.000 Hz,

- telinga -manusia mengidentifﬂcasi'.sebagai suara. Jika
suara diperdengarkan lebih cepat dari saat direkam
maka akan menyebabkan suara menjadi abnormal.

3. Pengeman Media-Audio "~ T BT
Media audio memiliki arti yang luas, menurut para ahli :
a. Menurut sadiman ( 2005:49 ) adalah media untuk

menyampa{kan pesan yang akan disampaikan dalam
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bentuk lambang — lambang audifif, baik verbal

-(kedalam kdta —kata atau bahasa-lisan ) maupun non
___-__._.verbal IR . -
. - Menurut sudjana dan ijal ( 2003 129 ) medIa audro
untuk pengajaran adalah bahan yang mengandu_ng '
- pesan dalam beht;lk_ auditif (_.pita suara. atau piringa-m _

) suﬁra), yang ‘dépz-it merangsang pikiran, perasaan,

perhatian dan kemauan sisiwa sehingga terjadi proses
belajar mengajar. -
Menurut Hackbarth 1996 dalam buku Hamzah, 2007:

<. 124, Media - audio. .triempakan—--media- yang. sangaf

fleksibel, refative murah, praktls dan rmgkas serta
mudah dibawa (portable).

- ..-Media ini dapat digunakan, .baik Jl'ntuk “keperluan .

belajar berkelompok (group learning) maupun belajar-
individual. Dengan karakteristik yang dimilikinya,
media-audio sangat efektif digunakan dalam beberapa

- bidang studi, seperti bahasa, drama, dan seni musik.
* * Penggunaan edia” aidio ~untukpelajaran’ bahasa

umumnya difokuskan’ pada 2 pokok bahasan utama,

- yaitu pengucapan (pronounciation) dan structure drill.



Kaitannya dengan audio sebagai media

pembelajaran , menurut pendaiaat penyusun makalah ini

yang dapat d151mpu1kan bahwa _ Medla 'Audio__ T

- '_ Pembelajaran ya1tu ' sarana - yang dlgunakan untuk-
menyampaikan pesan  ataw rangkaian pesan materi
."_pembel_ajaran mél_alui suara - suara ataupun bunyl yang
direkam mengg'unakan.alat -perekam suara ,.. kemudian
diperdengarkan kembali léepad;i peserta didik. dengan
mengggnakan scbuah alat pemutéﬁ:ya.

_C Bentuk - bentukmedla andio. ‘ .. N
"Media berupa audio, yaitu suatu alat yang dapat dltangkap'
melalui alat pendengaran. Beberapa bentuk media audio antaralain:

1. Radio

Radio merupakan perleng pan elektronik .yang dapat -
digunakan untuk mendengarkan berita yang bagus dan aktual,
dapat mengetahui beberapa kejadian dan peristiwa — peristiwa
penting dan baru, masalah — masalah kehidupan dan sebégainya.

Radio dépa_t digunakén sebagai media pembelajaran yang cukup
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efektif. Mcdla ini juga mampu merangsang pal'tlSIPaSI aktif hag1
"8l pendengar
.. Kekuranganmedla raﬁlo s
1) Hanya schntas R
) Hanya mengandalkan s_tiara..
3) Tidak dapat divleng, -~
l 4) Cenderung satu arah g ._
b. Ke'kuafari media radio:
' l)‘. Personal .
<+ 2) Cepat A
:'.____-3_)-Jangk_aug1r11uas_’_. AN
4) Imajinatif - - -
3) Séde;hana ] o
""-'6).- Murah dan.mudah - .- - -

1)} Siaran Ia-ngsung

8



2. Kaset

- Audio c_lfsin_i khusus membahas kaset 2udio yang sering-

digunakim di-sekolah._Memiliki keuntungan yaitu ‘metrupakan

- media yang ekonomis dan praktis, karena biaya pengadaan dan

L perawatan sangat murah dari mudah didapatkan. Alat perekam . . ..

magnetic. Alat pergicam magnetik atau tape recorder adalah
salah satu alat elekrtronik-yanﬁc,I mampu merekam suara secara
manual dan merupakan salah satu media yang memiliki peranaﬁ
yang sangat penting dalam penyampaian keakuratan sebuah
informasi. Alat ini sangat cocok digunakan sebagai media

_ pembelajaran yang akan disampa;ikan kepada siswa.
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" a. Macam — macam alat penylmpanan Flle Audio antara lain ;

1) Pmngan Hitam (PH)

Alat penyimpan file audio ( modern ) yang pertama ditemuka
adalah piringan hitan. Ia memiliki pena bergetar yang berfungs

untuk menghasﬂkan bunyllsuara dan sebuahdlsc Alat “yany

‘ -dlpcrlukan untuk memutar plnngan hitam adalah Gramophone

2) Kaset _ . :
. Kaset adalah alat peny1mpan ﬁle audlo yang berbentuk plt.

e icaset Setlap plta kaset mampu menylmpan file audlo yang

berdurasi se]ﬂtar ] jam di, _schap‘ sisinya. Kualitas suaranyi
cukup ba_ik: Penurunan kualitas suara dapat terjadi jika pita kase

“rusak, jamuran, kotor dan lain-lain, Alat untuk memutar kase

- bisa berupa radio tape, tape deck atau bisa juga diputar dedga_i

menggunakan walkman.
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3. CDdan DVD

. CD { Compact Disc ) dan juga DVD (Digitai Compact

. .Disc) adalah sebuah media pcnw'mpanan file aﬁdio yang dibuat . --

untuk merampmgkan sistem penylmpanannya Selain ramping,

keduanya melmllkl kemampuan menylmpan file yang. lebih-

_-_banyak Jlka dlbandmgkan dengan pita kaset. Kuahtas suara yarg . .

N dlhasﬂkan juga lebih bagus. Kualltas suara akan menurun atau
bahkan hilang jika permukaandlsc tergores, kotor, berjamur atau
mengalami kerusakan lainnya. Alat yang diperlukan untuk
memnutar CD atau DVD audio adalah CD player dan atau DVD

- player. * - '

81



4. MP3 ) o

) MP3 merupakan salah ‘satu bentuk (forn;at) '

. ) pcnylmpanan file audlo dlgltal yang dlanggap popu]ar saat, fini,

‘ .Dlsampmg ukuran hlenya yang leblh kecil, MP3 Jugan

i 'mcmbcnkan kuahtas snara yang leblh bagus jika dlbandmgkan.

'dengan CD audlo alat untuk memutar MP3 adalah MP3I-

| " Player. Selain ity MP3 juga bisa diputar dengan iPod. Pod

adalah salah sat merk dari serangkaian alat pcmutar media.

digital yang dirancang, dikembangkan -dan dipasarkan oleh

Apple Computer. )

*._ 5. Audio Digital (WAV). - - -

WAV atau Waveform audio format, merupakan salah

satu format penyimpanan file audio yang dirancang dan
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dikembangkan oleh microsoft dan IBM. Perangkat yang
-diperlukan untuk memutar WAV salah satunya adalah iPod.

) 1Pod merupakan salah safu merk sebuah alat pemutar WAV - ‘

: yang dlkeluarkan oleh Aplle Computer Mlcrosoft juga
mengeluarkan” produk sejenis yang bisa digunakan untuk

memutar WAV maupun MP3, dengan merk Zune.

D. Karakteristik Media Audio -

Karakteristik media pembelajaran yang menjadi
. fokus pembahasan adalah’ karakteristik ~berdasarkan
: ___k_e-r'na_mppaq..-_media_-,__d_ajarn - membangkitkan.  indra ...
‘pendengaran. Ciri utama media ini “adalah p-esan "yang
disalurkan melalui media audio ditvangkan dalam lambang-

. ,_: lambang auditif baik verbal .maupun non verbal,
Hakekat dari jenis-jenis media dalam kelompok ini
adalah berupa pesan yang disampaikan atau dituangkan
kedalam simbul-simbul auditif (verbal dan/atau non-

verbal) yan g mcllbatkan rangsangan indera pendengaran

R e - [ _—

:-_....a.,.-

Secara umum media audio memiliki karakteristik atau

ciri sebagai berikut;

83



B4

L.

Mampu mengatasi keterbatasan ruang dan waktu (mudah

dipindahkan dan jangkauannya luas).

..Hauya mengandalkan suara (mdera pendengaran) ‘
- Pesan/program dapat dlrekam dan dlputar kcmbah”
.sesukanya,

_Personal ' o "'

Dapat mengembangkan daya mla]mam dan merangsang

" partisipasi aktif pendcngamya

Dapat mengatasi masalah kekurzmgan gur. -

sifa_tfk(')munikﬁsinya cenderung hanya satu arah, sangat

-".sesuai unfuk pengajaran'musik dan bahasa, - - -

8. Pesanfinformasi atau prograﬁl terikat dengan jadwal
siaran (pada- jepfs media radio).
“.+ _Dalam ---proses‘-'.per;nbel,ajamn_, .. media: Atersebyt“

diajarkan ke siswa berupa pesan. Pesan yang disampaikan -

" dituangkan dalam lambang-lambang -auditif, baik verbal

maupun non verbal. Sehingga proses pembelajaran dapat
terprogram dengati baik. -

' Media® mlrﬁe_rupakan 'b'éhﬁlk’ fnembelajaran yang
murzh dan terjangkau.Materi yang disapaikan disesuaikan
dengan tingkat keinampuan sisxw{a.Audio dapat

memberikan pesan yang menarik dan memotivasi siswa.



Di samping menarik dan memotivaf)i siswa untuk
: nqlempelajari- materi lebih banyak,” materi audio .dapat
'__d1gunakan untk: . o o
1. Mengembangkan ietér%:;npiié{ri- mendengar dan
mengevaluasi apa yang telah didengar :
2. Mengatur dan mempersiapkan diskusi atau debat
dengan mengﬁnékapkan-per.ldapat-pendapat para ahli
yang berada jauh dari lokasi - '
3 Menjadlkan moda! yang akan ditirukan oleh siswa -
4. Menyiapkan variasi yang menarik dan perubahan-
. perubahan tingkat kecepatan belajar . mengenai pokok .
bahasan Azhar Arsyad (2005: 149).Untuk lebih dapat
memotivasi 51swa, seyogyanya dibuat program yang
- " lebih menarik dari segi balia'sa.. Program audio menjadi
.leb“ih indah karena dapat rﬁenimbulkan daya fantasi_
pada para siswa. Program ini akan lebih efektif apabila
bunyi dan suaranya dapat merangsang para siswa untuk
dapat menggunakan daya imajinasiriya. Sehingga ia
dapat - memvisualkan pesan-pesan yang kitam
sampaikan.
Dalam rangka mencapai mjdan‘pembelajaran, para ahli

berpendapat bahwa media audio memiliki fungsi: '
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Menurut Arsyad ( 2003 : 44 ) beliau mengutip
pendapat sudjana dan Rivai (1991 : 130 ) adalah

untuk melanh segala keglatan pengembangan_.

kcterampllan terutama _yang berhubungan dengan

aspek - aspek keterampilan pendengaran, yang dapat -
L dlcapal dengan medla audio iatah berupa : .

_a) Pemusatan perhatlan dan mcmpcrtahankan-

. perhatian.

b) Mengikuti pengarahan

c) Mélatih daya analisis
d) Meﬂentukan.arti--dan_konteks,- PR
) Memilah informasi dan 'gagaszin

" f) Merangkum , mengmgat kembah dan menggah

" informasi- .. e e
FUIlgSl Iam dan Media Audlo adalah . sebagat alat
bantii bagl para pendldlk karena sifatnya hanya
sekedar membantu, maka -dalam- pemamfaatannya

- memerfukan bantuan ‘metode atau media lain,
~ ‘sehipgga pengalaman rdan’pcn‘gctahuéri-'siap dimiliki -
oleh pendengar yang akan membantu keberhasilan.

s

It



3. Sudjana (2005 : 129 ) menambahkan pemanfaatan
- fungsi Media Audio dalam pengajaran terutama
dlgunakan dalam : _ o o
} a) Penga]aran musﬂ{ hteraty(pembacaan sajak) .
dan kegiatan dokumentasi. B
_ b) Pengajaran Bahasa Asing , baik Asacaga-Apdio o

. ataupun éécara Audio Visual,
c) Penéaja:an'melalui radio atau radio pendidikan.
d) Paket — paket untuk berbagai jenis materi , yang-
_memungkinkan siswa dapat melatih .dayz;
_penafsirannya dalam suatu bldang studi. .- :
. Pada uraian sebelumnya telah dlkemukakan"t

tentang -manfaat (sisi positif) " dari media audio. -

. Sebagaimapa’ media Radio,: media..audio, juga
merupakan media pembelajaran yang sifatnya séarah,
. sehingga jika ada sesuatu yang km‘ahg jelas peserta -
didik tidak bisa langsung bertanya. Namun demikian,

karena sifatnya rekaman, maka jika ada Sesuatu yang

. kurang jelas peserta didik dapat memutamya kembali
secara berulang-ulang di mana saja dan kapan saja,
sampai akhitnya peserta didik dapat memperoleh

" kejelasan tentang materi yang sedang mereka‘pelaja—ri.
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Untuk mengatasi kelemahan ini maka perlu

diperh:atikan beberapa hial sebagai berikut :

S

Maten yang ada d1 progam Audlo maupun.

Rad10 hendaknya mampu memotwam agar

_- peserta didik te:tank untuk mendengarkannyu

)

' sampal selesal Sehubungan dengan hal ini

unsur menghlbur perlu diperhatikan tentunya

agar peserta didik tidak bosan dan senang

mendengarkannya sampai program selesai.

Adanya jadwal atau acara tatap- muka, yaitu'

. pertemuan _antara pendidik. dengan. peserta

 didiknya * gana mendiskusikan bérbagai

kesulitan yang -ditemui_ dalam _mempeléjari

. materi pembelajaran ﬁmg dikqmas dalam Media -

Audio.

Dalam proses pembela]aran media tersebut

diajarkan ke siswa berupa pesan. Pesan yang

disampaikan ditvangkan dalam” lambang-lambang |

~auditif, baik verbal maupun mon verbal. Sehingga

proses pembelajaran-dapat terprogram dengan baik.

Media ini merupakan bentuk pembelajaran yang

'murah dan terjangkau, | Materi yang disapaikan



disesuaikan dengan tingkat kemampuan siswa.Audio

- dapat memberikan' pesan yéng menarik - dan ;

) memotwam s:swa

. .'."Dl samping 1nenar1}' dan memotwam 51swa untuk-
. mempelajam materi lebil banyak, materi audio dapat
‘_dlgunakanuntuk - o
1. Mengembangkan keterampllan mendengar dan
- " men gevaluasi apa yang telah didengar
. Mengatur dan mempersiapkan. diskusi atau -

debat dengan - mengungkapkan pendapat-

- .nendapat pal:a ahli yang berada jauh dari lokasi. ;

3. Menjadlkan modal yang akan ditirukan oleh

. 515wa

R \/Ienylapkan -variasi  yang menank dan-

perubahan-perubahan tingkat kecepatan belajar

mengenai pokok bahasan. Azhar.Arsyad (2005

149). e
Untuk lebih dapat memotivasi siswa, seyogyanya
dibuat program yang lebih menarik dari segi
bahasa.Program audio menjadi lebih indah karena
dapat menimbulkan daya fantasi pada para siswa.

Program ini akan lebih efektif apabila bunyi dan
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suaranya dapat merangsang para siswa untuk dapat

-menggunakan daya imajinasinya. Sehingga ia- dapat

f'.__me;np-fisual_kz_m p_m'an:-pg.san yang—kj-t_qr_r; sampaikan, -

E. Kelebihan Media Audio

Kelebihan Media Audio menurut pendapat ahli -

90

Sadiman (2005 : 50) | Sadiman (2005 : 51) | Arsyad (2003 : 45)

a. Harga murah dan | a. Dapat a. Merupakan

" variasi_ program menggantikan - peralatan,  yang
lebih banyak dari | - guru dengan lebih |~ sangat murah dan

“padaTV." " - “ [ baik, ‘misalnya’| -lumrah ‘sehirigga
. - menghadirkan ~ | = mudah dijangkau

b. Sifatnya mudah ahli . dibidang | oleh masyarakat. .
wtk tertentu,. sehingga | -

. dipindahkan; --.- |  kelemahan - guru | b. Rekaman . . dapal

: g "“dalam mengajar |  digandakan untuk
¢. Dapat digunakan | tergantikan. | . "keperluan
bersama — sama perorangan
dengan alat | b. Pelajaran lewat | sehingga isi
perekam radio, radio bisa lebth | pesan
sehingga dapat | . bermutu baik dari |  dapat berada
diulang atau | segi ilmiah |  ditempat secara
diputar kembali. maupun metodis. | bersamaan,
Ini  mengingat '

d. Dapat Guru kita { ¢, Merekam
merangsang terkadang jarang {  peristiwa atau isi
partisifasi  aktif { - mempunyai pelajaran  untuk
pendengaran wakfu yang luang

digunakan



siswa, serta dapat |.

mengembangkan
~ daya  imajinasi
_seperti  menulis,

I menggambar dan

sebagainya.

. Dapat" -
- memusatkan .
.perhatian  siswa
seperti membaca
* puisi, . sastra,
menggambar
musik dan bahasa

dan sumber untuk

kemudian.

mengadakan )

penelitian, d. Rekaman  dapat |
A _ digunakan sendiri |
¢. Dapat™" = -5~ “sebagai

menyajikan diagnosis . guna

laporan seketika,

untuk membantu

" alat [T

karena biasanya meningkatkan
siaran — siaran | _ keterampilan - -
yang aktual itu membaca,
dapat mengaji dan
memberikan berpidato. -
kesegaran pada | -
sebagian  besar | e, Dalam
topic. pengoperdsiannya

1. oo | - relatif

d.. Dapat " rengatasi | - mudah.. - _

keterbatasan .
ruang dan waktu. |

F. Keﬁurangan Media Audio

Arsyad (2003 : 46)

Rivai (2005 :131)

a. Dalam suatu
rekaman . sulit
menemukan
lokasi ~" " “statw
pesan atau
informasi, jika
pesan atau
informasi

a. Memerlukan suatu pemusatan pada suatu
pengalaman yang - tetap dan tertentu,
sehingga pengertiannya harus didapat’
dengan cara belajar khusus.

b.Media Audio yang menampilkan symbol
digit dan analog dalam bentuk auditif
adalah abstrak, sehingga pada hal — hal

91

. sangat| .-~




" berbeda, -

tersebut
ditengah — tengah
pita, apalagi jika

. radio, tape. tidak
" memiliki angka ~ |
" angka penentuan

puiaran.

. Kecepatan -
rekaman dan
pengaturan - frek

yang bermacam —
macam

- menimbulkan

kesulitan  untuk

- memain_kan T
kembali rekaman |-

yang  dirckam

pada suatu mesin-
yang.

perekam-

berada {

tertentu memerlukan bantuan
pengalaman visual. ’

c. Karena abstrak, tmgkatan penaertlannya
“hanya " bisa” dikontrol -melalui tingkatan
penguasaan pembendaharaan kata — kata
atau bahasa, serta susunan kalimat.

"..-I'd.Media ini hanya akan ma:mpu melayani

secara batk bagi mereka yang sudah
mempunyai kemampuan dalam berfikir
abstrak,

e. Penampilan melalui ungkapan perasaan

---atau symbol analog-- lainnya.. dalam

benfuk - suara harus disertai dengan
perbendaharaan - pengalaman  analog
tersebut pada si penerima. Bila tidak bisa
maka akan terjadi -kesalah pahaman.-
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G. KESIMPULAN .

"L

Yang termasuk alat-alat media’ audio adalah ‘scbagai
veriknt: .
R Pmnganhltam T
b. Kaset dlputar den‘gan tape walkman
N c; DAT (Dlgltal Audio Tape)
- d C‘DVCDDVD _ T
e.. Musik Digital diputar dengan MP3 Playcr -
Menurut Gerlach dan Ely Media berasal dari bahasa latin
dan merupakén bentuk jamak dari kata “Medium” yang

secara harfiah berarti “Perantara” atau “Pengantar”. Media

- yaitu- perantara- ataw . pengéntar “terjadinya- komunikasi -
(pesan) dari pengirim menuju penerima. Sedangkan dalam

- bahasa ara'b media berasal dari kata “wasaa’ila” artinya

o -ﬁeﬁgantar pesan - dari’ pengirim. kepada penerima -pesan

{(dalam Azhar Arsyad 2011: 3).
Ada beberapa para ahli yang turut berpendapat tentang
pengertian media antara lain yaitu :

- a. AECT '(Association for . Educational

Communication and Technology)

" mendefinisikan media yaitu segala bentuk

yang digunakan untuk proses penyaluran
informasi,
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o
¥

. Gagne berpendapat bahwa media adalah berbagai jenis

komponen dalam lingkungan siswa yang dapat

_merangsangnya untuk belajar.
-Bérdasarkan pakar multimedia-yaiig bernama Li, pada

tahun * 1999,. mengatakan bahwa pengerti'an_ suara

" (audio) adalah sesuatu yang digébabkan perubahan

" tekanan ‘wdara yang menjangkau ~gendang telinga

manusia. .
Andleigh, pada tahun 1995, mengatakan jika frekuensi
tekanan udara berada pada jarak 20 sampai 20.000 Hz,

telmga manusia mengidentifikasi sebagai suara. Jika

' suara dlperdeugarkan Ieblh cepat * dari saat’ difckam

maka akan menyebabkan suara menjadi abnormal.

-Menurut sadlman ( 2005: 49 ) adalah media untuk

ményamipaikan pesan yang akarm disampaikan - dalam

bentuk lambang — lambang auditif, baik verbal

(kedalaxﬁ kata — kata atau bahasa lisan ) maupun non

. verbal.

Menurut sudjana dan Rivai ( 2003 :129 ) media audic

untuk pengajaran adalah bahan yang mengandung
pesan dalam bentuk auditif ( pita suara atau piringan

suara), - yang dapat . merangsang pikiran, _perasaan,

i



berhatian dan kemauan sisiwa sehingga terjadi proses

belajar mengajar. - .

& Menurut Hackbarth 1996 dalam buku Hemzah, 2007: ‘

o n124 Media audio merupakan ‘media yang sangat-

~ fleksibel, relative murah, praktis dan ringkas, serta
mudah dibawa (portable). ;

4, Yang termasuk Bentuk — bentulf media audlo
a. Radio
b. Kaset
5. Macam —macam alat penyimpanan File Audio antara lain :
“a. Piringan Hitam {PH) o
- Kaset B - . .
"CDdanDVD T
MP3
Audio Digital (WAV) :
6 Secara umum medla audlo mem1hk1 kﬂ.l‘ﬂktel'latlk -
" atau ciri sebagalbenkut ' o S
a. Mampu mengatasi keterbatasan ruang dan waktu (mudah

.
® a0

dipindahkan dan jangkauannya luas).

b. Hanya mengandalkan suara (indera pendgngaran).

¢. Pesan/program dapat direkam dan diputar kembali
sesukanya. . )

d. Dapat mengembangkan daya imajinasi dan. merangsang -
partisipasi aktif pendengarnya.

e. Dapat mengatasi masalah kelgmangm guruy. .
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f. Sifat komunikasinya cenderung hanya satu arah, sangat
sesuai untuk pengajaran musik dan bahasa.
& Pesan/informasr atau pro gram terlkat dcngan Jadwal .

" siaran (pada jenis- medra radlo) “e L

7. Azhar Arsyad (2005: 149) mendefenisikan bahwa medra

,audro dapat mcmotwam srswa seyogyanya dibuat program
yang “lebih menank dan segi bahasa. Program audio .'
" ‘menjadi lebih indah karena dapat memmbulkan daya
fantasi pada para siswa: Program ini akan lebih efektif
apabila bunyi dan suaranya dapat merangsang para siswa
untuk- dapat m’enggrmakan daya. Ima]masmya Sehingga ix _‘-
; dapat memvisualkan pesan-pesan yang di sampaikan.

. Menurut Arsyad {2003 : 44 ) beliau mengutrp pendapat

- - Sudjana dan Rrval (1991 I’*O ) fungﬂr media audie, adalah .

untuk melatih segala kegiatan pengcmbangan keteramprlan
. terutama  yang berhubungan dengan aspek — aspek
- keterampilan pendengaran, yang dapat dicapai dengan
media audio ialah berupa :
' )Pemusatan pethatian dan mempertahankan
_ perhatlan - _
h) Mengrkutrpengarahan -
i) Melatih daya analisis



j) Me_nentukan arti dan konteks
k) Memilah infbrmasi dan gagasaﬁ _
e ) ‘Merangkum , mengingat kembali dan mepgg'ali_ )
9. Sﬁdjana (2005l: 129-) ménambahkan pemanfaatan fungsi |
" Media Audio dalam pengajaran terutama digunakan dalam
ey Pengajarén;musik literaty ( pembacaan sajak ) ,
dan kegiatan dokumentasi. )
f) Pengajaran B'ahas-a,Asing , baik secara Audio
h .ataupun secara Audio Visual.” -
g :Pr:'ng'zi.i_ar'an melalui radio atau radio pendidikan. - -
h) Paket— paket untuk berbéigai jenis‘hlateri, yang
memungkinkan ~siswa - dapat melatih ~ daya
' " - penafsitannya dalam suatu bidang studi. ‘
10. Dari pendapat p-ara ahli diatas dapat disimpulkana Fungsi
dari Media Audio adalah sebagai alat bantu bagi para .
" pendidik, karena sifatnya hanya sekedar membantu, maka
dalam pemahfaatannya memeriukan bantuan metode atau
media lain, sehingga pengaldmian dan pengetahuan siap
dimiliki oleh pendengar yang akan membantu

keberhasilan.
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~ H. LATIHAN SOAL

98

Jelaskan pcngé-r&an média audio dalam pembelajaran

" matemitika menurut.Sudjata ; Rivail; ddn. uadlman yang-.

anda ketahuil.

2. Jelaskan bentuk- bentuk media dudlo'

Sebutkan keleblhan dan kekurangan menggunakan medla

" audiol.

Jelaskan apa yang dlmaksud a]at perekam mag,rnt:tlcl .
Jelaskan kelemahan dan kelebihann menggunakan media

radio yang anda ketahuil



BABY
MEDIA AUDIO VISUAL

: —:A:l;eh'g;art-iﬁn-Me'tlia A.udiﬂo-\;’is-ua.l" AR
Secara etimologi kata ‘media’ berasal dari bahasa Latin,
‘medium’, artinya'pe-rantaraﬁatau pengantar, Secara umum media
diartikan sebagai segala'. lsesua;tu: yang dapat menyalurkan
informasi dari sumber kepada penerima. 7 -
Berikut ini adalah beberapa pendapat para ahh tentang
" media, yaltu : . -
1. Menurut . AECT - (Assosiaticn of _ Education - and.
_ Commumacatlon Technology), menyebutkan bahwa medla
adalah segala bentuk dan saluran yang digunakan untuk
. menyampaikan pesan-atau mformas1 . e T
2. Menurut NEA (National .Education Assomatlon) medla
adalah segala benda yang dimanipulasikan, dilihat, didengar,
dibaca, atau dibicarakan beserta instrumen yang digunakan
untuk kegiatan tersebut.
- - 3. Erlita Burhanudin yaitu jenis media yang selain mé_ngandung :
unsur suara juga mengandung unsur gambar yang bisa dilihat,
misalnya rekaman video, berbagai ukuran film, slide suara,

dan lain sebagainya, Kemampuan media ini dianggap lebih
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baik dan lebih menarik, sebab mengandung kedua unsur jenis
.media yang pertama dan kedua - h
4 Syalful Bahri Djamarah Aswan Zam (2010 124 ) media
T audm visual adalah medla yang mcmpunym Lmsur stiara dan'
unsure gambar jenis media i ini mcmpunyal kemampuan yang
leblh baik, karena mchpun kedua jems rnedla yang pertama.
. dan kedua. .
'Berdasarkan pendapat ten:.ebut"dapat disimpizlkan bahwa
media dapat diartikan sebagai alat pengantar yang digunakan di
dalam kégi'atan pembelajal:an untuk menyampaikan informasi
- atau pesan Media audio visual, - yaitu media _.penggjf{;ar; dan_
" media I;endi&ikan Sfang mengal;t-ifkan mata dan telinga peserta
didik dalam waktu inoses l;eléjar mengajar yang berlangsung
-Istllah audlo -visual (AV atau A f V). bisa- meruJuk ke bekerja .
: dengan suara “dan komponenwsual produk51 atau penggunaan
karya karya tersebut, atau pemlatan yang di gunakanunmk:
membuat dan menyajikan karya-kﬁrya tersebut,

Presentasi rekeman Slide, film, dan program televisi-
adalah contoh audic-visual- presentasi.Setelah media. audio-
visual muncul, "itu menjadi bagian dari kehidupan sehari-
harimasjarakat.dalam ﬁchempa dekade, Presentasi bisnis juga

- biasanya audio-visual. Dalam presentasi yang  khas,
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presentermenyediakan audio dengan berbicara, dan suplemen

dengan serangkaiail gambardiproyeksikan ke layar, baik dari

' shde proyektor atau dan komputer yang terhubung ke proyektor L

“men ggunakan pro gram presentas1 (software)

Di negara maju, telah terjadi penyerapan besar komputer
berbasis aud1o—v181_1al (i sektor .pendldlkan,i_dengan banyak
.sekolahr dan lembag-a. péndidikén l tinggi mémasahg'
perala;tanproyeksi d_an- mer{ggunakan teknologi papan tulis .
“interaktif. Audio visual adalah media instruksional modern yahg |
sesuai  dengan perkembangan .zaman (kemajuan  ilmu

. - pengetahuan dan tekhnologl), melmutl medla yang. dapat dilihat

- dandidengar.

Medid -audio visual adalah merupakan media perantara
j . atau penggunaan materi dan penYe'r:_ipalmy;'s_x melalui pandangan -
-dan peqdeﬁgaran- sehingga membangun _kondiSi yang - dapat
membuat siswa mampt memperoleh-pengetahuan, keterampilan,
atau sikap.Ciri Media- Audio-VisualTeknologi. auduo visual
merupakan cara menghasilkan atau menyampaikan materi
dengan menggunakan mesin:mesin mekanis dan: elektronik
untuk menyajikan pesan-pesan audio dan visual.

Rudy Bretz (1971) menggolongkan media berdasarkan
tiga unsur pokok yaitl; suara, visual dan gerak'yang meliputi:
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'-.l_'c\_ wn .::-'-wl -

. Media audioedia cetak media

. Media v isual diam

.'__Medla visual gerak -

. Media audlo semi gerak——-—--—--* -
. Medta visual semi gerak -

- Media audlo wsual dxam

. Medla audlo wsual gcrak

Anderson (1976) menggolongkan menjadi beberapa

media, diantaranya :

L.

8.
2

Audio : Kaset audio, éiagan radio, CD, t_elepon.

=+~ 2.-Cetak - buku pelajaran, modul, brosur, leaflet, gambar.. = -
N

- 4
. - bingkai (slide)._ -

. Proyeksi audio wsuaI diam : film bmgkal slide bersuvara.

Audio-cetak : kaset audio yang dilengkapi bahan tertulis,
Proyek51 visual diam : Overhead transparan31 (OHT), film

. Visual gerak : film bisu. i
. Audio visual gerak : film gerak bersuara, Video/VCD,

Televisi.

Obyek fisik : Benda nyata, model, specimen.
Manusia dan lingkungan : guru, pustakawan, laboran.

10. Komputer ; CAL -
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"~ S¢hramm, (1985) _mengpolongkan “media “berdasarkan
kompleksnya suara, yaltu media kompleks (ﬁlm TV,
V1deoNCD) dan media sederhana (slide, audio, tmnsparanm
a teks). Selam itn menggolongkan _medla berdasarkan"

: jangkauannya, yaitu media masal (liputaimya luas dan serentak /
radio, telews1), media kelompok (hputannya seluas ruangan /

perorangan { buku teks, telepon, CAI)

Henrich, dk_k I;enggolongkan jenis medla nembe]ajaran
menjadi:
1. Media yang tidak diproyeksikan

2. Media yang diproyeksikan."
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3. Mediaaudio,

4. Media video

__5 Medla herbasw COII]thB' _-.'-_-__‘-- e e T
6. Mulh media kit. ST _ o

..,B Bentuk-beuhlk Media Audio VlSllHl _ S
Adapun bentuk — bentuk medla terbag1 dalam beberapa -
kelas , yaitu :
I ‘Media Vlsual Dua Dlmen31 Tidak Transparan yang termasuk -
dalam jenis medIa ini adalah: gambar, foto poster, peta,

gfaﬁk sketsa, papan tulis, flipchart, dan sebagamya

i H
o

’ ‘ChartTitde- -
B | Wil - - pi
Py s i P . mapet Y-
- ' - - TR
acer e —
e
A G, -
ewe © & Seyrece -
s

2. Media Vlsual Dua Dimensi yang Transparan Medla jenis ini
mempunyal Slfat tembus cahaya karena ;erbuat dari bahan-
bahan plastik atau dari film. yang termasuk jenis media ini
adalah: film slide, film strip, movie film, dan sebagainya.

104



LY

3, Media Visual Tiga Dimensi. Medid ini mempuryai. isi atau

___volume seperti benda ssisnngéuhnya- yang termasuk jenis

meia ini adalah: benda !se_sungguhnya, nodel, diorama,

speciment, mock-up, paméran, dan sebagainya.

: 4. Media Audio. M;:dia : audio begkaitan'" dd_ngan_ alat

pendengaran seperti misalnya: Radio, Kaset, Laboratorium
bahasa, telepon dan sebagainya. '




5. Medla Audlo Vlsual Media yang dapat menampﬂkan gambar
dan suara dalam waktu yang, bersamaan sepertl F1]m

Compact DISC TV Vldeo dan lain sebagamya

Berbicara mengenai bentuk media- disini ﬁedia memiliki
__bentuk yang bervarlam sebagalman d:kemukakan oleh tokoh
-‘pendldlkan baik dan segl penggunaan 31ﬁ bendanya, -

pengalaman belajar -siswa, dan daya jangkauannya maupun
dilihat dari segi bentuk danj jenisnya.

Dalam pembahasan ini akan dipaparkan sebagian dar
| bentuk media audio visual yang dapat diklasifikasikan menjadi
- enam kelas yaitu:

L. Medla audio \nsual gerak,yaitu media yang menampilkan

_ unsu}' suara dan gambar yang bergerak. contoh, televisi, video
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tape, film dan media .audio pada umumnya seperti kaset

program, piringan, dan sebagainya. - -

2, Media audio visual diam, yaitu media yang menampilkan °
" " suara dan gambar diam. Cotifobinya:filin bingkai suaa’, film

rangkai suara dan cetak-suara. © .

3. Media audio semi gerak, yaitu media yang membantu dalam
proses mediaaudio visual gerak, contoh, telewriter, mouse,

dan media board. . .
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. 4. Media visual gerak yaitu Imec:iia yang n‘;enganda!khﬁ' in'r-ieg'a.

f:englihatan‘ dan menampilkan gambar atau symbol yang

- bergerak. contoﬁ, film bisu dan film kartun. .

) Math

ematics

5. Media visual diam, yaitu media yang mengandalkan indera
penglihatan yang hﬁnya .menampilkan- gambar . diam.

Contoh:gambar grafis, peta globe, bagan, dan sebagainya.



(W)

frosgs ) ) el

6. Media audio yaitu media yang mengandalkan' kemampuan
~suara.Contoh: radio, telépon, tape, disk dan set_;aga'mya. Hal

tersebut di atas adalah merupakan gambaran ‘media sebagai

"Sdmbct.'belajar,"memberikan_ suatu aiternatif dalam memilik. | - S

dan meﬁgguahaka:n media pengajar sesuai dengan '
karakteristik siswa. Media sebagai alat bantu mengajar diakui . '

- sebagai alat bantu auditiﬂ-visuai maupun audio visal.
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C. Karakteristik dan Ciri Me-dia Audio Visual
. Kehidupan seorang siswa di lingkt;ngan sekolah, maupun
, “__'vkehldupan seorang mahasmwa dalam lmgkungan _perguruan .
tinggi di satu sisi. tampalmya merupakan salah satu bagian
kehldupan yang sangat menyenangkan, tetapl mungkm pula
. menjadi hal yang paling mencemaskan Setlap hari mereka dapat _
'bela_]ar dengan bebas meng1kut1 keglatan belajar dl kelas,
belajar di perpustakaan dan lain-lain yang kesemuanya menjadi
-masukan bagi perk‘embangan pengetahu-a:mya. ] -
"Di_ _lain- sisi, siswa ataun mahasiswa juga dit-unttit
menyelesai-kan -segala tugas  sekolah. ‘maupun kuliah,. yang-
* diperoleh dari kegiatan proses mengajar. Hal yang menjadi
kendala bagi mereka apabila pelajaran yang diterimanya itu sulit -
_untuk dipahami mungkin karena dalam proses belajar menga}ar
te.rsebut kurang menarik, membosankan, materi yang diajarkan
 bersifat moroton, sehingga hal ini menjadi masalah yang serius
untuk membuka jalan penyelesaiaﬁ baik bagi guru di lingkungan
sekolah -maupun para pengajar dalam lingkungan perguruan
tinggi- -~ - ’
Di antara komponen pembelajaran yang sering
berbenteran dengan ﬁersoalan—persoalan pendidikan ialah guru
dalam kmtannya dengan tugas, mengola interaksi dalam proées
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belajar mengajar termasuk segala sistem yang mengikat untuk

bagaimana proses belajar mengajar dapat membawa hasil

'naksxmal sebagalmana yang dnngmkan _' .

Salah satu _]alan yang d!tempuh dengan menggunakan

berbagai media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar

_ baik media audio (medza mela_lm pendengaran), maupun media’

visual (media yang da‘p.at diiihat), dan lain-Jain yang dapat
menunjang terlaksananya ‘proses pembelajaran.Adapun Ciri
Media- Audio-Visual diantaranya : Bersifat linear, menyajikan

visualisasi yang dinamis, dan digunakan dengan cara yang telah

- ditetapkan sebelumnya oleh perancang atay pembu_agz‘mnya, serta

" merupakan representas:i fisik dari gagasan rill. atau

gagasanabstrak.

" Adapun contoh medla audlo visual, dlanlaranya

) 1 Film Suara

Film sebagai media audw visual adalah film yang
bersuara, Slide atau filmstrip yang ditambah dengan suara

bukan alat audio-visual yang lengkap, karena suara dan rnipa

-_berada terpisah;-oleh sebab itu slide atau filmstrip. termasuk .

media audio-visual saja atau media visual diam plus
suara. Film yang dimaksud disni adalah film éeliagai alat

audio-visual untuk pelajaran, penerangan atau penyuluhan,
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Banyak hal-hal yang dapat dijelaskan melalui  film,

antara' lain tentang : proses yéng terjadi dalam tubuh kita atau

o yang teljad] dalam suatu mdustrl kejadxan kejadlan dalam__,

"7 alam; tatacara kehldupan di Negara asmg, berbagal mdustn

dan pertambangan mengajarkan sesuatu keteramp:lan

* sejarah kehldupan orang-orang besar dan sebagamya o

Film  merupakan - - media yang amat besar
kemampuannya dalam membantu proses belajar mengajar,
Ada 3 macam ukuren film yaitu § mm, 16 mm dan 35°

mm, Jenis pertama biasanya uituk keluarga, tipe 16 m tepat -

 untuk dipakai di ;ekolah’sedang yang terakhir biasauya untuk.
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komersial. Bentuk yang lama biasanya bisu. Suvara disiapkan .

“tersendiri dalam rekaman yang bisanya terpisah. Sebuzh film

terdiri. dari r'ibuan,gam}iqr.-l?ilm;'yang baik aﬁalah” film ya.ng-' )
dapat - n}emenuhi kebutuhan . s.i_swa_ dalam hubungannya .
dengan apa yang dipelajari. -

) Oeﬁlar Hamalik (1985:104) mengemukakan prinsip
pokok yang l;erpegang kepada 4-R yaitu : “ The right film in
the right place'at the righttimé used in the rigﬁt-way”.

Gambar Media Film Suara
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Kelebihan Menggunakail Media Film Suara,

‘diantaranya:
a. Sebagai pengganti pengalaman langsung

b. Untulc mempeljelas dan- melengkap mforrna51 yang

memerlukan banyak visualisasi. ' -

¢. Untuk memberikan pematangan pada baglan-baglan yang

dlpandang perlu.

d Membuat pelajaran leblh menarlk dan menghmdan

kcbosanan ' T -

e. Sebaga1 bagian pengayaans : .
. f Dapat menampilkan di. layar sesuatu yang tak mungkin

. disaksikan dengan mata bxasa., Ar o e e

g. Dapat dilthat dan dldengar (men_]angkau lebih dari satu

indera).

_ Ada;i)un kekurangan dari media slide suara, diantaranya:
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Pembuatannya relatif suht dan mahal daripada progra
radio dan kaset, ‘

. . __'b Penggunazmnva [eblh suht danpada radlo dan kaset
B c Vlsualgsa51nyg _t1dak blga menggambark_an gerakan, .

d. Perﬁeﬁhﬁr&ian dan penyimpanga}mya trf:latifrsl;lczi_r.

w

Daya]angkau terbatas e _
Memerlukan tasilitas dan perIengkapan yang khusuc

]

(ruang_-gelap, layar, tenaga listrik).

"2, Video/VCD _

--Video sebagai media Audio-Visual yang menampilka
gerak, semakin lama semakin popul'ex; dalam masyarék'at kite
Pesan yang disajikan bias bersifat fakta maupun fiktif, bia

 bersifat informative, edukatif maupun instruksional. Sebagia
besar tugas film dapat_digantikan .oleh video. Tapi" tida
‘ b_erarﬁ bahwa video akan menggantikan kedudukan filr
Media video Merupakan saldh satu jenis media audio visua
selain film. Yang-banyak dikembangkan untuk keperlua
pembelajaran, biasa dikemas dalani'benfukV CD.
‘ Keleblhan menggunakan media video/ VSD :
a. Dapat menarik perhatian untuk penode~penode yan

smgkat
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b. Dengan alat perekam pita video sejumlah besar penonton
memperoleh informasi dari ahli-ahli/spesialis.
c. Menghemat waktu o -

"d. Bisa mengamatl ]eb1h dclmt objek yang sedang bcrgcrak

3 Film Televisi _ _
- Televisi ndalah sebuah medla telekomumkam tcrkenal
_ yang berfungsi sebagal penerlma siaran gambar bergerak
beserta suara, baik itu yang monoki‘om (hitam-putih) maupuﬁ
_ berwarna. . | ' ’
~ Kata., "‘elevxsx" .merupakan gabungan dari kata fele
(mls "jauh") dan bahasa Yunani dan visio ("penglihatan")
dari bahasa Lunn,_sehmgga televisi ‘dapat diartikan’ sebagai -

- alat _kbrﬁqn'ikasi__'jarak jiih yang. menggunakan media. -

"visuallpenglihatan.” Pada masd awal pe‘rken}baligannj'ei,
televisi menggunakan gabungan teknologi opti};, mekanik, -
~dan elektronik - untuk merekam, menampilkan, dan
menyiarkan gambar visual. .
-Bagaimanapun,. -- pada - -akhir. . 1920-an,- sis_terﬁ
pertelevisian yang hanya menggunakan teknologi optik dan
elektronik saja tel_ah dikembangkan, dimana semua sistem

televisi modem menerapkan teknologi ini. Walaupun sistem
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mekanik akhimya tidak lagi digunakan, pengetahuan yang

didapat dari pengembangan sistem elektromekanis sangatlah

.. penting . dala;m _-pengembangan. _sistem _"_téﬁ;visi_ . elektronik -

* penuh.

Selam film, felevisi adalah media yang menyampaukan

. pesan- pesan pembe[ajaran secara Audlo-VIsua[ dcngan

disertai unsure gerak. Dilihat dari sudut jumlah penerlma
pesannya, televisi tergolong ke dalam media massa. Selain
sebagai media fnassa, kita mengenal-adanya program Televisi

Siaran Terbatas (TV S"f') atau Closed Circuit Television.

" Pada TVST sebagai suatu system distribusi TV, alat

) pengirim dan alat pcnerima secara, fisik dihubungkan dengarx-'.

" kabel. Hubungan itu bisa antara sebuah kamera dan alat
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penerima di dalam ruang yang sama, bisa pula beberapa kelas
dihubungkan dengan satu sumber ruang yang sama, sehingga
pen-onton serentak dapat mengikuti program yang disiarkan.
Oemar  Hamalik" (1985 : 134) ‘mengemukakan :
“Television is an electronic motion picture With con joinded
or altendant St;mid; both picture and sound reach the eye and -

ear simultaneously from a remote broadcast”.



" Definisi tersebut niénjelaskan bahwa televisi

sesungguhnya adalah perlengkapan elektronik yang pada

dasamya sama dengan gambar hldup yang mehputx gambar .

" dan suara. Maka telev1s1 sebenanya sama dengan ﬁlm yak:m
~ dapat didengar dan dilihat, Media ini berperan sebagai
gambar hldup dan j Juga “sebagai radio yang dapat dlllhat dan .
dtdengar sécara bersamaan.

Media visual ini sering juga disebut dengéh tv dan
sebagainya berperan éangat aktif dalam perkembangan media

dalam perubahan zaman, kita bisa langsung berinteraktif

_"la_ngsung_ dengan. medianya kita juga bisa. bersama- sama

menonton nya dengan tidak membosankan. -

Acara dalam televisipun dikemas dengan bermacam-

_macam dengan semenarik mungkin-sehingga khalayak dari

semua kalangan dari anak-anak ,dewasa maupun orang tua

bisa menikmzitinya.

Gambar Media Film Televist = .




Adapun kelebihan menggunakan media audio visual

,telewsx adalah sebagal benkut

{18

a.

- penonton, pemkmat medla vrsual bisa lebih jelas .

'Medla visual fidak hnya dlsajlkan dengan suara tap1 Juga

didukung . dengan video yang menarik  perhatian

'penggambaran yang d1lakukan dengan adanya visual -

visual tambahnya.

. Media visual bisa menyajikan laporan langsung dari

_ fcmpat kejadian dan penonton langsung bisa mengetahui

- situasi dan tempat kejadian,ni yanmg ba}ing menarik pada"._

media televisi,

. Bahasa yang dlgunakan media- telev1=1 juga b1sa tutur

© seperti halnyamedia- -audio ataupup tadio.

a.

‘Kekurangan menggunakan media Visual (te_Ievnsi)adalah:-' V

Produksi media televisi masih tergolong mahal,baik dari

peralatan maupun skill sdm nya dan ferkait biaya

operasionalnya .

. Proses periyampaian berita ke masyarakat'ada kalanya

membutuh kan waktu yang lama_ karena: tergangunya.

kondisi tempat yang berbeda-beda.
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c. Media visual seperti televisi tida bisa. pelindung
pengambilan informasi untuk semua kalangan karena tidak -

memberikan filter informasi; . - .

4, Media Pémbelajaran Berbasis Komputer

Komputer merupakan Jcms media yang secara virtual

dapat menyedlalxan respon yang segera terhadap hasil bclajar
yang dilakukan oleh siswa. Lebih dari itu, kemputer memiliki
'kemampuan- menyimpan-dan memanipulasi infonﬁasi sesuai
dengan kebutuhan. Perkembangan -téknologi vang pesat saat
.ini _tc'__lflh_‘-m_@mungkigkan komp_utqr.mbmuat dan 'menayangkar_l_ -
- .,béragaﬁl bentuk media di dalamnya. ~
"Dalam hal ini Heinich, Molenda, & Russel (1996; 228)

“ “mengemukakan bahwa : “.. If has ability to controk: and ) .

integrate a-wide variety of media — still picturé&, graphics
and moving in‘zages, as well as prinfed'inﬁerafian.

The computer can also record, analyze, and react 10
student responses-that are typed on @ keyboard or selected
with a mouse™’. -~ '

Saat ini teknologi komputer tidak lagi hanya digunakan -
: sebagai sarana komputasi dan pengolahan Kkata (word

processor) tetapi juga sebagai sarana belajar multi media
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yang mcmungkinkan peserta didik membuat desain dan

* rekayasa suatu konsap dan ilmu pengetahuan Sajlan
'__.multumedla berbass.. komputer dapat dlartlkan sebagal
teknologi yang mengophmalkan peraim komputer sebaga1
sarana untuk menampllkan dan merekayasa tcks graﬁk dan

'-suara dalam scbuah tampllan yang tcrmtcgraS| ‘

o _ Dengan. tampllan yang dapat mcngkombmamkan'
berbagai unsur penyampaian informasi dan pesan, komputer
dapat-dirancang dan digunakan sebagai media teknologi yang:
‘efektif -untuk mempelajari dan mengajarkan materi

g pennﬁelajarﬁh- ,ya_ng‘.rclé'van “isainya rancanéan grafis ‘dan.
animasi. I
5. CD Multimedia Tniteraktif
.CD interaktif dapat digunakan- pada pembelajaran “di~
' sekolah sebab cukup efektif meningkatkan hasil belajar siswa

“terutama komputer. Terdapat -dua istilah dalam
perkembangan CD interaktif ini yaitu Computer Based
- Instructuion (CBI) dan Computer Assisted Instructuio;z (CAD)

* -Sifat* miedid* ini “Selain - interaktif “juga “bersifat multi
media terdapat - unsur-unsur media secara- lengkap yang-

— m-elii)ufi sound, animasi, video, teks dan g_raﬁs.

Beberapa model.multimedia interaktif di antaranya:
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a. Model Drill: Model drills dalam CBI pada dasarnya
merupakan salah satu - stafategi pembelajaran  yang

' bertuluan membenkdn pengalaman hela_]ar vang leblh '
kongkrlt melalu1 penmptan tlruan-tlruan bentuk :
pénéalaman yang mendekati suasana yang sebenarnya.

b Model Tutorial: Program CBI tutorial dalam merupakan
program pembelajaran yang dlgunakan dalam proses
pembelajaran dengan menggunakan perangkat lunak
berupa program komputer }-fang berisi materi pelajal_'an.

" Metode Tutorial dalamh CAI pola dasamya.ﬁmngikuti.

._ pengajar,an__-.Befprpg_rama__'tipe_- _ - Branching .. yaitu
informasi/mata pelajaran disajikén dalam unit — unit ke.cil‘,
lalu disusul dengan pértanyaal}.

" Respon _ siswa.’ _dianalisis .oleh- kompuéer— .
(Dlperbandmgkan dengan jawaban yang duntegrasﬂ{an
oleh penulis program) dan umpan bahknya yang benar
diberikan. (Nana Sudjana & Ahmad Rivai:139). Program
-ini-juga menuntut siswa untuk mengaplikasikan ide dan
pengetahuan yang dimilikinya- secara langsung dalam
kegiatan pembelajaran.

c. Model Simulasi: Model simulasi dalam CBI pada

dasarnya merupakan salah satu starategi pembelajaran
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yang bertujuan memberikan pengalaman belajar yang
lebih kongkrit' melalui penciptan tirian-tiruan bentuk
pengalaman yang mendekatl suasana yang sebcnamya ‘
d Model *Games: Model permaman ini dlkcmbangkan
berdasarkan atas pembcla_}aran menyenangkan” di'mana
peserta d1dlk akan dxhadapkan pada beberapa petunjuk dan ‘

aturan permaman. ‘Dalam Konteks pembelajaran sering

disebut dengan Instructional Games (Eleanor.L Criswell,
1989: 20) . - '

6. Internet‘
Internet, smgkatan darl :nterconectzon and networking,

adalah fanngan mforma51 global yattu “the largest gtabal
network of computers, -that enables people .thro;tghoui the

world to connect with each other”. Internet diluncurkan
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ta

pertama kali oleh J.C.R. Licklider dari MIT (Massachusetts

. Institute Technology) pada bulan Agustus 1962,

o Pemanfaatan mtemet sebagm medla pembelajaran B

mengkondlslkan siswa untuk belaJar secara mandm
"‘T?frough mdependen! study, students become a‘oers as well
o as fhmkers"(Cobme 1997). Para siswa dapat mengakses '

. secara online dari berbaga1 perpustakaan museum, database,

dan mendapatkan sumber primer tentang berbagal peristiwa
sejarah, biografi, rekaman, laporan, data statistic. Siswa dapat

berperan sebagai seorang peneliti, menjadi seorang analis,

- - tidak hanya Ponsumen informasi saja. .

Mercka menganalisis informasi yang relevan dengan

pembelajaran dan’ melakukan peficarian yang sesuai dengan

" kehidupan nyatanya. Siswa dan guru fidak perlu hadir secara

fisik di kelas, karena siswa dapat }nemﬁelajad bahan ajar dan

mengerjakan tugas-tugas _pémbelajaran serta ujian dengan

. -cara mengakses jaringan komputer yang telah ditetapkan

secara orline. .

Siswa dapat belajar bekerj asamasatu sama lain. Mereka

* dapat saling berkirim e-mail (electronic mail} untuk

mendiskusikan bahan ajar. Selain mengerjakan tugas-tugas

pembelajaran dan menjawab pertanyaan-pertanyaan yang
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A Pemaniaatan Internet Sebagal Medla Pembelajaran

diberikan guru- siswa dapat bc;!;_omuni]{asi dengan teman

sekelasnya. Co

Intemet sabagal media pembelajaran mcmlhkl beberapa
kelebxha.n sebagal benkut .- -
a.. Dlmungkmkan tcljadmya distnbum pendeLkan ke semua

pcn]uru tanah air dan kapasnas daya tampung yang tidak ”
terbatas karena tldak memerlukan ruang kelas.

b. Proses pembela_]aran tldak terbatas oleh waktu seperti
halnya .tatap;gguka bxaﬁa. L

c. Pcmbél;jar;ﬁ t“ial;e;tﬂrﬁenuliﬂ Atoplk atau bahan ajar yang
sesual dengan kemgman dan kebutuhan masmg-masmg

d. I_ama wakfu beIa_]ar juga tergantung pada kemampuan

masing-masing pembela_]arlmswa

"~



a)

e. Adanyd keakuratan dan kekinian materi pembelajaran.

f. Pembelajaran dapat dilakukan secara interaktif, sehingga

. menank pembelajar!smwa, dan memungkmkan plhak

~ serta menyukseskan proses pembelajaran, dengan cara

: berkepenﬁngan (orang tua siswa maupun guru) dapat turut

mengecek tugas-tugas yang 'dikeljaj{an_siswa. secara on-

line.

D. Kelebihan dan Kelemal;an Penggunaan Media: Audio Visual
Syaifijl Bahri Djamarah mengemukakm 'bahwa, adapun -

. keuntungan menggunakan media audio visual diantaranya :
. 1. Menarik perhatian dan memotivasi siswa untuk mempelajari
materi lebih banyak.

. 2. Mengembangkan keterampilan mgr}de_ngar dan mengevaluasi .

apa yang telah didengar.

2 Mengatur dan mempersmpkan dxsku31 atau debat dengan

mengungkapkan pendapat — pendapat dan membuat pg:serta
didik berfikir dan berinovasi dalam menyampaikan pendapat.

4, Menjadikan model yang akan ditiru oleh siswa. |
S Menyiapkan variasi yang menarik dan perubahan -
perubahan tingkat kecepatan belajar mengenai suatu pokok

" pembahasan atau suatu permasalahan.
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6. Metode megajar akan lebih Bervariasi tidak semata-mata

komun1kas1 verbal melalui penuturan kata-kata sehmgga

. s:swa tldak bosan dalam senap JEIII pelajaran e

7. Mengukur kemampuan siswa mempcroleh mfonna31 dan

pemahaman melalul materi audio v1sua1

. Syalful Bahri Djamarah mengemukakan bahwa, adapun'-

kekurangan dalam penggunaan audio visual, dlantaranya

1. Memerlukan berbagai fasilitas peralatan dan bahan yang

tidak selalu mudah diperoleh dan mahal._

2. Banyak memakan waktu baik waktu persiapan dalam rangka -

-._pemahaman isi bahan pela_]aran maupui’ pada. pelaksanaan -

‘pembeiajaran.

3. Apabila banyak menggunakan medla gambard1khawat1rkan

.. para pesertd didik kurang terfokus. . .’

-~ 4. Siswa sulit dikontrol apakah benar 1a-mémpcrhatikz_m materi

atau hanya melihat media yang digunakan,

5. Sebagian besar kelas Lain terganggu karna adanya suara dari

media yang digunakan.

6. Memerlukan " kesiapan “dan ‘perencanaan *  disamping

memerlukan wakiu yang éukup panjang,'yang mungkin

terpaksa mengambil waktu atau jam pelajaran lain.

7. Memerlukan keterampilan guru secara khusus,
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E. KESIMPULAN ]
a. Berikut ini adalah beberapa pendapat para ahli tentang media,

" yaitu:

S A

Menurut AECT _(Assosiation_.of - Education and .

Communiacation Téchnology), menyebutkan bahwa

_ media adalah  segala bentuk dan ‘saluran  yang

digunakan untuk. ° menyampaikan pesan  atau

.informasi. -

Menurut NEA (National Education Association)

media adalah segala 'benda- yaug-dirrfanipulasikan,

" dilihat, didengar, dibaca, atau dibicarakan beserta - -

- instrumen yang digunakan untuk kegiatan tersebat. - -

Erlita Burhanudin yaitu jenis media yang selain
rr-lengandung un.éur suara juga ‘mengandung unsur
gafnbar yang bisa diliha{-, misalnya rekaman video, -
Syaiful Bahri Djamarah,Aswan Zain (2010 :-124 )

" media audio visual adalah media yang mempunyai

‘unsur suara dan unsure gambar jenis media ini

mempunyai kemampuan yang lebih” baik, karena
meliputi Kedua jenis médid yang peitama dan kedua,

b. Berdasarkan pendapat tersebut dapat disimpulkan bahwa

media dapat diartikan sebagai alat pengantar yang

digunakan di dalam kegiatan pembelajaran untuk
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menyginpaikan informasi "atau pesan. Media audic

vi.sual yaitu mcdia; pengajaran dan media pendidikan

T yang: mengaknﬂcan mata dan telmga pcserta dldlk dalam
E 'waktu proses belajar mengajar yang bcrlangsung

G Rudy Bretz (1971 ) menggolongkan media berdasarkan tiga
-+ unsur pokok yaitu suara, visual dan gerak yang mellpun
= -a. Media audioedia cetak media..”

b. Media visual diam

e 'Mcdia _visual g_érak

d. Media audio seini gerak
-e. Media visual s-en'li‘gcrak

g Medi'a a'lidié\}i;ﬁal diam
_ & Media audio wsual gerak.

] d Anderson (19"6) mer-ggolongkan menjadl beberapa media,
- -diantaranya:- .
a. Audio : Kaset andio, siaran radxo, CDh, telepon
b. Cetak : buku pelajaran, modul, brosur, leaflet,
gambar.
e Audlo cetak kaset audlo yang dllengkapl bahan

: -;";‘—' tertulls T - - -

d. Proyeksi visual diam : Overhead transparansi
(OHT), film bingkai (slide).
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j.

Proyeksi audio visual diam : film bingkai slide

bersuara. -

__szuaI gerak film bisu.

Audio vnsual gerak ﬁlm gerak bersuara
Video/VCD, Televisi.
Obyek fisik : Benda ﬁyata, model, specimen.

. Manusia dan lingkengan : gueu, pustaké"wan, "

laboran. )
Komputer : CAL -

- e " Bentuk media audio visual yang dapat diklasifikasikan

- menjadi ¢ epam. kelas yaitu: . L . ".‘m_

a Medla audlo wsual gerak,yaltu medla yang

meuampllkan unsur suara- dan gambar yzmg

- bergerak. contoh telews1 v1de0 tape, film dan’

media audlo pada umumnya scpertl kaset program,
piringan, dan sebagainya.

Media audio visual diam, yaitu media yang
menampilkan  svara  dan  gambar  diam.
Contohnya:film bingkai suarz . film. rapgkai suara

dan cetak suara,
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. Media - audio' semi gerak, yaitu media yang
membantu dalam proses megiiaaudio visual gerak,
- contoh telewnter mouse danmedla board )
- d.. Medxa wsual gerak yaltu medla yang mengandalkan‘:
_ indera penghhatan dan menampllkan gambar atau..
'-symbol yang bergerak contoh, film bnsu dan ﬁlm_
kartun. o o
e. Media visual diam, yaiﬁ media yan-g }nengdpdalkan
indera penglihat‘:in yang };anya menampilkan
‘gambar diam; Contoh: gambar grafis, peta globe .
L bagan dan sebagamyar

£ Cifi Media’ Audlo-Vlsual dlantaranya Bersifat linear,

menyajikan visualisasi yang dinamis, dan. digunakan
dengan -cara’ yang telah ditetapkan sebelumnya oleh

- perancang’ atau pembuaténn‘ya, " sefta- " merupakan -

representasi fisik dari gagasan rill atau gagasanabstrak.

' g- contoh media audio visual, diantaranya:
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a. Film Suara
b Video / VCD
c. Film Televisi o
Adapun kelebihan menggunakan medla audio visual telew51
adalah sebagai berikut: _
1) Media visual tidak hnya disajikan dengan suara tapi
juga didukung dengan video yang menarik perhatian



penonton,pemkmat media visual bisa lebih jelas

penggambaran yang dilakukan dengan adanya visual

- visual tambahnya, © 70 0L

2) Medla visual b]S'd menyajlkan laporan langsung dan -
tempat kejadian dan penonton langsung bisa- -
- mengetahui situasi daﬁ tempat kejadian, '
3). Bahasa yang digunakan media televisi juga Eia’s
teratur seperti haln.ya media audio ataupun radio.
i Internet sebagai mt;dia pembelajaran memiliki beberapa
kelebiban sebagai berikut: - o
1) Dimungkinkan terjadinya -distribusi_ pendidiken ke -
- ‘semua penjur tanah air dan kdpasitas daya tampung
yang tidak terbatas karena tidak memerlukan ruang -
kelas T .— § .

2) Proses pembela_]aran tidak terbatas oIeh waktu
seperti halnya tatap muka biasa. ' '

3) Pembelsjaran dapat memilih-topik atau bahan ajar
yang sesuai dengan keinginan dan kebutuhan
masing-masing.

4) Lama waktu belajar juga tergantung pada

kemampuan masing-masing pembelajar/siswa,
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5) Adanya keakuratan - dan  kekinian  materi

penib'elajéran '

_'-_:_.6) Pembelajaran dapaL dllakukan . Secara. mteraktlf_

- schmgga -~ menarik - pembela_]ar/sxswa - dan’
m‘emurigkinkan pihhk berkepentmgan (orang tua
N s1swa maupun guru) dapat turut scrta menyukseskan'
proses pembelajaran dengan cara mengecek tugas-

tugas yang dikerjakan siswa secara on-line.

- 10 . Menurut Syaiful Bahri Djaniara’h mengemukaka‘n'bahwa‘
adapun keuntungan menggunakan media audio visual .

drantaranya

& Menarik perhatian dan memotivasi siswa untuk-

) mﬂm;-JeIajari m'ateri lebih banyak.”. -

b. Mengembangkan keterampllan mendengar dan
mcngevaluam apayang telah dldengar

¢. ‘Mengatur dan mempersmpkan diskusi atau debat

* dengan "'mengunékapkan pendapat — pendapat dan
membuat peserta didik berfikir dan berinovasi dalam
‘menyampaikan pendapat. -

d. Menjadikan mode] yang akan ditiru oleh siswa



e. .Menyiapkan variasi yang menarik dan perubahan -
u perubahan tingkat kecepatan belajar mengenéxi suatu
pokok pembahasan atau suatu permasalahan o

f -;Metode megajar akan lebih bervariasi tidak semata-.
mata komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata
sehingga si‘swa‘ tidak bosan -dalam setiap jam -
‘ﬁelajmm; . o ' h

g. Mengﬁkur kemampuan siswa memperoleﬁ infc.mnasi-
dan pemahaman melalui materi audio visual. -
Syaiful Bahri Djamaréh mengemukakari bahwa, adapun

. kckurangan dalam penggunaan audio visual, dlantaranya L

Memerlukan berbagai fasﬂltas peralatan dan bahan
yang tidak selalu mudah diperoleh dan mahal. -

. b'_.: Banyak memakari“waktu baik waktu persiapan dalam
rangka pemahaman isi béhan pelajaran‘maupun pada
pelaksanaan pembelajaran, '

c. Apébila banyak fnenggunakan media -~
gambardikhawatirkan para peserta- didik- kurang-— e
terfokus.

~d. Siswa sulit dikontrol apakah benar ia memperhatikan

materi atau hanya melihat media yang digunakan.
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e. Sebagian besa: kelas lLain terganggu karna adanya
suara dari media yang dlgunakan ) .
.- f . Memerlukan keSIapan dan. perencanaan dlsamplng
. memerlukan " waktu+ yang ‘cukup - ~panjang, yang'
mungkin - terpaksa mengambll waktu ‘atau Jam.
: ...._-pelajaran lain - )

g Memerlukan ketemmpllan guru secara khusus
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F. Latihan Soal

“Jelaskan pengertian media audio visual menurut pendapat para

. ahli vangandaketahml e
1. Sebutkan Slfat S1fat dan medxa audlo v1sua1 sebagal IIlEdlﬂ
; pembela]aran dalam pend1d1kan' .

2. Jelaskan karakteristik media audio visual menurut Miarso!.

- 3. Sebutkan macam-macam -media atdio visual dilihat dari.
_segi keadaan dan daya liputnya!. )
4. Jelaskan kelebihan dan kekurangan slide bersuara dalam
media audio viswal. _

5. - Sebutkan kriteria pemilihan media pembelajaran yang anda
-+ ketahui dalam media andio visuall. - ,
.. 6. Menurut M. Basyirudin Usman dan Asnawu‘ ada beberapa -

. hal yang harus dlperhatlkan dalam penggunaan media audio

visual untuk pembelajaran jelaskan masing-masingnyal.
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BAB VI .
APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN METEM{&TIKA

A. Bangun Datar Segin
1. Pembelajaran Matematika Pada Bangun Datar Segin
- - ‘Pembel-ajaran ma’_ter_natikzi merupekan suatu prps-cs yang:
mengandung serangkaian perbuatan .guru dan siswa atavs.dasar
huburfgan timbal balik yang berlangsung dalam situasi edukatif
untuk mencapai tujuan tertentu, : -

Nikson . dan Muljyardi- (2002) menyatakan bahwa

pembelajaran. matemeatika adalah upaya untuk membantu siswa-___ S

membangun  konsep ~“atau prinsii) matematika  dengan
" kemampuannya sendiri mclaiui proses bimbingén sehinggd
- priusip tu terbangun. ) L - _ -
Usman (1989) mengemukakan bahwa- dalam proscs-
pembelajaran guru  Dbertindak sebagai fasﬂltator dalam
menciptakan kondisi pembelajaran yang efektif,
Ada empat. variabel yang-dapat menentukan keberhasilan
. __siswa dalam proses pembelajaran, sebagai berikut:
a. Melibatkan siswa aktif,
b. Menarik minat dan perhatian- siswa serta membangkitkan

motivasi belajar siswa.
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¢. Peragaan dan penga}aran - -
Dari beberapa pendapat para ahh tersebut dapat ".

. dlsxmpulkan bahwa pcmbelzya:an adal:Lh __-usaha untuk_.
menjadikan orang tain melakukan” keglalan bela]ar yang.'

berhubungan dengan kognmf efeknf dan psﬂcomotor

A Konsep OperRSISeglnBeraturan . |
Bangun segi o beraturan adalah bangun yang mem11|k1
sejumiah n sisi yang mem:hkx ukuran yang sama. Karena segi n
memiliki sejumlah n sisi maka hangun tersebut juga akan
- memiliki seju mlahnsndut yang ukurannya juge sama. ‘

Beberapa Tumus yang ada dalam segi-n beraturan:

a. Sudut pusat segl-n beramran §§£

b Sudut penyusun ‘segi-n sama kak1 penyusun seg1 - 90°

180° v
n J—

_ . Besar setiap sudut segi-n beraturan; 180°-

Untuk mencari luas suatu bangun datar {poligon), yang
- kita Iakukdn‘bihsﬂﬁyﬁ'adalah mencari luas segitigaZsépitiga kecil
yang menyusun pohgon tersebut. Tentunya kita tahu bagaimana.

rumus suatu segmga ‘Banyak sekali ramus-rumus untuk mcncan

luas segmga. Semua inti dari umusnya-adalah : ;. a.T
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3. Pembelajaran Segi n dengan Menggunakan Alat Perﬁga..

‘ Pad‘:cl dasarnya p;:serta didik belajar melalui benda konkrit

- untuk memaham1 konsep abstrak sebaga1 perantara
- v1suahsas1nya Oleh karena itu daIam pembelajaran matemanka .

kita memerlukan alat peraga

- -~ Pada.. dasamya tujuan p_énggunaan alat ‘peraga'

dlaantaranya, sebagai berikut: o —

a. Mgnmgk_@t_kan motivasi belajar,- karena materi disajikan
dengan cara yang menarik .

b. Memudahkan dalam memaharm materi karena konsep

- .. . abstrak matematika tersaj jikan dalam bentuk yang konkret )

Hal-hal -yang perlu diperhatikan dalam pembuatan alat peraga, .
" diantaranya;-
-~a,, Tahan Lama. o e
b .Bentuk dan Wamanya menank -

c.. Mudah dibuat. o

d. Sesuaidengan konsep -

e. . Teratur. _

Dalam pembelajaran- matematika, banyak-sekali cara zgar
suatu materi mudah -dipahami oleh -para—siswa;—salah satu -

caranya yaitu dengan menggunakan alat peraga.
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Dienes dalam Netriwati-(2013) mengemukakan -bahwa

- peyajian materi hendalo‘nya melalui permainan, karena bermain .

.A._.méi'upakan -'kegiatan yang. secara‘kodrat disukai anak-anak.
Permainan dalam Matematika dapat dlrekayasa sehmgga dapat

‘menunjang tercapalnya tu]uan pembelajaran .
. Dan pcndapat dlatas diketahui bahwa pelajaran
matematlka dapat dla_]arkan melalui bcrmam dengan meode

* permainan dlharapkan_ dapat meningkatkan hasil belajar siswa
". pada operasi segi-n. _
_ Segi n_beraturan serihé kita temukan dalam kehidupan

- s_eh,ari-hari,' contohnya .dapat ‘ditemukan -pada bentuk "payung, -
“ alas cangkir atau gelas, bentuk jam dinding atau a_il(-)ji, benfhk
pada baut dan mur, sarang lebah madu dan lain sebagainya.

: .. Dalam hal ini bisa kita simufasikan atau kita peragakan kedalam. .
. pemb-elajaran tentang pengenalan bangun datar khususnya
se‘gibanyalé derigan meﬁgguﬁakan mencari contoh benda — benda
Konghret yang ada di sekitar lingkungan kita sendici sepert
misalkan, banginan atap rumah yang berbentuk segi tiga sama
- kakif daun* pmtu ‘yang-berbentuk persepi panjang, paping, mur,

baut, alas cangkir atau gelas, sarang lebah dan lain sebagainya.
Dengan menggunakan ‘media kongkret seperti kertas )

warna, bisa, lebih menarik perhatian siswa, maka kegunaan
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media ini dalam pembelajaran tentang bangun datar akan jadi
lebih menyenangkan,- - - - .

Fungm utama © alat peraga ind | adalah menurunkan__

. _ keabstrakan darl konsep, agar siswa mampu menangkap arti

seb enamya dari konsep tersebut.

Dengan melihat, meraba dan meman1pu1a51 objek maka =

 siswa dapat mempunym pengalaman pengalaman nyata dalam

kehidupan tentang arti dari konsep serta contoh - contoh dan
alat peraga, misalnya; dapat memahami tentang sisi - sisi dan

sudut - sudut yang beraturan dari segi banyak atau segin.

- Banyzk sckali media yang dapat kita gupakaq__baik media. - -

"~ dalam kehidupan sehari-har_'i atauy media yang dapat-kita buat

sendiri, media ini berguna untuk menéﬁi]angkan salah tafsir,

X menghindarkém kebosan'zin ?' meénarik perhatian _dan minat,

mengata51 ketcrbatasan objek, memberi umpan. i
Sangat menarik ketika kita membahas tentang segi n
beraturan ini dengan media, siswa akan dengan mudah

menangkap dan memahami dan mengingat- materi segi n

_ beraturan ini,_baik dalam.mencari luas, keliling, bentuk-bentuk

segi n beraturan, contoh dalam kehidupan nyata, sudut-dan lain

sebagainya.

4, Aplikasi Segi-n
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Spesifikasi alat peraga kertas karton, sebagal berikut:
. Alat peraga uu dapat digunakan dalam memberikan
pemahaman pengeqaan Seg1-n menggunakan pendekatan-
B '-'konsep segltlga SCSUEH konsep pada segmga klta dapat'-
menggabungkan dua buah segitiga atau lebih- sehmgga_
membentuk bangun datar baru yang berupa segin,’
. b Dalam hal ini. seg:tlga-segltlga yaug akan mcnyust—u.l suatul
segi-n terbuat dari karton. . ‘ T
C. Bentuknya berupa segitiga” yang apablla ujung segmga—
scgmga tersebut kita himpitkan, akan membentuk suatu.segi
d. Alataya tordiri dari dua jenis segitiga, yaitn segitiga sama sisi
dan segitiga sama kaki, Segitiga sama sisi digunakan untuk
, tembuat segl 4- dan segl 6 beraturan dan selam kedua_
. _-bangun tersebut dlgunakan seg1t1ga sama kakl ‘
. Pada peragaan yang kedua‘klta.memerlukan sebuah lingkaran
yang m_emiliki.diameter < diameter. segi n ‘atau > diameter
_ . segl n,. dengan demikian, setelah- percobaan..ini maka
diharapkan. kita. mampu membandingkan hubungan seg‘i-ﬂ
-dengan sebuah lingkaran. | _
" 5, Menentukan Luas Statia Segi-n dengan Menggunakan
" Potongan Karton
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_a. Menentukan Luas Segi Empat
A B

Misal bangun tersebut memiliki sisi 8 cm, berapa luasnya?
" Langkah-langkah mencari luasnya:
a. Menyiapkan kertas karton.

- b Membuat,-p-ola segitiga sama kaki dengan panjang alas § - -

cm dan tingginya 4 cm,
‘c. Gunting pola tersebut, sehingga dldapatkan sebuah
__;»segltlga samakaki;, - - ..
- d. Ulangi langkah ke dua dan ke—txga tersebut sampai dl |
dapatkan 4 buah scgltlga. i ' - '
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e. Bentuk bangun datar tersebut adalah béntuk persegl _]lka
- ke-empat segitiga tersehut dlgabungkan e .
f. Kita dapat menghltung luasnya’ dengau cai'a menghltung -
© satu saja luas segitiga kemudian mengahkannya dengan n-
‘_ SISI, dalam ‘hal ini 4 karcna segl n yang dlhltung adalah "
’ segl empat. Jika _yang dl cari“adalah segi 16, 30 atau
. bahkari segi 100, kita hanya perlu menghitung salah safu
segitiganya saja, kemudian rﬁcnga]ikannya dengan n segi.
-LA= % at -
LA ~8.4
_La=16em’
_ Maka luas segl empat tersebut adalah
‘L=4xld
L=4x16
L =64 cm’
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b. Menentukan Luas Suatu Segi tiga

Langkah langkah
- 1) Lukukan Iangkah yang sama dengan ketlkd mericari [uas **
segi empat beraturan diatas.
2) Sama halnya dengan seglempat beraturan untuk mencar
luas segitiga beraturan juga bisa. dldapatkan dari mencan

J Inas segmga yang membentuknya.

Luas AOB : %.AOx BO x Sin 120°

Sehingga luas segi tiga beraturan adalah:

Luas segi tiga beraturan: | 3 x % AO x BO x Sin 120°

Dari konsep tersebut, kita bisa menentukan rumus untuk

segi lima “beraturan, segi enam beraturan, segi tujuh
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beraturan, segi delapan beraturan, dan luas segi n beraturan.

* Yaitu sebagal benkut

tfL=nx > r‘ % sm (ﬂ) - --:_'-:

. Rumus diatas adalah Tomus untuk segi-n beraturan, .

. Jadi, unt’uk éegifiga' gaﬁti - dérigdh' 3. Untuk segi empat- :

ganti n dengan empat, Uniuk segilima, ganti n dengan 3,

untuk segi enam, ganti n dengan 6 dan seterusnya. Ingat' ini

.hanya berlaku untuk segx 1 yang beraturan Artinya sefiap

sisinya mempunyal panjang yang sama. r d1 sini adalah Jarak -

e pusat segin dcngan titik pada perpotongan blSl-SlSInya

- Sebuah segi-n beraturan (n > 3) dapat dlbuat dari

_ segitiga -sama kaki yang kou'g;ruen ‘sebariyak n, karena luas

:‘_ scgl-n beraturan adalah n kdll luas segltlga sama kaki; yauu

‘L=n.LA
KeIiliné segi-n beraturan.adalzh ;
K=n.s

Dengan n= banyaknya SlSl

§= panjang sisi
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_ 6. Hubungan Antara Segi n Beraturan dan Lingkaran
Lingkaran merupakan benﬁik kyrva. sederhana tertuttip yang

) - Jain sclain segi banyak Llnglcaran adalah hlrnpunan titik-titik. -

) pada suatu bxdang yang bcrjarak sama, dari suatu titik-titik pada

1

" suatu bidang yang herjara.k sama, ‘dari suam t1t1k tertentu. T1t1k
tertentu tersebut dmamakan tmk pusaf lingkatan, .Segmen garis -
" yang menghubungl\an titik pusat dengan suati titik pada
lmgkaran disebut | jari-jari lmgkaran (r) Diameter hngkaran (d)
adalah sebarang segmen gans yang melalui. titik pusat dan.
. bahwa panjang diameter lmglimn ini merupakan dua kali lipat

.panjnng ]arl Jan ungkaran )
Atau dapat dilihat leblh detil tentang unsur-unsur hngkaran
- _sebaga1 benkut T -

a. Titik O disebut pusat lingkaran atau titik puSdt. Titik pusat
adalah titik yang berada dipusat lingkaran.
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b. Garis.OA, OB, OC, OD, OE dan OF disebut jari-fari
 lingharan (1), _ N "
. ¢. Garis AD dlsebut grms tengah atau dtameter (d) yaltu gans
- '.yang mengubungkan dua t1t1k pada lmgkaran dan melalul
. titik pusat lmgkaran serta mem111k1 dua kali hpat panj ang _]aI’l
_jar lingkaran (d 2r) o

{1. Garis lurus IB dan EC dlSBbut tah busur -

e. Garis lengkung FB, FE dan EC disebut Busur.

-f. Daerah yang dibatasi oleh dua jafi-jaﬁ lingkaran dan sebuah
busur, misa]nj.ra OE OF, _dan busur EF disebut juring. '
g Daerah arelran vang dibatasi oleh ta11 busur EC dan buqur EC.

- disebut tembereng _

h. Garis OG (tegak lurus-BC) disebut apetema, yaitu- jarak

tezpendek antara tali busur dengari pusat lingkaran,

Hubungan lmgkaran dengan segi n. beraturan dapat diliat darl

gambar dibawah i ini:

] g;mbarB



Gambar A adalah gambar segi enam beraturan dengan lingkaran

" didalamnya.

' -, Gambar B adalah gambar segi enam beratucan dengan -

llngkaran dJIuamya _ )
- Dari gambar diatas dapat d1ke*ahu1 juga bcberapa hubungan
kedua bangun tersebut antara lam B
a. Dari Imgkaran dan segx ‘enam beraturan dlatas dapat kita
tentukan nilai pi (1: ). -_
Nilai Pi () merupakan nilai perbandingan keliling-terhadap

. diameter lingkaran. Panjang- seluruh --tepi suatu lingkaran

pendekatan” untuk -perb':indiil_gan antara " keliling dan
- diameter Iingkafﬁ ; )

- (a). Gambar untuk segin didalam—_lhihgkaran. o

Gambar diatas merupakan lingkaran yang berpusat di
- titik O dan memuat segi enam beraturan ABCDEF. Dari
segienam beraturan dibuat 6 segitiga yﬁng kongruen,
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e ,dis'ebut. keliling lingkaran. Berikut ini akan ditentikan nilai .. . -



sehingga ZAOB = £BOC = £COD = £DOE = £EOF =
LFOA =60° '
Dalam AOAB panjang OA OB (-'jarx-Jan), maka

" JOAB= ZOBA
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£OAB + £OBA = 180° - 60° = 120°

_ -Iéﬁrena LOAB'= £OBA,maka . . '
- £0AB="20BA= 60°

Jadi, £OAB = £OBA = £AOB = 60° sehmgga AOAB

: merppakag segitiga sama sisi dan AB=0A=0B=r

Keliling segitiga beraturan = 6r

Keliling segi enam beraturan _ 6_r‘_ § o

. Digmeter lingkaran “2r

_ Karena keliling lingkaran lebih dari- keliling segi enam

beraturan maka: o . ,
" Keliling lingkaran = " Keliling segi enam beratiran
Diameter lingkaran Diameter lingkaran
e n ,“,.:‘j‘ i phl'>3 it

(b Gambar dibawah ini merupakan lingkaran dengan titik

pusat O dan terdapat di dalam segienam beraturan.



.P,xgs Q"

' LAOB 60°, maka LPOB 30° dan LPOO 60°

""" Karena OP = 0Q, maka /OPQ . LOQP -

£OPQ + 2OQP =180°—60° = 120°
£OPQ=£0QP=60° .
Jadi, APOQ sama sisi, sehingga OP = 00 = PQ="2x
. Perhatikan APOB et

O PBZTOBZ LA

(x)%= K +1

. >4x ~x +r

- 4x%- x—rzl
t=r

2
x:

wl"‘N

x$=0331
x=y0,33 =058

Jadi keliling segi enam beraturan =6, 2x
=6. 2. (0,58r)
=12.(0,581)
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Keliling se ienamberaturan 12.058r
—EE TR =6.0,58=3,48
- Digmeter lingkaran

keliling lingkaran - Keliling segi enam beraturan
" Diameterlingkaran . . Diameterlingkaran .. - _‘-_. -
.- -Jadlph1<348 -
] Bcrdasarkan perhltungan (a) dan (b) dapat dlslmpulkan nilai
Cdariphi .

kellling lingkaran '
<e—n—gL<348atau3<ph1<348
Diameter ungkamn

Untuk menentukan besarnya suatu sudut segi n beraturan

' dan sudut lmg.karan, sebagal berikut.

360°

) _ACOD—-——___ o
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Dari gambar diatas-"dap-at-d_iket;hui 'titjk—pﬁsatnya 0 dan
sudutnya dapat diketahui dengan cara: -

Misal kita ambil salah satu segi tiga sama sisi diatas

3 B
‘-LCOD" GQ - 2 Ge . e g

T =60°

Dan untuk segi yang lain dapat dilakukan dengan cara yang

sama dengan mengganti banyaknya segi 0.



b. _Semakin bﬁnyak jumlah sisi pada- segin beraturan maka

- _'.- 1uas seglntersebut akan mendekatl 1uas lmgkarannva

Gambar A —— 12 R
- .GambarB .

- Gambar ¢ — |23 ke Gambar D

- Gambar B «——: ' & Gambar F

Dalam gambar diatas. dapat klfa hhat bahwa semakin . -
.banyak segl nnya klta -dapat melihat bahwa segi n tersebut =
- hampir mendekati lingkaran dan secara langsung luas segin
pun hampir mendekati luas lingkaran.

Contoh soal:

Diketahui jari-jari suatu lingkaran 7 cm dan didalam -

lingkaran tersebut terdapat segi 12 beraturan yang jari-
— 'jarinya sama perhatikan luas kedua bangun tersebut!

Apakah luasnya saling mendekati?
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Jawab:
Luas lingkaran= nr? - R s
SRyl
. =154cm’
Luassegi 12 - =nx -:-.rz_x sin (3—?:') '
.‘.— l 2 E M'r i
=12x 7_xs1_n( 12)
=147 cm’. ) )
Dapat kita liah bahwa luas segi 12 tersebut hampir---- -~
mendekati luas liﬁgkaran selisih keduanya hzinya 7 em’.
perbandingan kehhng terhadap dlatgleter lmgkaran sebaga1
berikut: 8 B

.. A qlapkan seIembar kertas karton
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b. Buat pola lmgkaran dengan dlameter 14 cm.

- c.—-Buat pola segi.enam beraturan dengan panjang sisi 7

-~ CIn, C e — -
d. Guntinglah pola segi enam beraturan dan-li:igkaran
: -tersebut b s e s, -
e. Tempelkan segi enam beraturan tersebut pada pola
lingkaran yang telah di buat ( lingkaran ada di bagian ‘
bawah). - “



M £ Akan terlihat seperti pada gambar A. _
g. Ulangi langkah b, ¢ dan d tetapi dengan mengganti'
- - Ukuran sisi sega enamm menjadi 3 cm . .. . |
h Tempelkan lmgkaran pada pola segl enan (lmgkaran
. berada di baglan atas seg1 enam)
i Akan terlihat scpertl gambarB . o
_ j. Lakukan langkah yang sama’ seperti atas, akan tetapl_
dengan mengubah segi enam menjadi scgl 12 (Gambar
C dan D). o o
k. Lakukan langkah yang sama seperti atas, akan tetapi -

. -dengan mengubah segi enam'm_t;njadi segi.l (Ga‘tiibqr E. -0 .

CdmP) __

Dari percobaan diatas klta ketahui bahwa semakin

_ banyak jumlah—su_al. pada gegi n beratu_ran maka luas_ segin -

tersebut akan mendekati luas lingkarannya, dan dari gambar

diatas dapat dilihat semakin banyak jumlah sisi dari segi-n,

maka luasnya mendeka'ti luas lingkaran dan sisinya-
menutupi busur lingkaran,

7. Keuntungan dan Kelemahan Penggunaan Alat Peraga Segi-n.

a. Keuntungan Penggunaan Alat Peraga
1) Menumbuhkan minat belajar siswa L_carena pelajaran

menjadi lebih menarik.
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2) Memperjelas makna bahan pela]aran sehingga siswa lebih
mudah memahammya ’
3) Mctode menga]ar akan Ieb1h bervanam sehmgga 51swa’
— ,tldak akan,mudah bosan - .
4) Membuat siswa lebih akiif melakulr(au_,k,glatan belaJar
. seperti mengaman melakukan, mendemonstras1kan dan .
 sebagainya. ' ' e
S) Benda benda pada alat peraga- dapat dlpmdah-pmdahkan
atau dimanipulasikan, seperti di pegang, dipindahkan
- diutak-atik, dicopot,dan Jain- lain
6) Dapat - menyajlkan konsep segl-n dalarn bentuk - yang.-
" Kkonkret.
b. Kelemahan Penggunaan Alat Peraga
1) Menga1ar dengan menggunakan alat pemoa lebih. banyak
) menuntut guru
2) Banyak waktu ﬁng dxperlukzm untuk menylapkan alat'
peraga tersebut. v
3) Membutuhkan biaya yang lebih banyak.
-4) Alat- peraga dengan . menggunakan -bahan-. kertas -karton
tidak tahan lama.
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B. LAYANG-LAYANG -
1, Sejarah dan AsaI Usul Layang—Layang

Catatan pertama yang menyebutkan permalnan Iavang--.___ C e

layang adalah dokumen dari . ‘China sekitar 2500 SM.
Dlperklrakan darl Chma layaug-layang mulai disebarluaskan B
.. ke negara Asia lain sepertl Korea, Iepang, Indonesra dan India.
. ‘Bahkag, permainan layan__g-layang _menyebar ke Barat hingga -
" kemudian populer di Eropa
Di Asie;, layang-layang kerap kali berkaitan dengan upacara
keagamaan ataﬁ-icepentingan agama. Banyak- layapg-laya}lg_ .

© . dari RRC dibuat berwujud -naga"dari' cerita rakyat.. Bentuk . .. . - ...

tradisional lainnya Sepeni burung, k-upu-i(ilpu,' * bahkan
kelabang. Di Malaysia, menerbangkan 'layang-layang. di atas

- rumah pada malam hari dipercaya dapat menjauhkan roh jahat, . ..

Di ‘I&orea, nama. bayi i(ang baru lahir sering dituliskan pada
layang-layang, lalu -diterbangkan dan dibiarkan terlepﬁs sendi;i.
Sementara di Jepang menerbangkan layang-layang merupakan
kegiatan sosial. Para penduduk desa bersama-sama membar;gun
sebuah layang-layang yang sangat besar. Layang-layang ini
‘ berukuran 120 yard persegi, dan dapat diterbangkan hanya pada
acara festwal saja karena dibutuhkan seluruh penduduk

kampung tersebut untuk menalkkannya - : -
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Di Eropa layang-layang  menjadi - permainan. Imak—l

. anak, namun hal ini tidak. menank perhatlan yang senus sampal )
"-'_ abad ke XVIII Pada tahun 1749 seorang 11muwan Scotland:a

' bernama Alexander Wilson menggunakan beberapa rangkaian

. layang-layang - untuk - Iﬁquuln_u‘f_témperatur_ udara pada

ketinggian yang berbeda, Tiga'_tahu»n kemudian, dalarﬁ tahun-

1752, Benjamin Franklin melakukan. percobaannya yang<
terkenal untuk membukiikan bahwa petir itu adalah listrik.
Layang-layang dalam bahasa .Inggris dikenal dengan sebutan

" kite, nama, 'lclte sendiri dalam, bahasa Inggris diambil dari nama

_ burung pemangsa vang angguii dan lemah gemulal kepak

sayapnya Saat terbang.

Sementara di sejumliah daerah di Indonesra fungsi layang-

_ layang berbeda-beda. Di. beberapa daerah, layang-layang

dimainkan sebdgaz‘ bagian dari ritual tertentu, biasanya terkait

. dengan ‘proses- budidaya pertanian. Layang-layang - paling

sederhana ferbuat dari helai daun yang diberi kerangka dari—

"bambu dan diikat dengan serat fotan. Layang-layang sqg_naéﬁm
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ini masih dapat dijumpai di Sulawesi. Diduga pula, beberapa
bentuk layang-layang tradisional Bali berkembang dari layang-

layang daun karena bentuk -ovalnya yaﬁg menyerupai daun.



Selain itu, beberapa daerah di Bali, sama seperti Jepang, juga

menerbangkan layang-layang “sebagai kegiatan sosial. Para

-~ - penduduk desa bersama-sama membangun . s\.buah Iayang-_ S

. layang yang sangat besar dan menerbangkannya berama1—rama1
. Di Jawa Barat, Lampung, dan beberapa tempat di Indonesia
: .-ditcr'mikan. layang-layang - yang. dipakai seba_gai.aiat bantu -
A mém&néing._[ayang—layang ini tetbuat dari ‘anyaman daun
sejenis anggrek tertentu, dan diﬁubungkari dengan mata kail. Di
Pangandaran dan beberapa tempat _lain_,’ _layang-layang
- dipasangijemt untuk menangkap kalong atau kelelawar.
" Penemuan sebuah lukisan 'g.‘.lﬂ- di 'Pulau:Mpna, -Sulawesi- -

Tenggara, pada awal abad ke-21 yaing membcriiéaﬁ kesan orang -

bermain 1ayang-layang ‘menimbulkan speku1a51 mengenal B :

- tradisi yang beramur Jebih-dari . itu .di kawasan’ Nusantma .

" Diduga terjadi perkembangan yang saling bebas antara tradisi -
d1 China dan 'di Nusantara karena di Nusantara banyak
ditemukan bentuk-bentuk primitif layang-layang yang-terbuat
dari daun-daunan. Di kawasan Nusantara sendiri catatan
pertama mengenai layang-layang adalah dari Sejarah Melayu
(Sulalatus Salatin) (abad ke-17) yang menceﬂtakan suatu
festival layang-layang yang diikuti oleh seorang pembesar

kerajaan.
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Di Indonesia: sendiri -telah berdiri Museum Layang-layang

Indonesia’yang dibuka sejak 21 Maret 2003 falu, Ada sekitar

- ‘350 lavang-layang kolek51 dan scjumlah negara di duma_ .

X termastk Iayang—]ayang khas daerah Indoqesm Addlah Endang“-

W Puspoyo yang memprakarsai hadlrnya museurn ini. -

: - Ja yang _]uga d1kena1 sebagal ahh kecantxkan ini .

| menghjbahkan sebldang tanahnya untuk para pencmta layang- ’

layang.

Beragam layang-layan-g dalam- aneka ragam dan bentuk
disusun denéan rapi-di museum yangterletak di di Jalan H.

_ ‘Kamrfng.]\fo 38, Pondok Labu; Jakarta ini. Bgﬂtuk_ dari ma-sing- .
masing layang-layang ini unik, Karena ada layang-layang yang
terbuat dari daun, ada berbentuk capung, delman - berikut

" kudanya, naga, iken. Bahkanttérdapat; juga Eléyang-laygr_lg )
berbeﬁtuk’ Harry Potter. 'Bcbc-rapa layang-layan_gw ukurannya °
sedemikian besar sehingga .untuk menaikkannya ) harus
dilakukan oleh beberapa orang. Ada juga. layang-layang yang

amat kecil, terbuat dari kain sutera buatan RRC.,
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2. Pengertian layang-layang i .
" Layang—l;iyang adalal bangun datar dua dimensi yang
" dibentuk oleh dua pasang rusuk yang masmg—masmg )
S 'pasangannya safa pau_]ang “din saling membentuk sudut
. Layang-layang dengan keempat rusuk yang sama panjang
"~ disebut belah ketupat L -

) tfn-suf-l;ﬁéilf— ' ]ﬂé)-(alié-léydn-g‘;adaiaﬁ:.
I.  Sepasang sisi sama panjang yaite AB = AD dan BC="
C

2. Diagoanal-diagoanal AC dan BD

5. Sudut-sudut <A,<B, <C, <D

4,  Dua sudut yang berhadapan dan sama besar adalah <B

dan <D
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3. Sifat-sifat layang-layang
Sifat 1 : Pada layang-layang ABCD, sepasang sisi yang .

_ berdekatan sama pan_]ang . .

' Slfat2 Pada layang—layang ABCD mempunyal satu smetns |
lipat dan satu sunems puta.r '
Sifat 3 : Pada layang-layang ABCD d1ag0nal~dlagonalnya
saling berpotongan tegak furus. - :

 Sifat4: Pada layang—layang ABCD, sudut yang berhadapan

sama besar

4. Pembuktian rumus layang-layang |

- Kam' telah merancang layang-layang yang akan diikutkar
dalam  suatu perlombaan. Dia merencanakan akar
menggunakan kertas bem;arna hijau untuk menyampul layang-
layang tersebut dan 'b'ambu_ sebagai diagonal-diagonalnya. Dit
juga akan menghubmgkau ujuné-ujung diagonal tersebu
dengan benang dan meﬁpat kertas sampul sepanjang benang
kemudian mengelemnyz;. Apabila rancangan layang-layan
Andi seperti terlihat pada gambar berikut, dapatkah kam
membantu Andi untuk menentukan luas kertas Jayang-layany
minimal untuk ményampul/menutupi layang-layang tersebut?
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h

Untuk membantu . And1 dalam menentukan luas minimal

_. _kertas yang dlperlukan, kita memerlukan konsep Iuas salah sa
bangun datar yaltu layang-layang (k;te) Mar Kita femukan rumus" .

untuk menentukan luas dan Iayang—layang dengan melakukan
penyehd1kan berikut, : _
5 __Evmgstlgam. Menemukan Rumus Luas Layang-layang

Untuk melakukan investigasi ini, kamu akan memerlukan
kertas, pensil, penggaris, dan gunting. Sc;tefah semua perlengkapan .

' tersebut siap, Jakukan langkah-langkah berikut.

1. Buatlah layang-layang pada kertas yang telah disediakan.
" Perhatikan bahwa layang-layang merupakan bangun datar -
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segi empat yang memxhkl tepat dua pasang sisi berurutan -
: yangkongruen. Layang—layang mem111k1 sifat bahwa titik
) potong kedua dlagonalnya membagl salah satu dlagonalnya
men_]adl dua baglan yang sama panjang Sehmgga délafn B
rneluk1s layang-layang, k1ta buat-dahutu dlagonal-
) dlagona]nya kemudan klta hubungkan uJung-uJung
. dlagona; tersebut dengan ruas garis )
2, Llpatlah layang-layang yang terb entuk menurut dlagonal-
- dlagonalnya. Kemudian guntinglah layang-layang menurut

sisi-sisinya dan bekas lipatan yang terbentuk.
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3. Secara coba-coba, susun kembali potongan-potongan

layang-layang tersebut. Apakah dari percobaan tersebut.

~ kamu menemukan bangun datar p'eréegi panjang?
~ Dari keglatan di atas dapat dlperoleh bahwa luas ]ayang-
'1'-c1yang yang mem111k1 panjang diagonal dan a'z sama dengan
luas persegi panjang yang memiliki panjang d) dan 1/2 . -
- '_ 'uehmgga luas layang-layang sama dengan setengah darl
- pencahan panjang dlagonal-dlagona]nya
Jika dy, dy, dan L secara berturut-turut adalh panjang diagonal
_ pertama, panjang diagonal kedua, dan luas dari suatu layang-
layang, m;'ika L=1/2-d; d.
6. Macam-macam Layang-Layang serta manfaatnya
Terdapat berbagai tipe layang-layang permainan dan yang.
 paling uraum adalah layang-layang hias (dalam bahasa Betawi
- disebut Koang) dan layang-layang aduan (laga).
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Terdapat pula -layang-layang yang diberi sendaringan yang

_ dapat mengeluarkan suara karena hembusan angin.

.---1:

Sebagal R_1tual

Layang-layang laga blasanya dlmaman oleh"
. anak-anak’pada masa pancaroba karena b1asanya angin
berhembus kuat pada masa itu, Di beberapa daerah d1 ‘- _
Nusantara layang—layang dimainkan. sebagai baglan darl o

ritual tertentu, biasanya terkait dengan proses budidaya

pertanian.

Layang—layang paling sederhana terbuat dari -
_ helai daun yang diberi kerangka dari bambu dan diikat

dengan serat rotan. Layang—layarig' sémacam ini masih

dapat dijumpai di Sulawesi.

. Di duga pula, beberapa_ bentuk layang-layang __

tradisional Bali berkembang dari layang-layang daun

karena bentuk ovalnya yang mehyerupai daun,

2. Sebagai Alat Bantu Memanciné

166

Di Jawa Barat, Lampung dan beberapa tempat di

Indonesia ditemukan layang-layang yang dipakai sebagai
alat bantu memancing. Layang-layang ini terbuat dari

anyaman daun sejenis anggrek tertentu dan dihubungkan

dengan mata kail.
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. Sebagai Penghemat Bahan Bakar

Layang-layang raksasa dari bahan sintetis sekarang

. _'.-.telah dlcoba _menjadi alat untuk menghemat pen.ggunaan e

bahan bakar kapal pengangkut :

'Pada saat, angin berhembus kencané, kapal akan
| membex-ltangkan layarn raksasa seperti layang:-layang’ y'c;ng .
-akaﬁ menarik kapal,_ ‘sehingga menghemat pengguanan
bahan bakar. - - .
. Untuk Menangkap Kelelawar

"angandaran dan beberapa ternpaf*laifi, Iayang—

- _-layang dlpacang1 jerat ‘Ut nPr'angkax kalong atau

" Kelelawar: -

. _AIatv;BanmfPenehtlan
Pcnggunaan 1ayang Iayang sebag walat bantu

ﬁiﬁiﬁléﬁiééﬁéii@@ﬁ.Eéﬁiia_p_qtzr;membawa muat_aﬂel_lsmka
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. PRiSHA
1. Pengertlan Prisma
. Pnsma adalah suatu bangm ruang yang dlbata31 oleh dua_

bxdano yang seja_]ar dan beberapa bldang lam yang salmg )
memotong menurut gans yang sejajar Dalam geometri, prisma
adalah bangun ruang 3 dimensi yang dibatasi oleh dua bidang
. berhadapan yang sama dan sebangun atau kongruen (memlllkl- '
bentuk dan ukuran yang sama) dan sejajar, serta bldang bidang.
 lain yang berpotongan menurut rusuk-rusuk yang sejajar.
- Sedangkan penamaan jcnis-prisma tergantung pada bentuk
.algs_ dan. atapnya.- I.’risma' segitiga adalah prisma yang bentuk.
 alas dan atapnya Berbentuk segitiga, prisma segi-empat (balok)-
adalah prisma 'yang_béntuk_alas dan”atapnya berbentuk segi
o .~ empat, demikidn __;qte_ru'snya prisma segi-n. adalah prisma yang
bentuk alas dan atapnya berbentuk segi-n, seperti pada gambar
Adibawahifi, o - oo e -
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M .+ - - - -

kX

Prisma Segi Lima - - — - e Prisma Segi Enam -
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2. Unsur-Unsur Prisma Segi Tiga

Sisi bawah (alas}

Gan_lbazj B

Dari_gambar di atas, ﬁnspr;ﬁnsur p;ji_smz; segitigzi 'a;dalah'.
scbagai berikut:
a. ‘Prisma Segitiga ABC.DEF mempunyai 6 titik sudut, yaltu
kaA,B C,D,E, dan E. e .
v b. Mempunyal 9 rusuk , yaitu : Rusuk alas AB, M_dan AG
7Rusuk atas DE, EF, dan DF; Rusuk tegak AD, BE, dan CF.
¢. Mempunyai 5 bidang sisi, yaitu : Sisi alas ABC ; sisi atas
DEF dan Sisi tegak ABDE, BCEF dan ACDF.
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' Perhellti!f;an' brisﬁa ABCI.?E'F ‘pada gamﬁar C di atas.
Secara umum, sifat sifat prisnia adalah sebagai berikut : .
a. Prisma memiliki bentuk alas dan atap yang kongruen
Pada gambar terlihat_bahwa segitiga .ABC dan DEF memiliki
'-'..»ukuran.d;m_bentuk.yang sama:.. - et LT
) b. Setiaij' sisi bagian samping prisma berbentuk persegi panjang
Pnsma segitiga’ pada gambar C diatas dibatasi oleh tlga
pelseglpanja'lg di set-ap sisi - sampmgnya, yaitu - ABED;.
" BCFE, danACFD
¢. Prisma memiliki rusuk tegak ‘
Perhatikan prlsma segitiga pada~gambar C, prisma tersebut
memiliki tiga buah rusuk tegak yaitu AD, BE, dan CF
d. Setiap dlagonal bldang pada sisi yang sama memiliki ukuran--—-—-

“yang sama
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Prisma segitiga ABC.DEF pada gambar diagonal bidang pada

sisi ABED memiliki ukuran yang saima panjang. Perhatikan

bahwa AE BD BF CE danAF CD

4. Aplikasi Prisma 'Segiﬁgg Menggﬁnakan Alat -Peraga '

Spemﬁkasn alat peraga/ medla yang dihubungkan dengan_

pcmbahasan materi pnsma segltlga _
1. Alat dan bahan yang dlbutuhkan sebagm benkut
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a.

Guntmg/ Karter

Fungsmya untuk memotong kertas sesuai ukuran dan

bentik yang kita inginkan. - *
. Lém/ perekat
Fungamya untuk merkatkan kertas karton dengan kertas-

, 'manggls/ kertas warna._

. Kertas manggis -

. Kertas karon warna punh/ polos

Fungsinya yaltu sebagai bahan utama dalam pembuatan
media kerena kertas ini mem1hk1 ketebalan yang cukup
untuk dijadian kar:;ngkg media (prisma segitiga).

Fungsinya yaitu untuk melapisi kertas karton agar menjadi

lebih menarik, serta akan membantu dalam proses

" penyampai materi.
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2. Bentuk media yang akan kita buat adalah prisma segitiga

sesuai dengan materi yang akan dlsampalkan

v 3 Langkah-].angkah pemhuatan alat pcraga prlema tegak'_ e

segitiga sebagai Berikut:
_a. Membuat dua buah segitiga yang ukuran dan warna yang-
- sama. Itu amnya bentuk alas = bentuk atap artmya alas oL

dan atap kongruen seaual denga'1 sxfat dan prisma segltlga

b Kemudlan mebuat 2 buah persegl panjang dengan ukuran .
dan wama yang “sama’ dan satu persegl panjang yang
berbeda ukuran.
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c¢. Gabungkan bangun segitiga'dan persegi panjang yang

‘telah di buat, sehingga akan terlihat_iseperti gambar

 dibawahini:

5. Luas Permukaan Prisma Segitiga

- .-I._,ua,s permukaan prisma tegak segitiga merupakan jumlah-

keseluruan dari luas sisi-sisi penyusun permukaannya.

Langkah-langkah mencari luas permukaan prisma adalai:

L TIris prisma pada gambar (2) sedemikian seperti gambar (b).

_ mak_a" selurah permukaan prisma tersebut akan tampak seperti

gatnbar (c) dibawah ini atau yang sering disebut dengan

jaring-jaring prisma. . _._ . -
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3

2. Pisa_hkaﬁ jatring<jaring terseblith_satu sama lain maka kita

akan mendapatkan llma bangun datar sekallgus sepern

gambardlbawahml. ot B . :
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3. Untuk mencari luas permukaan prisma tersebut maka kita .
harus menghitung- luas setlap bangun yang telah kita

. dapatkan tersebut .
L aegltlga (1) dan (2) 2 x x luas a]as X t1ngg1
L. Persegi panjang (3) dan (4) =2 (panjang X lebar)
- L. Persegi panjang (5)= panjangxlebar
4. Setelah Tuas alas, atap, _dan bxdang tegaknya dldapat
kemudian dijumlahkan maka kita akan mendapatkan luas
. permukaan prisma secara keseluruhan- (luas . permukaan
-prisma). ) e | ’
: '.';Jadi Inas peraiukaan prima tegak segitiga adalah;- -
) L={(2 x L. segitiga) + (2 x L. persegi panjang besar)
: + luas persegl panj ang kecil
J adi untuk setiap prisma “berlaku mumusan bemcut
Luas Permukaan Prisma = (2 x luas alas) + (luas bxdang—
bidang tegak) S
- - Atau_

Luas Permukaan Prisma = luas alas + luas bida:ng-bidang-‘

sisi + lvas tutup
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6. Mencari Yolume Prisma Segitiga -

Volume prisma- segitiga ‘dapat ‘ dicari déngan_langkah-langkah

sebagal berikut: L

1. Buatlah scbuah balok menggunakan kertas yang tclah

dxsedlakan seperti gambar dibawah ini.

2. Potonglah balok tersebut Secara e intang menjadi’ dua

“bagian yﬁng sama besar seperti gambar (a) dibawah ini.
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Gambar aiatas _memperlihatkan sebuah'balok ABCD.EFGH
. yang dlbagl dua secara melintang, . . _
3. Ternyata, hasil belahan balok tersebut membentuk prlsma ‘
“- segitiga, sepertl pada Gambar (b). ‘
4 Perhatlkan prisma segitiga BCD.FGH pada Gambar (c)
5. Dengan_ dcmlklan volume prisma segmga adalah setengah

kali vqume : balok.

Volume prisma BC_D.FGH == x volume balok ABCD.EFGH

H

- x(ABxBCxCG)

N

=(E xABxBC)xCG

Misal: AB = tinégi segitiga pada alas prisma
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BC = alas segitiga -
CG =tinggi prisrﬁa
- _- = - = - 1 -
- maka Volunie prisma- BCD.FGH... = > (alasA. tinggid).x.
tinggi prisma . -
- = LA xtinggi prisma
= luas alas X tinggi '

Jadi untuk setlap prlsma berlaku rumusan benkut

~ Volume prisxiui seg-itiga.= Luas alas x tinggi

. KeIeBiilan'Dél.i Kekurgngan Meﬁgg'ﬁhékén- Aléf Perégg a S

Prisma Segitiga -
- Setlap Alat Peraga paStl mcm111k1 keuntungan dan
' kulemahan masmg-masmg, kpuntungan dan " kelemahan -
" menggunakan alat peraga prisma segitiga sebagai berikut:
a. Keuntungan Penggunaan Alat Peraga Prisma Segitiga
1) Menumbuhkan minat belaja; siswa dalam belajar materi
bangun niang 'prisma_segitiga. karena pelajaran menjadi
lebih menaﬁk. | )
2) Memperjelas makna prisma segitiga sehingga siswa lebih

- mudah memahaminya.
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3) Metode mengajar akan lebih bervariasi sehingga siswa
tidak akan mudah bosan- dalam belajar konsep prisma.

segmga k

‘ 4) Mernbuat siswa lebm akuf mela_kukan keglatan beIaJar'—

seperti mermbuat alat pearga prlsma segltlga sendiri.

“ 5) Benda-benda pada a!at peraga pnsma segltlga dapat

dlpmdah-.pmdahkan, dapat dlukur secara langsung,

sehingga siswa tidak han)}a bcliajar teori.
6) Dapat menyajlkan konsep pnsma segitiga dalam benfuk

yang konkret. - . - el

. Kelemahan Penggunaatn.Alat.Peraga Prisina Segitiga..

1) Mengajar dengan mehggunﬁkaﬂ alat peraga prisma
‘_s-ggitig'a. febih. -nié;f_:potkgn bagi. giwu, karena harus
~ membuat alat peraganya terlebih dahulu sebelum pelajaran

dimulai.

| 2) Memerlukan waktu yang.,t.idak sebentar untuk membuat

prisma segitiga,
3) Membutuhkan biaya untuk membeli bahan-bahan yang
akan digunakan pada pembuatan prisma-segitiga.

4) Memerlukan energi dan ketelitian dalam membuatnya.



5) Alat peraga prisma segitiga yang terbuat dari kertas tidak

tahan lama

D.LOGIKAMATEMATIKA - ~ =~
1 Pengertian Loglka Matematika
Logika berasal dari bahasa Yunam “Logos” yang berartl .' _
kata ucapan atau aIasan._Logzka adalah metode dan teknik yang
diciptak'aﬂ untuk meneliti, ketepﬁtan dan penalaran | serta
.mengkaji prinsip-prinsip penalaran yailg. benar dan-penarikan
kesimpulan yang ab-ash.- -
- Timw ini pertama kali dikembangkan'sckitar 300.SM oleh. . -
_ Aristotel‘eé, dan dikenal sebagai logika tradisional atau logika

klasik. Dua ribu tahun kemudian dikembangkan logika modem

oleh GEORGE .BOOLE dan-DE MORGAN -yang .dischut. .~ . ..

- dengan logika simbolik karena menggunakan simbol-simbol
logika éécara intensif.
Logika Matematika (logika simbolik).adalah ilmu tentang ~
penyimpulan yang-sah-(absah), khususnya yang dikembangkan-

melalui penggunaan metode—métode matematika dan simbol-

dari - bahasa_sehan-han. Keuntungan atau kekuatan bahasa
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simbol adalah: ringkas, Gnivalent/bermakna tungéal= dan
" universal/dapat dipakai dimana-mana.

- ’_ ']-)Aa'la'rﬁ .leg‘ika-m;té'l'nél:-i-lc.f; klta mcngenaladanya beberapa
perriy‘ataan‘ kebenaran. Dua diantarany-a adalah pernyataan
: : majemuk konjungm dan pemyataan majemuk dxsjungm Loglka
' mempunyai banyak penerapan praktis Salah satu apllkasmya
yaitu dalam’ jaringan listrik yang sering klta temui dalam
kehidupan sehari-hari.
2. Penghubung Kalimat dalam Logika Matematika
.. --Dalam logika matematika kita .mengenel - beberapa
penghubmg kalimat, yaitu ingkaran, disjungsi, konjungsi,
implikasi dan .biimplikasi. Tetapi dalam makalah . ini..akan
..dijelaskan untuk logika lﬁatcm_atika dalam .b_en'ruk ingkaran,
konjungsi dan disjungsi. _.

Dalam logika matematika, terdapat ‘suatu pernyataan
majemuk, Pernyataan majemuk adalah suatu pernyataan baru
yang di peroleh dari penggabungan beberapa-pernyataan tunggal
zden;-gan-‘-kata hubung tertentu, - yaitu:-dan- (konjungsi), .atav
(dijungsi),- jika.—..maka::(impﬁkasi);-- jika dan--hanya jiks
(bimplikasi). '
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a. Ingkaran atau Negasi

. Ingk-aran di gunakan untuk menyangkal suatu

" pemyataan Ingkaran blsa mga dl sebut sebagal mvers(

) kebahkan), mgkaran suatu pemyataan adalah suatu

pernyataan baru yang. d1 benruk dari suatu pemyataan awal

sehmgga mlal kebenarannnya berubah

N11a1 kcbenaran mgkaran dapat dltentukan dengan ‘
menggunakan defmlsl “mgkaran .pernyataan p atau negra51 p-
dinyatakan dengan "~p"‘jika p benar maka "~p" salah dan

. sebaliknya”. Berdasarkan definisi tersebut, tabel kebenaran - -

. -ingkaran dapat ditunjulkan sepe_rti,pédz_i Tabel B-1 berikui, .-~ . .

" Tabel B-1 Tabel Kebenaran Ingkaran

P P
] B | 8 .-
s .| B

Untuk menentukan ingkaran atau nagrasi yang efektif dari
pernyataan yang beivariasi, dapat menggunakan tebel berikut
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Pernyataan { Ingkaran atau Negasi
Semua... - | Ada/beberapa.....tidak....
. .| Sama dengan (—) . _ Tldak sama dengan (#) _
- Lebih dari (>) " Hebih keeil'sama dengan (<)
Lebih kecil (<) Lebih dari sama dengan (=)

b Konj ungsi

* hubung den.

Konjungsi adalah pemyataan yang dlbentuk dari dua
pernyataan p dan g yang dirangkai dengan menggunakan kata

| “p dan'¢” dilambangkari ;‘p hg’ I S

~ Nilai kebenaran konjungsi- p: Ag da‘p‘at ditentukan
dengan menggunakan deﬁm's‘i -‘:‘J ik_a p-dan q_mei’u_pakan dua
buah pernyataan, maka p dan ¢ bernilai benar jika p dan ¢
keduanya ‘bernilai- benar;-sebaliknya p dan-g-bernilai-saleh-

- jika salah. satu dari p atau g bernilai salah atau keduanya
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salah”. Berdasarkan definisi tersebut, tabel kebenaran

“konjuiigsi-p=A-g -dapat ditunjukkan-sep efti-pada  Tabel B-2-

berikut.



" Tabel B-2 Tabel Kebenaran Konjungsip A g .

P 0 " phg :
BB B
B S K
K B s
siloos ]S

¢. Disjungsi _ )
Disjungsi merupakan opérasi biner yang di lambangkan

déngan tanda “v" . Operasi -ini menggabungkan dia

" . .-.pernyataan ‘menjadi satu dengan . kata. hubungan ‘“atau™ - -

Dalam definisi la;in,. Konjunési- ‘adalah pernyataan yang
dibentuk dari dua pernyataan p dan g yang dirangkai dengan

.. menggunakan kata hubung atax.

w==" === | “Patau ¢" dilambangkan “p V 4"

Nilai kebenaran disjungsi p V ¢ dapat .ditentukan
dengan menggunakan definisi “Jika p dan ¢ merupakan dua
buah pefnyataan maka p atau ¢ bernilai-benar jika p dan g
keduanya bernilai benar atau salah satu dari p atau ¢ Bemilai

benar, sebaliknya p atau g bernilai salah jika keduanya
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bernilai salah’f. Berdasarkan definisi tersebut, tabel kebenaran )
disjungsi '

- p V'q dapat diturjikkan seperti pada Tabel B-3 berikut.

* Tabel B-3 Tabel Kebenaran Disjungsip V g

oo .@ 1 pYe
B B - B
B S B
S B B
s S S

3. Rangkaian Listrik =
_ - Rangkaian. Listrik. .‘édalah‘ suatn kumpulan- komponen
~ elektronika 'yang saling'dihubungkaﬁ atau dirangkai dengan
sumber tegangan menjadi satu kesatuan y&ng memiliki fungsi
dan kegunaan tertentu. Rangkaian Listrik hanya terdapat arus
listrik yang dapat mengalir jika listrik tersebut berada dalam
keadaan terbuka. Terdapat beberapa rangkaian listrik yaitu

rangkaian seri, rangkaian paralel dan rangkaian campuran.
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-1. Rangkaian Seri

Rangkalan seri adalah rangkman listrik yang terdiri dar1

-'--dua buah lampu atau leblh yang dlsusun secara b\,rderet Atam-- - oo -

berurutan. Demlklan pula,dengan sumber tegangan juga _ -

Qiﬁubungkan secara .beydefet. Pada rangkaian seri épabila-
"s‘alah satu Jampu dihubungkaﬁ (hidup) maka iambu_ yang lain - -
juga akanhidup. Bf_:git'ﬁ juéa_ s;ebqlilqua; apabila salah satu
]ampu diputuskan (mati) maka lampu yang lain juga juga
akan mati. Hal ini merupakan salah satu kerugian jika kita

'menggunakan rangkalan seri. T .-

Operas1 kon]unm Sering- 1uga dltunjukkan dengan- -7 -7

hubungan® seri pada rangkaian listrik seperti gambar di-
bawah. S )

- Rangkaian Seri
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2. Rangkaian Paralel

. atau lebih dihubungkan secara berjajar, Kutub lampu sejenis

Rangkaian paraiel —tel:bentuk jika dua buah bola.lampu

dihubungkan ke kutub baterai yang sama; Pada rangkaian
paraiel jika salah satu lampu diputuskan {mat), lampu yang

. lainya tetap menyala. Hal ini terjadi karena lampu yang lain

_ masih terhubung deﬁgan sumber arus listrik.”
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Operasi disjungsi sering juga ditunjukkan dengan
hubungan paralel pada rangk:aiand listrik seperti gambar di
bawah. )

e



Rangkaian Paralel

_ Perhatikan gambar d1 bawah ]1ka saklar 1 (s,)_
"dlmatlkan maka yang matl hanya lampu 4 dan § sedangkan"'
lampu 1, 2, dan 3 tetap menyala. Jika saklar 2 (s) dimatikan-

yang mati hanya lampu 1, 2 dan 3 sedangkan Iapu 4 dan 5 -

" tetap meyala -

Rangkaian Paralel
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3. Rangkaian Campuran

Rangkalan campuran merupakan gabungan dari

' rangkalan Sel‘l dan rangkalan paralel Perhatlkan gamabar dl. _

- 190

nawah pada mngkalan listrik - dengan garls merah-

- menunjukkan rangkaian sen, jika saklar 3 dimatikan maka _

lampu 4 dan lalﬁpu 5 akan mati Sedanékan rangkaian listrik '
dengan garis biru menunjukan rangkaian paralel. Jika saklar 1
dimatikan lampu yang mati. hanya lampu 1 saja, demikian-
juga jika saklar 2 dimatikan lampu yang mati hanya lampu 2

saja.” - }

Rangkaian Campuran’




4. Aplikasi. Konjungsi dan Disjungsi dalam rcm:a
* Matematika dengan Alat m.o:.m» Rangkaian Listrik .

- w%ﬂESE m_mﬂ vﬂmmm\am&m yang. Ercgsmﬁu %smms .

umagwmmm: Bman Hom%m matematika.. :

.m.Eﬁ.%:wuwmn IR .
DAt

& Pisay, - -
Cb)lem,
o) EE.“ .- .-

- d) gunting, - "- - -

.- .elsolder,s T Lo R S

f) timah.- - . -
.Nvum—_mzp- R

©e Ay Llampu, - e e

© D) kebelseccukupnya, .
¢) baterai, — - . -
- dsokkontak,
& teriplek secukupnya, . )
*f) karton'secukupnya, - .
g) paku klem secukupnya,
h) double mw secukupnya, - .
i) kertas kado secukupnya, o . . -



_j) polifon secukupnya.

b Langkah-Langkah Pembuatan Rangkalan Llstnk

1) Rangkalan Llstnk Serl (Kon]ungSI)
) Lap1s1 triplek dengan pollfon sebagai dasar atau tempat

rangkalan kemudran sambunglah kabel pada 2 buah._

- saklar secara seri, se pertl gambar dibawah ini.

2) Hubungkan u]ung kabel dari saklar pada baterallsumber
~ daya pada kutub negatlf baterzu Kutub posmf
disambung dcngan kabel menu_]u Iampu sepertt gambar

di bawah ini.
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3) Hubungk;iu. salah satu kabel pada saklar yang belum
diﬁubungkan dengan lampu, sehingga rangkaian tidak -

... ada yang terbuka, seperti gambar di bawah ini.

- 2 Rangkalan Llstnk Paralel (DlSngs1) -

a) Lapisi tnplck dengan pohfon aebagal dasar atau  tempat- -

' rangkalan kemudtan sambungkan ‘kabel pada kutub-.
kutub bateral, seperti gambar dlbawah inf. . .

" b) Ujiing kabel pada Kutub positif baterai disambungkan
ke kutub positif pada lampu. ‘
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c) U_]ung kabel di kutub negatlf pada batera1 dlben 2

cabang untuk merangkal)._saklar secara paralel sepern -

gambar dlbawah ini.

d) Satu ujung kabel pada sakIar yang bcIum dlhubunokan

‘maka di. hubungkan pada lampu Sehmgga rangkalan
_ tidak ada yang terbuka, seperti gambar dibawah nt.

i



¢) Untuk merapihkan rangkaian, maka_ kaml memakai
‘paku klem agar rangkaian kabel tertata rap: seperti ]

- | - gambardlbawah ini.

e. Cara Penggunaan Alat Peraga Rangkalan Listrik
- 1) Rangkalan Seri (Konjungm) )
o * Pada rangkalan ini kita menggunakan saklar sebagal
simbol-pernyataan saklar 1 diberi symbol p dan saklar 2
: diberi symbol g. Saklar terbuka (off } sebagai pernyataan
:'benar dani saklar textutup (on) sebagal pemyataan salahi, *
Bola - lampu yang dipasang’ pada rangkain sebagai
kebenaran dari pen&ataan tersebut.
cmlt) Jika saklar p dan ¢ tertutup (On) ternyata lampu
menyala maka pernyataan bernilai benar. '
- . 2) Jika salah satu saklar p atau g tefbuka (Off) ternyata
lampu tidak menyala maka pernyataan bernilai salah.
3) Jika kedua saklar p dan g terbuka (Off) tenyﬁta lampu
. tidak menyala maka bernilai salah. '
' 195
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2) Rangkﬁian Paralel (Disjungsi)

Pada rangkaiah ini kita menggunakan saklar sebagal

~ simbol pernyataan saklar | d1ber1 symbol P dan saklar 2
—:"dlben symbol q. Saklar terbuka (Ofﬂ sebagal pcmyataan
~ benar dan saklar tertutup (On) sebagai pernyataan salah.
- '__Bola Iampu yang di pasang pada rangakalan sebagal

" kebenaran dari pemyataan tersebiit.
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; -a) Jika saklar p dan ¢ tertutup (On) temyata lampu

menyala maka pemyataan bernilai benar.

b) Jika salah satu saklar p tertutup (On) dan q terbuk:

: _._(_O‘jft)_,ratau jika salah satu’ s-;_iklar-p_tq_rbuka_ (Off) dan ¢

tertutup (On) ternyata larﬂpil menyala maka pernyataar

bernilai benar.

c) Jika kedua sak]ar p dan q terouka (Off) temyata Iampt

_ juga tidak menyala maka pemyata_an bemilai salah.



5. Kelebihan dan Kekurangr-m Alat Peraga Rangkaian Listrik
' pada Rangkaian Seri. (Konjungsi) dan Rangkaian Paralel
(D1s;ungs1) e o e
Setiap aIat peraga yang k1ta gunakan past1 terdapat suatu
keleblhanr-dan.kckurangannya masing-masing, seperti di bawah
.a..' Kelebihan Algt Peraga Rangkalan Llstrlk pada.
Rangkaian Seri -(Konjungsi) dan Rangkaian Paralel
(Disjungsi)
1) -Mempermudah dalam menyémpaikan materi disjungs_i da;n
. koniungsi.- - e o o
2) Memacu pendidik agar 1eb1h berplklr kreatlf inovatif dan' -
 edukatif dalam mengajar, khususnya pada materi-
" koijungsi dan digjungsi. . - - e
'~-3) Mempermudah _peserta didik dalam mencerna materi .
'Logi]"ca' Matematika khususnya pada konjungsi dan
disjungsi. ~
4) Menuntun Peserta didik dapat berpikir kreatif dan kritis
dalam memecahkan soal konjungsi dan disjungsi.
5) Pesertzi didik dapat mengembangkan pemikirannya
melalui media pembelajaran ini tentang materi logika

- matematika.
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, 6) Peserta _ didik dapat berekspenmen sesuai  dengan

198

- kemampuannya dalam memecahkan masalah kon]ungsf

dan d1s1ung31

..7) Membantu peéerta d1d1k agar tldak _]enuh selama.“
. mempelajan loglka matematika., - - _
._Kelemahan Alat Peraga Rangkalan LlStl‘lk pada.t_-
Rangkalan Serl (KOD._]II[IgSl) dan Rangka:an Paralel‘

(DIS_] ungs1)

1) Biaya yang —dikefuarkan lebih besar, karena harus merabeli .

~ .dan menyediakan bahan-bahan untuk membuat alat peraga

11‘11

2) Tidak praktls dan ckonomls karena klta terleblh dahulu'

" merancang/membuat alat peraga rangkaian listrik ini.

=3) Bagi_anak yang mempunyai kelemahap dalam menyerap

- materi pelajaran maka akan lebih iﬁenjadi rumit dengan

adanya alat peraga ini.

4) Rumit dalam merangkai mngkaian listrik ini.
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E. KERUCUT

1. Pengertian Kerucut

Kerucut adalah hangun ruang yang d1batas1 oleh sebuah s151 <l e

alas berbentuk Imgkaran dan sebuah sisi lengkung Kerucut juga

merupakan sebuah limas istimewa yang beralas lmgkaran Kerucut

memlhkl 2 5151 dan 1 rusuk, Sisi tegak kerucut tidak berupa segmga. T

tapi berupa bldang lengkung yang dlbebllt schmut kerucut

2. Unsur—unsur Keruent

a. Bidang alas, yaitu sisi yang bg:rbentuk" lingkarang (daerah

yang di beri warna hijau).

[ Y

. Diameter bidang alas yaitu 2kalir.
. Jari jari bidang alas, yaitu garis 1.

= P v ]

. Tinggi kerucut yaitu garis t.
Selimut kerucut,yaitu daerak yang tidak di beri warna.

o

f. Garis pelukis, yaitu garis pada selimut kerucut yang di beri

huruf's.
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. Aplikasi Kerucut Mehggunakan Alat Peraga

a. Rumus Volume Kerucut-dengarn Alat Peraga Beras

k Pcmbelajaran matematlka harus dlbuat leblh menarik dan:

i "'mudah dxpahaml karena matematlka leblh membutuhkan.'

pemahaman daripada penghafalan berbagai rumus yang begitu

:_banyak Maka dan ity penuhs mcnggunakan peraga untuk'

pembuktian volume kcrucur :
Alat dan Bahan : beras, tabung dan kerucut (tabung dan

kerucut yang dlgunakan menmiliki jari-jari yang sama)

Cara Kerja : - : . .

1) Isi kerucut dengan beras sehingga memenubi. permukaan

kerucut seperti gambar a di bawah ini. -
2) Tuangkan beras dari kerucut tersebut kt; dalam tabung seperti
__- gambar b di-bawah ini. ' L '-
3) Ulang1 Iangkah [ dan2 sampa1 tabung menjadl penuh
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Dapat dilihat bahwa tabung akan p;':nuh setelah tiga kali
i)enakaran sehingga, terdapat hubungan antara volume
kerucut dengan volume tabung _
N Dan cara ker_]a d1 atas ternyata untuk memenuhl tdbung _ -
dilakukan sebanyak tiga kali penuangan isi kerucut penuh
. beras kedalam sebuah tabung Sehmgga dlperoleh hubungan ]
: vqume kerucut dengan tabung, yaltu

3 x volume kerucut = volume tabung

Volume tabung

-« -, volume kerucut = 3

1 . -
=§_volume_tabung L
1
=;xluas alasx t-

1 2
- ==Xmrxt .
.1 ?
- ==-xqrt
. .3 N

Jadi, volume kerucut adalah i: volume tabung, yaitu :

L
V.=§xn*r2t

Dengan V= volume kerucut
r= jarijari kerucut
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. 22
t=t1ngg1kerucut =3, 14atau =T

. b Luas Sehmut Kerucut Dengan Alat Peraga Karton _ .
e Langnah-LangImh ; '

I) Buat sebuah bangun kcrucut dengan menggunakan kertas
kerton seperti gambarad1 bawah i int, © o

2) Potong kerucut itu sepanjang TB dan seputar lmgkaran'
alasnya, diperoleh jdring- Jarmg Kerucut- seperti tampak
pada gamba.r b. Pada gambar b tersebut daerah yang

- diarsir merupakan alas kerucut. (berbentuk lingkaran),

. _sedangkan daerah yang t1dak diarsir merupakan sehmut

" Kerucut yang berbentuk | Jurmg lmgkaran

Busur BB, = Keliling alas kerucut = 27r.
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Luas lingkaran yang berjari-jari s adalah 7s2.
Karena, . " )
- luas juring TB1B2
T uas lingkaran

panjang busur TB1B2 -~

kemmg lm_gkaran

luas jurmg TB1B2 - omr

st - 27s
o 2nr
Maka luas juring T B(B; = E x st
h = T8 )

: l-_‘_J;}'(!i, luas seliffut keruout adalai s =T T

L= mrs-

Maka dapat dlslmpulkan bahwa luas sellmut keiucut
sama dengan Iuas j Jurmg kerucut. Setclah luas selimut keruout

didapatkan, maka kita dapat mencari luas permukaan kerucut.

T

c. Lﬁas Permukaan Kerl_lcut '
Langkah-langkah:
1) Siapkan sebuah kertas karton.
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2) Buatlah sebuah jaring-jziring kerucut seperti gambar

dibawah ini

Dari gambar di atas kita dapat mcnéetéhui bahwa

kerucut terdiri dari sebuah selimut dan alas berbentuk

lmgkaran R

“Luas permukaan kerucut adalah Jumlah dan luas anas dan luas

selimut kerucut. Sehingga untuk mencari luas pennukaan

 kerucut kita harus mengetahui rumus. dari luas selimut dan .

luas alas kerucut.
L= luas alas kerucut + luas sehmut kerucut
L=n +mrs R e -
L=ar(r+s)

Jadi, rumus luas permukaan kerucut adalah :

L.=11:r(r+s)
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Dengan L = luas permukaar kerucut
r = jari-jari kerucut
| s=gafispelukiskervout .. ...

- 022
m=13,14 atau m==

4'..i_(§-:lébihi1’1if Dan ‘K'eki-:rﬁn-g;én"N.Iéng.glinhkaﬂ Alat Peraga

Keruent - . ’ ‘

- Setiap Alat Peraga pasti memiliki k‘eun:tungan dan kelemahan
masing-masi_ng,_kcuiltungan dan kelemahan. menggunakan alat
peraga kerucut sebagal benkut “ ) . )

. Keuntungan Penggunaan Alat Peraga Kerucut

1) Dapat memvisualisasikan konsep-konsep yang bersifat
abs*rak men_;adt lebih konkret sehmgga pengalaman
be]ajar tentang kerucut 1eb1h beram bag1 siswa.

2) Proses pembelajaran lebih ‘menarik, lebih interaktif -
sehingga kualitas belajar siswa dalam materi kerucut dapat
meningkat. V ‘

3) Metode mengajar akan l;al“).ih bervariasi sehingga siswa
tidak akan mudah bosan datam belajar konsep kerucut.-

4) Benda-benda pada alat peraga kerucut dapat dipindah-
pindahkan, dapat divkur secara langsung, sehingga siswa

tidak hanya belajar teori.
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b. Kelemahan Penggunaan Alat Peraga Kerucut
1) Mengajar dengan mengguuakan alat peraga kerucut leblh
_' merepotkan bag1 g, karena harus membuat alat _
- peraganya terleblh dahulu sebelum pela_]aran dlmuIa1 B _-
2) Memerlukan waktu yang tidak sebentar untuk membuatj
. kerucut g
. 3) ‘VIemburuhkan blaya untuk membeh bahan-bahan yang'
akan di gunakan pada pembuatan kerucut.
4) Memerlukan energi dan ketelitian dalam membuatan alat
peraga kerucut. o
5) Alat peraga kerucut yang terbuat: dan kertas tidak tahan

lama.
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BABVIL
APLIKASI MEDIA DALAM PEMBELAJARAN
- MATEMATIKA '

A. BANGUN DATAR SEGITIGA -
' RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendldlkan S SMP N 01 Way Tuba
Kelas/Semester ) : VII/ Genap o
Mata Pelajaran . Matematika

Topik . o - :SAegitiga-

Alokasi Waktu- -. . .. _:1Smenit .-

A Kompetensi Inti ) .

-_1. Mengharga1 dan menguayatt ajaran agama yang dlanutnya IR

2. Menghargai dan menghayatl perilaku jujur, d151plm, tanggung‘

- jawab, peduh (toleransi, gotong royong), santin, percaya dm -

dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan
alam dalaqunékauan pergaulz;n dan keberadaannya.

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,

. teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak

mata. _ .
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4. Mencoba, ‘mengolah, dan menyaji ‘dalam ranah konkret

(nienggunakan mengurai
membuat) dan ranah abstrak (menulls membaca, menghitung,

) ‘menggambar dan mengarang) sesnai den;,an yang dipe]ajarl di’

merangkai, memodifikasi, dan

sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator

No. | Kompetensi Dasar

Indikator

1. | 1.1.menganalisis berbagai

- bangu;l datar segitiga
“berdasarkan sisi, s"udut;

" dan huBungéri anfar sisi

dan antar sudut

1.1.1 mengenal dan memahami
bangun datar segitiga.
1 12 memaharm Jems dan 51fat
" Segiliga T
1.3.1 menjelaskan jenis-jenis

segitiga berdasarkan sisi

" dan sudutaya. -

2. | 2.1 menurunkan rumus
untuk menentukan
keliling dan luas, ..
segitiga |

2.1.1 memahami keliling dan

luas segitiga
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3. | 3.1 menyelesaikan masalah 3.1.1 menyelesaikan masalah -

yang berkaitan giengfm dalam kehidupan sehari hari
. banguri datar segitiga” | . dengan men ggunakan s:fat- L

" sifut segltlga

4 1 menyelesalkan masalah 4.1.1 menerapkan konsep keliling

'kontekstual yang " |" . dan luas segitiga untuk

berkaiian - _ menyelesaikan masalah.”
dengan bangun datar :
segmga i '

C Tujuan Pembela]arau
Kl dinKD2
" .~ Peserta dld_lk.
111 Dapat menganalisis __'ia-erbagai barigun datar segitiga
berdasarkan sisi, sudut, dan hubungan antar bangun.
1.1.2  mengenal dan memahami bang\un datar segitiga
1.1.3  memahami jenis dan sifat segitiga
.14 menjelaskan jenis-jenissegitiga berdasarkan sisi dan
sudutnya.
2.1.1 “menurunkan rumus untuk menentukan keliling dan luas
. - segitiga -

212 memahami keliling dan luas segitiga
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KI3 dan K14

Setelah mengikuti se-rangkaian k_égiatan pembelajaran, peserta didil

3L menyelesdikan masalah yihg bérkaitan déngat bangun datd
. segitiga ) .. .. .

3.12  menyelesaikan masalah dalam kehidupan sehari hari dengas

X menggunakan‘sifaf—sifat segitiga . - L T
4.1.1 - meuye_les_:aikan ;nasalah kontekémpl yang berkaitan denga

- bangun datar segitiga _ .

4.12 _menerapkan konsep keliling dan Iuas seéitiga untu

menyelesaikan inasalah - "

D.  Materi Pembelajaran

SEGITIGA - . . . .
* Segitipa merupakan sebuak péngun' datar yang dibatasi oleh tiga buah si

dan memiliki tiga titik sudut.

AYAT AL-QUR’AN YANG BERKAITAN DENGAI
SEGITIGA - C meSEeemam T e e .

QS Adz-Dzariyat ayat 49:

—_ . ,5:.,_ Vﬂ}ﬁ’— KPR ,.3..",. ,-’::ﬂ" s
: G A i g Gl o005 S o
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Artmya Dan segala sesuatu Kami czptakan berpasang pasangan

supaya kamu mengingat kebesaran Allah. -

QS__.ﬂLdz-Dia-rijat"a:yat 49 'yaﬁ;g"rﬁéhyatéliéﬁ'bahw-a'-s'.e.g'.eila- yang R

berpasangan"adalélh sarana unt{ilz r;léligin;g-at kekuasaan Allah SWT. -
Bahkan dalam suatu hadits disebutkan bah\_{va‘ “be@ikirlah tentang
ciﬁr&an Alla(z;'SWTI jangan b.erpz‘_)‘cir‘ ‘tentang dzat Allah SWT.
Artinya, .bahwa untuk mengenal :Allah SWT sarananya adalah
dengan mengenal dan' meinpelajari ciptaan-Nya, yaitu dengan
mengenal dan mempela_]an alam semesta. Lalu mengapa segitiga
sama SlSl bukan yang lam” Pertama perlu diingat kembah stempel N
kenablan Muhammad SAW yang mermuat bangun segltlga sama: N
sisi. Kedua, segitiga sama sisi menunjukkar kcselmbangan dalam
ukuran Segala c1ptaan Aliah SWT adalah scnnbang, tera‘rur dan’

dlSUS'll[l selapl-rapmya Perhatikan QS Al Mulk ayat3 S

Uia;n G i Zs’ji u*—‘@uk Clis 1 G (g3
e - " -

25k G (5 b el g

Artinya: Yang telah menciptakan tujuh langit berlapis-lapis. Kamu

sekali-kali tidak melihat pada ciptuan Tuhan Yang Maha
Pemurah sesuatu yang tidak seimbang. Maka lihatlah
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berulang-ulang, adakah kamu lihat sesuati yang tidak

seimbang?

1'i)émi¥<ia'1115h_ -‘.i:-alali satu pcnafsuan Al-Qur’an n‘l-ér-lgguna-léahm:
pendekatan' rnatelhatis' geometris, yang'ti-dak bertentangan dcngan
. taf31r-taf51r yang telah ada ba1k di dalam tafs1r Jalalain, Ibnu Katsxr '

maupunAI Qurthubl ' |

Dalém segitiga kita- akan menemukan beberépa unsur didalamnya,

_ Sebagai berikut:

1. Tinggi Segitiga

.. garis tinggi adelah garis ya;tg“.ditarik_dari:salah satu titik sudut dan -
tegak lurus dengan sisi didebannya. Karéna segitiga memiliki.tiga
titik sudut maka setipa ségitiga méruiliki tiga buah garis tinggi.

2. Alas segitiga - -

Setiap segitiga dapat dipandang - sebagai. alas sebuah segitiga.
" Perhatikan gambar berikut: -
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Sisi"AB disebut juga denga}x sisi ¢, karena letaknya didepan sud_ui

€. Deinikian juga dengaw sisi BC dan AC disebut dengan’sisi  dan- -~ -

sisi b. Garis tinggi yang dibuat dari titik sudut C disebut tc, karena

tegak lurus atau dengan alas atau sisi ¢ atau AB , demikian juga

dengan garis tinggi yang dibuat dari titik sudut B dan A disebut ty -

dant,. -

" A. Keliling segitiga

Keliling sebuah bidang datar adalah jumlah panjang sisi-sisi yang

membatasi bidang datar tersebut. Jadi jumlah keliling segitiga

adalah jumlah i)anjang ketiga sisinya. Jika K menyatakan keliling

segitiga, maka; ) )
K=ua + b+c
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B. Luas segitiga

Luas segitiga adalah setengah has11 Kali panng alas dan tmggmya
Jlka L mcnyatakan luas seg:tlga, maka: -

1 -
L=Exax%_

Keterangan:_'. L -

a=alas ; t,= tinggi segitiga’

E. Metode Pembelajaran
Pendekatan Pembelajaran . : Pendekatan Saintifik {(Scientific)
Model P_t;ﬁlb_e-laj;arqn, .+ Problém Solving _

Metode Pem]:_elaja_ran_ s Penemuan Terb:mbmg, )
ST Pemecahan Masalah Tanya

_J awab, dan tugas.

F. Media, Alat; dan Sumber Peinb_elajariin
1. Alat atau Media pembelajaran: melipat kertas untuk menemukan

luas segitiga
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a. Spidol, lem, gunting
_b. Alat peraga: kertas, karton, double tape .
- 3. SumberBelajar ) o
" Aditavid, M.C. dai Sugijono. 2008, Seribu Péna Maiematika
. _Untuk SMP/MTs Keias VIL Jakarta : Erlangga.
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G. Langkah-LangkahKegiatan Pembelajaran

| KEGIATAN

DESKRIPSI KEGIATAN -.

ALOKASI

WAKTU .

Pendahuluan,

L.
2.

Guru menyampaikan salam.

Gure meminta salah seorang

~ peserta didik untuk memi;npin doa.

Mengingatkan peserté didik unituk
melihat kondisi kebersihan sekitar
tempat duduk.

Men;myakan kabar dan mengecek

'kehadiran “-peserta  didik  dan
" ‘diblasakan mensyukuri atas nikmat
" yang diberikan dari Alish SWT.
__Ape{sepsi :

-"_ . Dengari tanya jawab, guru - *

menanyakan kepada peserta didik .
tentang materi yang disampaikan

pada pertemuan sebelumnya

.- Peserta  didik-- diminta untuk-

menyimak ~ materi  yang

disampaikan oleh guru tentang

~ segitiga

| 15 detik

30 detik

15 detik

10 detik

30 detik

10 detik
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Inti

1.

Fase 1. Guru menyampalkan tujuan
pembelajaran

llDapat menganahs1s berbagal

30 detik

- banigun " datir _‘ segltxga""'”

berdasarkan sisi, sudut, dan |.

- hubungan antar bangun. - -

- bangun.datar segitiga
1.3 memahami jenis dan sifat
segitiga o '
1.4 menjelaskan jenis-jenis segitiga
-+ berdasarkan sisi dan sudul-ny_a._ -
1.5 mennfunkan  rumus’  untuk
menentukan- ké}iling dan luas

) segmga i

siswa  bentuk segitiga ‘serta
ﬁierﬁ:afé_ékan definisi segitiga dan
unsur-unsur yang terdapat pada

bangun datar segitiga:

SEGITIGA -
Segitiga merupakan sebuah bangun
datar yang dibatasi oleh tiga buah sisi

' --.I.Z'mehgéhal‘ﬁ dan-‘_mem-ahami

2 menit-

-'Fase 2 guru mengenalkan kepada S
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dan memiliki tiga titik sudut. Dalam

segitiga kita akan menemukan beberana ‘

unsur dldalamnya Sebaga1 ber:kut

L 'lmggISegmga

garis tinggi adalah garis yang ditarik -
dari salah satu titik sudut dan tegak lurus
dengan sisi didepannya. Karend segitiga

memiliki tiga titik sudut maka setipa

segmga memiliki tiga buah garls tinggi. '

2. " Alas segltlga .

Setlap setrmga dapat dipandaug sebagai | - < -

alas sebuah segmga Perhatikan gambar

- berikut:

Sisi AB disebut juga dengan sisi ¢,

karena letaknya didepan sudut C.
Demikian juga dengan sisi BC dan AC

| disebut dengan sisi a dan sisi b. Garis °

tinggi yang dibuat dari titik sudut C

3 detik .
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disebut t,, karena tegak lurus atau
dengan alas atau sisi ¢ atau AB .

demikian juga dengan garis tinggi yang -

| dibuat dari fitik sudut B dan A disebut t,

dant,.

'B. Fase 3: Setelah guru men‘yampaikatr

materi, guru Iﬁeny'ampaikari rencana
kegiatan- yang akan  dilakukan
. peserta didik yaitu bekerja secara
berkelompok.- ] "

4, Fase 4; Guru membagi peserta didik

. merijadi2 kslompok - * . .. .

5. -Fase: 5 Guru menyajikan alat

peraga yang ‘akan digunakan dalam
pembelajaran. Yaitu akt_iﬁtzis melipat

kertas,

[ 10 detik - .
30detik |

2 menit-30
derik . .-
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" pembelajaran. {erlampir 1))~

6 Fase 6 Guru menjelaskan kepada o

pcserta didik bagalmana cara
menggunakan alat peraga yang
akan digunakan - dalam

6.1 Langkah pertama: - )
Lipat salah satu titik sudutnya
™ secarategak lurus ke salah
' satu sisinya sehingga fitik
-~ -~ sudut tersebut jatuh tepat di. .
 sisi segitiga dan garis tinggi-
segitiga terbagi menjadi dua

" sama panjang,

2 menit
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6.2 Lipat  daerah. berwama |

"+ fumingdi bagian— it dari

- kanan- *ke: ‘téﬁ'g{ih,: “sehingga-
“ketiga fitke sudit segitiga

berhimpit pada satu titik.

L 10 detik [

» 1 menit

" menit
L rienit18

.dlat.ik )
10 detik

v




6.4 guru. menjelasl.(a'.n} ‘hasil . - deri |-

_kegiﬁtan melipat Kertas

+ .',,.;:

»

e



b T = E _

| Luas segitiga ABC.duakali luas persegi
-| panjang DEFG. Hak ini jelas, karena:

Luas segitiga ADG = Luas segitiga
TDG, dan
Luas segitiga EBF = Luas segitiga ETF
ULuss  AABC ="3x DEFG
= 2X DE X EF

1 1
—ZX;AB X'Z'CT .

Luas segitiga GFC = Luas segiti;ga GFT, -
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=3

- -segltlga ‘sika-siku- kepada masmg- R

."._Fase‘l gu:umembaglkangotongan
" kertas berbentuk segltlga, “yaitu |-

" segitiga sama’sisi, sama kaki, dan

o masmg keIompok

Fase' 8: gum membagikan Iks
kepada siswa (Terlampir 2)

"Fase 9 Guru mengamati dari

masing-masing kelompok pada saat
mendiskusikan pemnasalahen yang
diberikan.

10. Fase 10: Guru mengevaluasi hasil

dari permasalahn yailg diberikan
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11,

kepada peserta didik.

Fase 11: Guru membagikm soal

kepada masing-masing kelompok |: ..
itk didiskusikan Gerdamipir3) |
12.
- memprese;}tasikan i:a_sil diskusi. |
13.

Peserta - didik _ diminta

‘Gure ~‘memberikan” penghargaan |

kepada’ kélompok yang berhasil
menyelesaikan permasalahan yang

telah diberikan.
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Penutup | [ Siswa diminta menyimpulkan dari | 1 menit
. hasil diskusi yang didapat. 10 detik

2. Gum membenkan tugas PR | 1§detik
: “'“:'(terlamplr_’:) T SRR
3. Salah seorang ﬁeserta didil;

. memimpin doa unfuk menutup

* . pelajarsn,

H—. Penilaian )
Zainul, Asmawi dan Noehi Nasution (2001), mengartikan penilaian
" adalah suatu proses unfuk mengambil keputusan dengan
- menggunakan i lmonna51 yarg dlperoleh melalul pcngukuran haisil
belajar baik yang menggunakan tes maupun nontes.

" 1. Teknik Penilaian: pengamatan tes tertulis

e e i

2. Prosedur Pf:mlalan

T U — Teknik | WAKW
0. Aspekyang Dinilai Penilalan Penilaian
1. | Sikap Pengamatan Selaf;a
a. Terlibat aktif dalam pembelajaran
pembelajaran. | daﬁ saat
b. Bekerjasama dalam | . diskusi
kegiatan kelompok.
c. Toleran  terhadap
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.. proses

kegiatan
pemecahan masalah
yang berbeda- dan A
. Pe.ngetahuanl | Pengamatan : Per;yelesaian
a. Menemukan rumus |dantes - - | tugas individu - |
" |- keliling seg-itiga""- ' “dan léelo-mf)'ok'-
‘ b: menemukan rumus . ’
' luas—.segfti_ga '
Keterampilan Pengamatan | Penyelesaian
- a, Menjelt;saikan ) tugas,(baik -
o - masalab . s <. | individu, -~ -
yang berkaitan’ ) maﬁj)m i
- denpan “kelompok) dan
menghituag . .. |setdishasi -
. Ikelilin;g- dan l'ue.ls |
. baﬁgun segitiga. - )
-3. Instrumen Penilaian
Tes Tertulis
© Soal Jawwaban Skor |.
1. Hitunglah  keliling | Mencari keliling segitigat 3
7 sepitiga dengan | dapat dilakukan dengan o
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N 550m

panjang sisi-sisinya
sebagai berikut. -
4,5 om; 15 om, dan.

menjumlahkan seluruh sisi

dari segltlga tersebut, maka
-4icm+75c:m-l 5,5 cm =
C 1178 b i

2. Diketahui ~ luas
- sebuah - segitiga

" adalah- 165 cm2 dan
panjang alasnya 22

em. Hitunglah tinggi

segitiga.

LA ' —/zvcalasxtmggt
165 cm2 “x22cmx
tinggi -

165¢em2 = :11 cmx tinggi .
Tinggi =165 cm2/11 cm
- | Tinggi -=15cm

3. -biketahui : segmga

ARC dengan gatis

tinggi AD sepem'

gambar berikut.

a..K_arepa ZBAC=90° salah _

satu kaki sudutnya bisa
dijadikan tinggi atau alas,
maka

L.AABC = Y% x alas x tinggi
L.AABC=12x AB'x AC
LAABC '/zx4cmx3cm

L.AABC =6 cm?

"| b. panjang AD dapat dicari

dengan konsep luas segitiga
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yaitu
L.AABC =% x alas x tinggi
L.AABCiﬁxBCxAD _

~ 0 AD =6 cm2/2,5 om

Sem -
- ':Jika' £BAC=90° -
AB=4cm, AC=3
cm, dan BC=5 cm,

_ tenfukan:

a. Juas 'segitiga ABC;

. b. panjang AD.. . S TR

IAD=24cm

eam=tnian Al

. Sebidang tanah-

- berbentuk  segitiga

" dengan pahjang- tiap
gisi tanah " berturut-
turut 4 m, 5 m,.dan 7
m Di sekeliling
tanah tersebut akan

dipasang pagar

dengan biaya Rp

.85.000,00 per meter.
Berapakah  biaya

Mencari keliling segitiga
dai)at dilakukan dengan
.ménjul.nlailakan seluruh sisi -
dari segitigé tersebut, maka
kA =4m+5m+7m
KIA =16m

Rp85.000,00/m, maka -
Biaya= 16 mx Rp
85.000,00/m

Biaya = Rp 1.360.000,00

karena biaya yang diperlukan
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yang diperlukan

pagar tersebut? .

untuk  pemasangan -

Jadi biaya yang diperlukan
untuk pemasangan pagar

tersehutadalahRp

36000000 T |

.5. Sebugh . ~ taman

*'sama kaki  dengan
.panjang sisi. yang
sama 15 m, panjang
sisi lainnya 12 m,

- dan tinggi. 7 m. Jika

_-taman_tersebut akan
ditanami rumput
dengan . biaya Rp.

- 60.000/m2, hitunglaa

- ] keseluruhéﬁ , -b-iaya

yang diperlukan. -

Luas bangun segitigzi dapat

berbentuk  segitiga

dicari dengan persamaan:
L.A="Y x alas x tinggi -
LA=%x12mxTm
LA=42m2

karena biaya yang diperukan _
adalah Rp. 60.000/m2 maka

biaya totalnya adalah

Biaya total = L.A x biaya/m2 * |

Biaya total = 42 m2 x Rp.

60.000/m2.

Biaya total = Rp.2.520.000,00

Jadi keseluruhan biaya yang

diperlukan adalah -

Rp.2.520.000,00

Total skor maksimal.

21
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Perhitungan nilai akhir dalam skala 0 — 100, sebagai berikut :

Ty Perolehan Skor
Nilai Akhir= ——————— x 100
Total Skor Maksimal

-Ii_ﬁtt?rié-_l.i.e.mntas.ag Minimal; 67.:: - oo oL T LT

Diketahui : =% 7 Dibuat:
Kepqla_Seko]zih"-_ - " Guru Matematika

MutidinSPd . - . Anggun Lailatun Nikmeh
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LAMPIRAN [

LANGKAH-LANGKAH MENGGUNAKAN ALAT PERAGA _
*  AKTIFITAS  MELIPAT KERTAS- UNTUK MENEMUKAN‘_'

' ‘RUMUS KELILING DAN LUAS SEG]TIGA

Lakukan langkah-langkah berikut ini. ;

"L Llpatlah kertas berbentuk hangun datar segltlga sesuai dengan"'

]angkah langkah bcnkut ini:

T, Lipat salah satu titik sudutnya secara tegak lurus ke salah satu
sisinya sehingga titik sudut tersebutjatuh-tepat-di-sisi segitiga
dan garis tinggi segitiga terbagi menjadi dua sama panjang.

Hasilnya seperti di bawah ini:

232
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3 Lipat daerah berwama kunmg d1 baglan km dan kanan ke tengah,
_ sehingga ketlga titik sudut segitiga berhimpit pada satu titik. .

RO darrey
Ynos DTGl

1

TXer m
K

A L

ﬁr L-

- cm33

-



- Prdées ﬁe-l'ipﬁfa‘nm;a daipai diflustrasik

Penjelasans

.aﬁ .séb-agaibbéri.l-c-ut:. -

1

{r

(v



Luas segitiga ABC dua kali luas persegi panjang DEFG. Hal ini

jelas, karena:

Luas qegm ga GFC Luas segltlga GFI‘

Luas segitiga ADG Luas segitiga TDG dan -

Luas segitiga EBF = Luas segmga ETF
Luas _ _AAB.CE_=_ 22X, DEFG
' = 2x DE X EF-

— 9yl 1
=2XABXSCT

1
—EAB.CT
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LAMPIRAN II _
LEMBAR KERJA S-ISWA_ (LK)

'-AKTIFITAS MELIPAT KERTAS UNTUK MENEMUKAN

"

RUMUS KELILING DAN LUAS SEGITIGA

Lakmcan langkah-langkah benkut ini.
o Lipatlah kertas berbentuk bangun datar segmga sesuai dengan

236

. langkah- langkahlgenkutuu T Lo

a. Llpat salah satu titik sudutnya secara tegak lurus ke salah
satu sisinya sehingga tittk sudut tersebut jatuh tepat di sisi

e

segiti_gla' dan garis tinggi segitiga tethagi menjadi dua sama

" panjang, Hasilaya seperti di bawalr ini;



“ b, Llpat daerah hemrama kunmg di baglan km dan’ kanan ke
tengah, sehmgga ketlga titik sudut segmga berhimpit pada
" satu titik. :

¢ Tuliskan persamaan d?ri ketiga bangun diatas
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LAMPIRAN ITI , .
LATIHAN SOAL

_KeqakanlahSoal»Soalbenkutmﬂ e

1. Hmmglah kehlmg segmga dengan pan_]ang sm—snsmya sebagal
bcrlkut ‘ )
4,5 cm; 750m danSScm o
"%, "Diketahui luas sebuah segitiga adalah 165 cm2 dan panjang
alasnya 22 cm; Hitunglah tinggi segitiga! .
3. Diketahui segiﬁga ABC deng-an garis tinggi AD seperti gambar

berikut:

Jika ZBAC =90°, AB=4 ¢cm, AC =3 cm, dan BC
=5 cm, tentukan: " '

a. luas scgitiga ABC;

b. panjang AD
4. Sebidang tanah berbentuk seglt:ga dengan panjang tiap sisi tanat
‘ berturut-turut_4 m, 5 m, dan 7 m. Di sekeliling tanah tersebu

akan dipasang- pagar dengan biaya Rp 85.000,00 per meter

238
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- Berapakah biaya yang diperlukan untuk pemaséngan pagar
tersebut? _. )
L Sebua‘l taman berbentuk segmga sama ka[-u dengan panjang stsi

- -yang safma 15 m, panjang sist lamnya 12'm, ‘dan’ tinggl 7 m. Jika

- taman tersebut akan ditanami .rumput dengan biaya Rp

60. 000/m2 hltunglah keseluruhan blaya yang dlperlukan

KUNCI JAWABAN
1. Mencari keliling segitiga dapat dilakukan denﬂan menjumlahkan
. selurnh sisi dari segitiga tersebut, maka 4,5 em +7,5 cm + 5,5 cm-
=175¢cm - ) -
2 LA =4 alas  tingei o

165 om2 =%x 22 cm tingei
165_6m2 =11 cm X tinggl -
Tinggi™ = 16% e/l cor " -
Tinggi =15em - .-~ _ -
3, a. Karena ZBAC = 90° salah satu kaki sudutnya bisa dijadikan
tinggi atau alas, maka

L.AABC =% x alas x tinggi

LAABC=%x ABx AC

LAABC=Y%x4cmx3cm

L.AABC=6.cm2 )

b. panjang AD dapat dlcan dengan konsep luas segitiga yaitu
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L.AABC = x alas x tinggi
LAABC=%xBCx AD
:,6cm2 %xScmxAD

T UAD Sécm225em

AD =24cm
B 4, Mencan kehlmg scgmga dapat dllakukan dengan menjumlahkan

seluruh sisi dari segitiga tersebut maka :

kliA =4m+5m+_7'm
KIA =16m ‘
karena blaya yang diperlukan Rp 85 000, OOIm maka

" Biaya= 15 mxRp8s. 000,00/

Biaya= Rp 1.360.000,00

5. Luasbangun segitiéa dapat dicari d;:ngan persamaan:

" LA=Y%xalasx tinggi a
LA= “x12mxTm
LA=42m2 ) _
karena biaya yang diperukan adalah Rp. 60.000/m2 maka biaya
totalnya adalah _
B:ava total=L.Ax b:aya!mz
Blaya total = 42 m2 x Rp. 60.000/m2
Biaya total = Rp.2.520.000,00
Jadi keseluruhan biaya yang deerIukan adalah Rp.2.520.000,00

m
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LAMPIRAN IV

LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN SIKAP

"Mata Pelgjaran. :Matematlka R

Kelas/Semester :VII/II
Tahun Pelajaran :2016/2017

Waktu Pengamatan ] :Saat Pembelaja'an Berlangsung _

Indlkator sikap aktlf dalam pembelajaran pola bllangan .

L.

'Kurang baik jika menunjukkan sama sckall fidak ambil baglan

dalam pembelajaran

. Baik jika. menunjukkan sudah ada usaha ambil bagian dalam o

= pembelajaran. tetapl belum aJeglkonsmten Sl

_aangat baik Jika menunjukkan sudah ambil baglan dalam

menyelesaikan tugas kelompok secara terus menerus dan

a1eg/koncusten

Indlkator sikap bekegasama dalam keglatan kelompok

1.

Kurang baik jika sama sekali tidak berusaha untuk bekerjasama

dalam kegiatan kelompok.

Baik jika menunjukkan sudah ada - usaha untuk bekerjasama
dalam kegiatan kelompok tetapi masih belum ajeg/konsisten.

Sangat baik jika menunjukkan adanya usaha bekerjasama
dalam keglatan kclompok secara terus menerus dan

ajeglkonmsten
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Indikator sikap toleran terhadap proses pemecaharL masalah yang

berbeda dan kreatlf

L Kumng balk  fika sama sekah tldak bersikap toleran terhadap proses

' pemecahan masalah yang berbeda dan kreatif. .
2. Balk ﬂka mcnun]ukkan sudah ada usaha untuk bers:kap toleran

: terhadap proses pemecahan masalah yang berbeda dan kreanf tetapl

* masuih belumi ajeg/konmsten

3. Sangat baik jika menunjukkansudah ada usaha untuk bersikap

toleran terhadap proses pemecahan masalah yang berbeda dan

kreatif secara terus menerus dan ajeg/konsisten.

Bubuhkan tanda \'paag kvolom-,kEJIom sesuai hasil pengamatan. )

- | Sikap .. _.._.

No. | Nama Siswa

_o- | Aktif Bekerjasama Toleran .

K55 |S5 [KB |5 [SB [KB B |

! -
2 .
3.
Iéeterahgalkl‘: —
KB . :Kurang baik ‘B_ : Baik SB  :Sangat baik
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LAMPRAN.V _

LEMBAR PENGAMATAN-PENILAIAN KETERAMPILAN

‘Mta Pelajaran " Mtemmaiiks 7
Kelas/Semester . - T VIV
Tahun Pelajaran . .~ . 1201612017

Waktu Pér;gam'atén :Saat Pcmbelajaran Berlangsung

‘Indikator terampil menerapkan konsep/prmsm dan’ strategi

pemecahan masalah yang relevan yang berkaitan dengan Barisan

Antmatlka

1.

Kucangterampiljke soma_sckali_tick dapat meneropan .

konsep/prinsip dan strategi- pemecahan masalah yang relevan - '

yang berkaitan dengan bangun' datar segitiga

.- Tcrampll Jika . menumukkan sudah -ada _'usaha untuk _
menerapkan konsep/prmsxp dan strategl pemegahan masalah

: yang relevan yang berkaitan dengan bangun datar segitiga.

Sangat terampilljika menunjukkan adanya usaha untuk

- menerapkan konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah

yang relevan yang berkaitan dengan bangun datar segitiga.
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Bubuhkan tanda Vpada kolom-kolom sestiai hasil pengamatan.

4]

[ Keterampilan ...

No.- | Nama Siswa -I;/Iencrapkan-konsgplprinsip da;n-
strategi pémécahan masalah
RF [T [

1 : )

2' -

3

. Keterangan:

KT~ .-+ Kurang terampil - N o
. T  :Terampil

ST  : Sangat terampil
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"7 CONTOH PENERAPAN SEGITIGA .-~ .~

(1) Ket, Menc-a.ri Iﬁas;'sggiti ga serhbarang “den_gan media
pembelajaran - -



LYl

segitiga

bentik

askan macam-macatil

1

njel

(2) Ket. Me

iga sembarang

it

€

idalam s

i

(3) Ket. menerangkan ada perseg



(4) Ket. Melipﬁt salah satu ségiﬁga
( segitiga siku- siku) dibagian atas persegi kedalam pesegi .. ..—
- _pamjang - ST

247
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(5) Ket. Melipat salah satu segitiga
( segitiga siku- siku ) dibagian kanan perseg1 kedalam peseg1

pa.njang .. .

" (6) Ket. Melipat salab satu segltlga
" - ( segitiga sixu- 51ku) d1bag1an kit persegl kedalam pesegi -

panjang ]

Maka ketika seg1t1ga dlhpat kedalam perscgl terbentuklah suatu
bangun datar yang bam perseg1 panjang ST

248-
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.- RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
Satuan Pendidikan  :MtsN 1 'Batanghari

.Kel_asl_S.emqstell o VIIlGanjll

M;clta‘Peiajar.an R Matematlka

Topik .~ : Pola Bllangan _
Alokasinikt‘u-'r._--:1.‘5'111.tanit:i.._‘ - B e

A Kompetens: Inti )
1. Mengharga1 dan menghayati ajaran agama yang dlanutnya.
- 2. Menghargai dan menghayatl perilaku . jujur,  disiplin, .
tanggungawab peduil (tolerans1 gotongroyong), tun,_ .

Npercaya dm dalam bennteraksn secara efektif dengan

lingkungan sosial dan alam dalam Jangkauan pergaulan dan --

keberadaannya, L . )

3." Memahami pengetahuan {faktual, konsaptual dan’ prosedural)—‘ )
beidasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
‘teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak .
mata. -

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan
membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung,
menggambar, dan mengarang) sesuai dehgan yaﬁg dipelajari di

sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandaug!tedﬁ.
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7 Il eng_hargai.dan eng_hayati-__

ajaran agama yang dianutnya.

L , Bgrseanggt |

" mengikuti pembelajaran

metematika.

* | 1.1.2 Serius dalam mengikuti

) pembelajaran atematika,

2.1 Memiliki rasa ingin tahu,

- percaya diri, dan ketertarikan
pada matematika serta memiliki |

|- rasd per:caya pada-dayadan. - . -

kegunaan maiematika );ang

tsrbentuk melalui pengalaman

. belajar.

| 2.1.1 Suka bertanya selama

proses

pe;nbelaja:an.

2.1.2 Suka mengamati sesvatu
yang berhubungan
dengan pola

- bilangan.
" 2,13 Tidak
menggantungkan diri
pada orang lain dalam
.menyelesaikan masalah
yang bérhubungan
dengan pola

bilangan.

2.1.4 Berani preseniasi di
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_ depan kelas. _

S 1Memnred1k51polab1langan

-atau barisan lalnnya melalm ‘

pengamatair dan member;kan

alasannya. .

1 3 1.1 Membert contoh po]a .

bilangan

3.1.2 Menentukan pola -
hllangan Ash genap, dan

" ganjil.” v .

3.13 Menentukan pola
bilangan
Persegi, segitiga, persegi
panjang dan segitiga -

-~pascal; .-

4.1 Menyajikan hasil penemuan
pola bllangan dalam

penyelesaxan masalah

4.1.1 Menyelesaikan
masalah-dalam .
‘menentikanpola -
bilangan, _ ]
4.1.2 Menyelesaikan masalah
dengan menentukan
pola bilangan -
asli, genap dan ganjil.
4.1.3 Menyelesaikan masalah

dengan menentukan pola

bilangan
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persegi, segitiga, persegi
panjang, dan segitiga

pascal. ~

C. Tujuan Pembelajaran .

K11 DAN KI?.
Peserta didik : o
L.LL1 Bersemangat dalam menglkuh pembelajaran metematlka
1.12.1  Serius dalam menglkutlpembelajaran matematika. -
2.1.1.1  Sukabertanya dalam proses pembelajaran
2121 -.Suka mengaman seSuatu yangberhubungan dengan
Co bansa‘l dan deret. '
2.13.]  Tidak menggantungkan diri pada orang lain dalam
menyelesaikan masélgh yang’berhubimégm _ dengan
- barisandan déret:” - - " a A
2.14.1  Berani presentasi di depankelas.
KI3 dan KI4
_ Setelah mengikuti serangkaian kegiatan pembelajaran, peserta
didik: e e
3.1.1.1 Dapat memberikan contoh pola bilangan.
3.12.1  Dapat menentukan pola bilangan asli, genap dan ganjil.
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41121

R B Bt

4l

Dapat menentukan pola bilangan persegi, segitiga,

persegi panjang dan segitiga pascal.

Dapat menyelesaikan masalah dalam menentukan _'pola ]

ilangan.

Dapat menyelesaikan masalah dengan menentukan pola
bilangan asli, genap dan ganjil-
Dapat menyelesaikan masalah dengan menentukan pola-

bilangan persegi, segitiga, persegi panjang dan segitiga

.pascal.

D. Mateﬁ i’embela:jaran -

.. PolaBilangan .. .-

Pola bilangan matematika adalah susunan dari Beberap':i angka yang dapat

membentuk pola tertentu.

Jenis-Jenis Pala Bilangan Matematika

" 1. Pola Bilangan Asli
1,2,3,4,5, ..

Pola bilangan : n, n bilanagn asti

2. Pola Bilangan Genap

Bilangan'2, 4, 6, 8, 10, ... dapat membentuk svatu pola bilangan

_yang disebut sebagai pola bilangan ge;ﬁp-. Pola bilangan ini

dimulai ‘dari angka 2. Bilangan selanjutnya didapat dengan
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. Pola Bilangan Segitiga y
- "Pola bil&ngm se,gi;iéa—ta;diri_ dari angka-angka J, 3, 6,15, 15, ...

menambahkan 2 ke.dalam bilangan sebelumnya denagn pola

" bilangan 2n-.

3. Pola Bilangan Ghnjit 7T
- Bilangan 1,3, 5, 7,-9; 11, -.. dapat membentuk suatu pola

bilangan yang dinamakan pola bilangan ganjil yang dimulai

- dengan angka 1. Lalu bilangan selanjutaya ditentukan dengan ™

- cara menambahkan 2 ke dalam bilangan sebelumnya dengan-

pola bilangan 2n-1,

Bilangan-bilangan itz dihasilkan "dari penjumlahan bilangan

cacah berurutan dengan pola bilangan Y2 n (n+ 1), dimulai dari:

0+1+2=3
0+1+2+3=6
“0+1+2+3+4=10, dan seterusnya.”

Sehingga apabila digambarkan”akan membentuk segitiga”

" seperti di bawah ini: -



. e .

Ql 9

@{3 @?-

o 06 000 0000
(a UQ @QD G’OGQ @ 25
1 3 5 .' 10- 15

5, PolaBilangan Persegi - )

" - Pola’ bllangan persegi terdm dari angka-angka 1,4,9, 16 25, ;
B:langan-bllangan tersebuut diperolch dari kvadrat bilangan asli-

denagn poi_a bilangan n2, dimulai dari: .

C12=1
.22:4. T T . :
“a2=16 -

_5” 25 dan seterusnya
Sehingga apabila digambarkah akan tampak membentuk Eers-egi -

seperti di bawah int:

TR
!

e
o S8R
L2 1 T

as
s

TR T, 5

w'_m__“.,
ARSI 4
-
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6.

_ Bllangan-bllanng 6, 12, 20,30 .. Akan membentuk sebuah

. dlgambarkan hasilnya akan membentuk persegi panjang dengan

®®

256

Pola Bllangan Persegi Panjang

" pola yang bérmama po[a bllangan persegl pan]ang ‘Karena apablla' '

pola bilangan n (n + 1). Bllangan-bllangan tersebut d:hasnlkan

dengan cara benknt ini:’

1x2=2 a
2x3=6

3x4=12

4x5=20 ..~
5x6=30, dan seterusnya.

» @@ @%
CR
@
& 12'
Pola Bilangan Segifiga Pascal

Barisan Bilangan segitiga “pascal - sedikit berbeda dengan
bilangan sebelumnya karena bilangan-ini terbentuk berdasarkan

pola dari segitiga pascal. Segitiga pascal ‘berbentuk seperti

gambar di bawah ini.

2@
@DEEED
QOE®
®EEO@



| —1 = 1=2"

1 | - 1+1 ' = 7=
1 2 1_"_"1+Z+1 = 4=
13 3 ]. S (F343E1 _'ééj'l_'_‘""' ’

14 6 4 1—>1+4+_5+4+1_16=z*_

----- - Buisken =gt
Bllangan yang berwarna merah dtsebut sebagal barisan bilangan pascal

yaitw: 1, 2, 4, 8, 16, dst. Jadi pola barisan bilangan segitiga pascal
berbentuk 2n-1. ' . o

Ayat Al-Quran yang berhubungan dengan polz{ bilhngan

Matematika, merupakan ilmui pengetahuan daser yang dibutubkan

oleh masyarakat dalam kehidupan schari han baik secara langsung

maupun tidak langsung. Matematika Juga merupakan ilmu- yang

tidak terlepas dan agama. Pandangan ini. dengan Jelas dapat_ T

diketahui. kebenaranuya dari ayat-ayat aI-Qur an yang berkaitan
dengan Matematlka, diantaranya adalah ayat-ayat yang berbicara
mengenai bilangan dan adanya perhitungan. Hal ini terdapat dalam
al-Qur’an surat ke-19 dalam Surat Maryam ayat 93-94.

Allah swt berfirman :

o N g e A

-

s £
A..Lcjl.xc@
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“Tidak ada seorangpun di Iang:t dan di bumi, kecuali akan
datang kepada Tuhan yang Maha Pemurah selaku seorang

N hamba Sesungguhrya Alla’h telah menentukan jumlah mereka'

" dan menghrtung mereka dengan h:tungan yang tehn

Dan Allah berﬁrman dalam surat Al-Muddatstlr ayat 30-31 :

RPN

1,1= e R ijum&m,l_u,ﬁwiﬁﬁ_-

-

"L R

«y-l“'wbaﬁ'bé}dbdf—bdﬂ‘ambwmﬂ 56

z, “ .

s jdli”d_r')l.nt.«UJfJ.,aer‘UJ:L.a(ﬁ-L’ifjuu 53;1;55;.;&

UY‘&LULN‘GJ{ m—“

“Dan di alasnya 'acvz"a’:sembilan belas (Malaikat penjaga). Dﬁn-
tiada Kami jad::kan.- penjaga neraka itu .melainkan dari
Malaikat: dan tidaklah Kami menjadikan bilangan mereka itu
melainkan untuk Jadi cobaan bagi vrang-orang kafir, supaya
orang-orang yang dib-eri Al-Kitab menjadi yakin dan supaya
orang yang beriman bertambah imannya dan supaya orang-
orang yang diberi Al kitab dan orng-orang mukmin itu tidak

ragu-ragu dan supaya orang-orang yang di dalam hatinya ada

. penyakit dan orang-orang kafir (mengatakan): "Apakah yang
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E. Metode Pemb“elajaran '
Pendekatan Pembelajaran : Pendekatan Saintifik (Scientific)

Model Pembelajaran :Problem Posing

~ " Metode Peinbelajarai * : Penemitan Terbimbing; Pemiecahan™

Masalah, Tanya Jawab, dan tugas

_F.  Media, Alat, dan Sumber Pembelajaran: .
L Alat' atau Media pembelajafan o
a. Laptop -
b. Alat peraga @enara hanoi

2. Sumber Belajar

. Kementerian Guruan dan Kebudayaan. 2014, Matematika SMP

Kelas 7. Jakarta: Kementerian Guruan.dan Kebudayaan.
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Pendahuluan | 1. _ Guru _menyam_pajka salam.

" Guru’ meminita- salah seorang peserta |-

" didik untuk memimpin doa.

Menanyakan kabar dan- mengecek
“kehadiran  peserta  didik dan
dibiasakan mensyukuri atas nikmat

. yang diberikan dari Allah SWT.

Apersepsi:

Dengan taﬂyé jawab, guru
-menanyakan kepada peserta didik
tentang materi apa yang akan
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_ disampaikan. - 30 detik
5. Gum menyan:npail{an ' tujuan | 20 detil_c‘
pembelajaran.. S
"6, " Peserta ™ didik - diminta untok | "
menyimak materi yang disaﬁlljaikau
oleh guru. '

)

Imti | 1. Gurumenyampaikan materi pelajaran | 2 menit 30

. ‘. Pela Bilangan ; . detik .
15013 bilangan matematika adalah

susunan dari beberapa angka yang
dapat membentuk pola tertentu,

.- a._ PolaBilangan Asti -0 - " .| .. )

Pola bilangan : n;'n bilanagn asli --|~

|- _b. PolaBilangan Genap )

" Bilngn2,4,6,8,10,.c
Pola bilangan : 2n )

¢. Pola Bilangan Ganjil
Bilangan 1,3,5,7,9, 11, ..
Pola bilangan : 2n-1

d. Pola Bilangan Segitiga™ ="
Pola bilangan segitiga terdiri dari
angka-angka 1, 3, 6, 10, 15, ..
Pola bilangan : % n (-n +1)
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" Pola bil'angan persegi terdiri dari ¥

k| LW M DT e

Pol-a Bilangan Pe,rsegi'

--angkaangka1491625 ..... ol
Pola_ bilangan : 2 '
i1 a % .16

" Pola Bilimigan Persegi Panjang | -
_ Bilangan-bilangah?. 6, 12,20, 30

o R

Pola bllangan n (n + 1)

! 2 % 12 2
Pola Bilangan Segitiga Pascal
Bﬂaﬁgan terbentuk berdasarklan
pola dari segitiga pascalyaitu: 1,
2,4,8,16, dst.

Pola barisaﬁ : 2n-1. —
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| — ™1
] 14
{9 ]——142£1
1 3 3 I— 1434341 |

' 1:16 ".}*:—_-1.%,13%544'«&1:. 10 detik

=+ Baiskea

2. Setelah menyampaikan métcri, guru | .
'menyampaikaﬁ Tencana ' k-egiatan

" yang akan’ dilakukan 'pesefta didik
yaitu bekerja secara berkelnmﬁok.

3. Guru membagi “kelompok  yang

terdiri dari 4-5 orang perkelompok.

" Regintan
4. Fase | : Guru menyampaikan tujuan
' pembelajaran.

. “Seielah materi yang ibu sampaikan - |.
ibu mempunyai alat peraga menara
hanoi yang bertujuan untuk
menentukn susunan dari beberapa 10 detik
angka yang dapat membentuk pola

... ferientu” _ _
5. Fase2:Guru menyajikan alat peraga
‘yang akan digunskan  dalam

pembelajaran.

20 detik -

-1..20 detik |
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it

“ini dia alat peraga menara hanoi,

alat peraga ini u;mfuk mempermudah

_ pemahaman kalian”

st - - peserta -~ didik -~ ‘bagaimand " -cara A

menggunakan alat peraga yang akan |

- digunakan dalam pembelajaran.

er! |

6. Fase 3 % Guru menjelaskan kepada

4| 30 decic- | -

Tiang A Tieng  Tian

1. Kegiatan -:-.mem'indahkan susunan
keping satu per satu dari tiang A
ke tiang B atau C sehingga

susunan  keping sama dengan

26



semula.

L2 Aturanpemalnan
: a. Setlap perpmdahan darl tiang |

satn k. lainnya |

dlperhmmgkau sebagal 1 S

- langkah perpindahan.

- b, Sefiap ‘perpindahén- - hanya
_ boleh dilakukan. satu keping

saja..

c. Setiap keping yang lebih besar | -

tidak boleh . diletakkan di

_bawah keping. ‘yang ~lebih |-

kecil. -
d.- Banyakriya perpindahan
- adalati ) banyaknya
perpmdahan minimal. -

. Susunan keping dapat dimulai dari

1 buah keping, 2 buah keping, dan

seterusnya.

“Apakah masih ada yang tidak __ |

" paham dengan peraturan

permainannya? "

*Paham bu"

Fase 4 : Guru mengamati dari

6 rﬁenit

30 detik
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"y

masing-masing kelompok pada saat

mcndiskusik—an permasalahn  yang

- 'dlbenkan :

il ':'_':Fases Guru 'nengevaluaSi hasil dan; e

permasalahn yang diberikan kepada
pesertadldlk.

" Dari hasil yangdldapat dan :

permainan menara hanoi pola -

bilangan yang didapat 2n.
Banyak _ Banyak langkah
- keping - perpindahan
PR ey o
37 . 8
BRI 16
3 Fase 6'- - Guru ﬁemberikan”_‘

penghargaan kepada kelompok yafxg
berhasil menyelesaikan permasalahan
yang diberikan lebih dahulu.

40 detik
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Penutup

Siswa diminta menyimpulkan dari

hasil diskusi yang didapat.
" Gura temberikar tugas PR. - .+

Salah  seorang - peserta * didik

memimpin doa untuk menutup

.pelajaran. © .

1 menit -

30 detik
30 detik

H. Peﬁilaian

I. Teknik Penilaian: pengamatan, tes tertulis

‘2. Prosedur Penilaian:

] ikap )
-d Terlibat aktif dalam

pembelajaran
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(4

3]

masalah  yang
relevan aengan
~ konsep - pola

bilangan.

pembelajaran. dan saat
e .__Bekerjasama dalam diskusi -
kegiatan kelom'po-k.
. kegiatan  _ proses- )
- pemecahan
- maéal.ah-; Toyang [
berbeda . dan
kreatif. )
I"engetahuan Pengamatan | Penyelesaian
a.- 'Meqcntukan~ pola |- dan tes b .tugas—'individu_
.hil_ang_an- ] -{ dan kelompok -|:
b. -Meriyajikan  hasil. -
menemukan. pola
g ||
Ketérampilari — . Pénga.mata‘n— Péﬁyeleéaia}i
b. Teranipil - tugas (l_)z;ik
menerapkan individu
koﬁsep/prinsip dan maupun
strategi pemecahan kelompok) dan

saat diskusi
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3. Instrumen Pemlalau -
-Zainul, Asmawi dan Noehl Nasunon (2001) mengm’akan;

- -_pemlalan adalah suatu proses unruk mengambll keputusan e
dengan menggunakan informasi yang diperoleh melalui:

pengukumn hasﬂ belajar baik yang meuggunakan tes maupun

1)

" nontes.

:  pemotongan

. menjadi” dua, - hasil

Tes Tertulis

Sepotong tah yang

o panjangnya 1 mefer

terkena proses

potongan ~ diproses
dipotong  kembali
menjadi dua, begitu

seterusnya.
Banyaknya
potongan tali
setelah § kali proses
pemotongan? )

'1248163264 123‘

Banyaknya potongan

| tali adalah 256

270

{r



L1F]

LU

ketiga  bilangan

tersebut ke dalam

jumlahan_bilangan |

2. Dengen Berdasar gambar pota
menggunakan pola “barisan bilangaﬁ-
_ seperti pada | segitiga aﬂ;ﬂa_h_ Do .
g ek |
' téntukan suku ke | . nx(n+1)
252627 - pada |- 2 1
- barisan © bilangan [.*
- scpitiga T : Suku ke 25 adalah:- - 2
T 25><(25-{-1).=325 |
neiozo3 T4 )
V| Suka ke 26 adalah: 2.
- 2—6—);26——-‘-—11:351 o |
| sikulensadala |-
27 X (-27 +1) . 78 ]
3. Diberikan 3] 9=143+5
bilangan dari pola | 36 = 1+345¥749+11
bilangan persegi 9, | 81=
36, 81. Nyatakan | [+3+5+7+9+11+13+] 3
5417 .
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yang terpola.

4, Tentukan _ 5

" bilangan "pada barisan

bilangan persegipanjang
dimana bilangan awal

adalah 72 .

5 bilangan pada
barisan, - - -
persegipanj::_mé:

72,90,1 fq, 132, 156

5. Dengan

. menggumskan

segitiga pascal

Temukan 3 pola
bilangan lainnya
pada segitiga

pascal tersebut

Pola bilangan yang ada

pada segitiga pascal:” | . .

2. 1234567,
b. 1,3,6,10,15, 21, ...
c. tama dari barisan
- 'Fil_);iilacci' adalah :

. 1,1,2,3:5,8,13,21,
A 34,55,89
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| Total skor maksimal

21

Perhltungan nilai akhir dalam skala 0-100 sebagal benkut
Nilai Akhir=

Pero tehan.‘;kar :
10

TotaISkorMaksimaI e s

‘-' KntenaKetuntasaanmmal 67.

Diketahui ;
Kepala Sekolah
Matematika

Drs. Aunur Roﬁq, M.Si :

Dewi -

Dibuat :
Guru .

Cahya Kurnia -
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Lampiran 1

LAMPIRAN

) LEMBAR KEGIATAN SISWA (LKS )

Kelzt_s/S'emestcr

MateriPokdk '

Waktu

Petunjuk :

o “' .‘ Satuau Pendldlkan

" . Mata Pelajaran

VI

E . :Matematika

CIMs N1 Batanghan

:Pola Bilangan -

.+ 8 menit

Memprediksi Pola Bilangan -

274

" Diskusikan dengan teniari dalani kelompoketiu |

Tiéng A

" Tiang B

Tang C

1)

{»

[ X
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Cara kerja :

- 1. Kegiatan : memmdahkan susunan keping satu per satu dari tiang

_A ke tlang B-atau C sehmgga susunan. kepmg sama’ dengan -

i semula

2. Aturan permaman

__.a: _Set1ap perpmdahan dan t1ang sa’m ke t1ang lamnya S

' dlperhltungkan sebagal l langkah perpmdahan

b. - Setiap perpindahan hanya boleh dilakukan satu keping saja. .

c. Setiap keping yang leblh besar tidak boleli diletakkan di

bawah kepinig yang lebih kecll

©od. Banyaknya perpmdahan adalah banyaknya perpmdahan -

' mmunal

-3. Susunan kepmg dapat dnnnla1 dari 1 buah kepmg, 2 buah kepmg, -

dan seterusnya.

o .4. " Hasiloya dicatat dalam tah el bﬂnkut

Banyak keping - . Banya_k langkah perpindahan

2

3
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Lampiran2 .- -

CARA MEMBUAT ALAT PERAGA

. Alatdanbaban: - o -

RSOSSN

276

:L—.:;Ster_ofqn{ T . . -

2

3
4,
5
6

. ,_Siaplcan_alatdan.baﬁaq_ e

Kardus . - .
Gunting

‘-Pi‘sau-' AT _ . - N

Lem i

Penggaris - . B
Langkah-langkah : - - ' - - - .

{x

” '

u
-
a

-

 Potong terofom dan kandu sobagal alas dengan g sama’

o]



= . .
3. Rekatkanusterufom-dengan.kardus : - .
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membedakan urutannya gunakan sterofom: yang berbeda-beda”

waria.

Membuat bentuk kotak deilgan ukuran yang berEeda-bedz{ untuk

"r

-
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Lampiran 3 o
LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN SIKAP

Mata Pelajaran B Matematlka '
| hclas/Semester R VII/l -
* Tahun Pelajaran : 201672017

Waktu Pengamatafl ‘ Saat-Pembelajaran Berlangsung
Indikator sikap aktif dalara pembela_]aran pola bilangan - ‘
L= ) .
1. Kurang baik ﬂka menunjukkan sama sekali tldak ambil baglan

dalam pembelajaran -

- 2. Baik jika menunjukkan su-dahnada usaha ambil bagian dalam

T _pembela_]aran tetap. belum ajegﬂ'onsmten

3. Sangat baik ﬂka menunjukkan’ sudah ambil baglan dalam
menyelesaikan tugas’ kelompok secara_tefus mcnerus dan -
' _ajég/konsisten ... - - -
Indikator sikap bekedasama dalam kégiatan kelompok.
A.‘Kurang baik jilfa sama sekali tidak berusaha untuk bekerjasama
dalam kegiatan kelompok. . .
B. Baik jika menunjukkan sudah ada usaha untuk bekerjasama

dalam kegiatan kelompok tetapi masih belum ajeg/konsisten.
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C. Sangat baik jika menunjukkan adanya usaha bekerjasama
dalam  kegiatan kelompok secara terus menerus dan
ajeg/kon_s_isten. e

.1.

Indikator 31kap toleran terhadap proses pemecahan masalah yang

“berbeda dan kreatif. . _ . _ )
" "1. Kurang baik jilca‘sama sekéﬂi tidaic be'rsikap'tloleran_térhadap proses
o pemecahan masalah yang berbeda dan kreatif. )
2. Baik jika rﬁenul_ljukkan sudah ada usaha untuk bersikap toleran
- terhadap proses peme:cahan masalali yang berbeda dan kreatif tetapi
masuih belum ajeg/konsisten; . . 1
' 3 Sangat . baik uka -menunjukkansudah -ada. usaha untuk ‘bersika;-}
" toleran terhadap 'proscé pexﬁecah'an masalah yang berbeda dan

kreatif secara terus menerus dan ajeg/konsisten.

" Bubuhkan fanda \/pii;ia'kf)[bniakoldm séstiai hasil pengamatan.

Nama | . " Sikap
No. |
Siswa Aktif Bekerjasama Toleran
KB| B |SB|KBf{B |SB|KB| B |SB
I
2
3
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XB  :Kurang baik -

Keterangan:

SB  :Sangatbaik

Lampiran 4

LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN KETERAMPILAN

Mata Pelajaran- = - :Matematika .
Kelas/Semester -+ .. . tVIFL - -
Tahun Pelajaran :2016/2017

Waktu Pengamatan. - :Saat Pembelajaran Berlangsung

Tndikator  terampil menerapkan. - konsep/prinsip . dah . strategi

péfnecahan masalah 3}ang relevan yang berkaitan dengan Barisan

Aritmatika,

1. Kurang terampil jika sama sekali tidak dapat menerapkan
 konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah yang relevan
yang berkaitan dengan Barisan Aritmatika
2. Terampil jika mengnjukkan sudah ada usaha- untuk
menerapkan konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah
yang relevan yang berkaitan dengan Barisan Aritmatika, -
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3. Sangat terampill jika menunjukkan adanya usaha untuk
menerapkan konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah

., yang relevan yang berkaltan dengan Balsan Antmatlka . _ >

-Bubuhkan tanda vYpada kolom-kolom sesuai hasﬂ pengamatan

9

. Keterampilan
No. Nama Siswa - [ Mencrapkan konsep/prinsip dan .
l étrategi pemecahan masalah
KT - . T ST
1 ) < .
3 -
3 =
Keterangan: -

KT :Kurang tél;ampil )
T :Terampil
ST  :Sangat terampil

o
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Perhatlkan pola benkut

@&&& ;   

_Tentukan banyaknya lmgkaran pada pola ke 6

3,610,150 . .-

Kelihatan poia.nya: .

Lampirar; 5.
Soal No. 1

Pembahﬁsan

Jika ditéxjemahkzin dalam bilangan, pola di atas ;;ebagai berikut:

3, 6 s 16, 15, ey
[ ) B
3_+4 +5 - +7

Sehingga berturut-turut hingga pola ke-6:
3,6,10,15,21,28

Jadi pola ke-6 ada 28 lingkaran.
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Soal No. 2
Perhatikan pola bilangan berikut! _
2,100, 4,95,7, 90, 11, 85,0y oy~

Tentukan bilangan ke-9 dan Ke-10 dari pola di atas!

Pembahasan L e . : .
Jika diperhatikan, sebenarnya terdapat dua buah pola b:langan yang

diselang-seling.

2,47, 11,
+2,43,+4,45dst - -

100, 95, 90, 8.

-5, -5, -5, -5, dst

Jadi

" 2,100, 4,95,7,90, 11,85, 16, 80-~— ~ - -

SoalNo.3 -
Perhatikan gambar-pola berikut L

%@;@x 383
1
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Tentukan banyaknya lingkaran pada pola ke-50!

- Pcmbahasan

'Polabliangan persegtpan_]ang Perhatlkan pola bllanga.nnya e

n={. Nn=2 n=3

*%m %Tﬁ %%‘P"

6 Ll

Séhingga untuk pola ke-50: - ’ T
aratike kanan: 5043 =53 0.
ahkeatas:50+1=51 -~ S
Jadi banyaknya lingkaran pada polake-50 adalah = 53 x 51 =2703

-

@

lmgkaran o

Soal No. 4
Perhatikan gambar pola berikut!

 © %%
1 2

3 .
Banyak lingkaran pada pola ke-10 adalah....
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A. 90 buah
B. 110 bugh .
C. 120 budh

(Un mtk smp 08)

Pembahasan -

.Senada dengan soal nomor 3, diperoleh untul;: pola ke-iﬂi:

“keatas={0+0
ke kanan=10+1

 Schingga banyak lingkaran = 10 x 11 =110 lingkaran ..

Soal No. 5

Sekelompok burung terbang di udara denganv formasi membentuk deret’

aritmétika sebagai berikut.

Barisan perta’;ﬁa terdiri satu ekor burung.
Barisan kedua terdiri tiga ekor burung
Barisan ketiga terdiri lima ekor burung

Barisan keempat terdiri tujuh ekor burung.

P

)

i

o
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£

ey
[ 1]

0

2

Jika jumlah barisan dﬁlam formasi tersebut ada 10 tentukan:

a) Jumlah burung pada barisar terakhir

b) JumlHah semua bqrung yang ada dalam kelo;n_pok tersebut

Pembahasan _
Barisan yang terbentuk adalalr: I, 3 57 .
'Sukl;pertam_aaﬁ'l T
-Beaat;=3 - 1=2

2) Jumlah burung pada barisan terakhir

Barisan terakhir beracti n= 10 menentukan suku ke -10 atau ﬁ,o'. )

Un=a+ {n- l)b

Go=1+@o=12 T
Um=1+9x2=1+18'= 19burung

’E)) .!ulr;lah séinlia burung yaJ;g ikut 2da dalam kel;)'mpok tersebut -
Jumlah 10 suku pertama, n =10, mencari Syg |
5, =% [2a+ (@~ 1)b]

S0="" [2x1 +(10 - 1)2]

810 =5{2 + 18] = 5% 20 = 100 burung

Soal No. 6

Diberikan sebuah barisan:

4, 12,20, 28,...

Tentukan suku ke-40 dari barisan di atas!
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Pembahasan
a=1
b=12-4=8. -

EERET AR

U,=a+(@m=1b
Up=4+(40-18
T Up=4+312=316

SoaIND;7 Tesemsmme—s o e o
Diberikan sebuah deret:. )
—104(6) (D +2+6 4.0

Tentukan suku ke-17

" Pembahasan

Coe=-100 L
CscigeeT o
n=17 o

Un=a+(o-Db _
Up=—10+(17-1)4=-10+64=54

SoalNo. 8 ' .
Suku ke-22 dari barisan 99, 93, 87, 81,...adalah....

A 27

28

v

v

V)

i)



L[S

In

i

B.-21 ] ]
c.-15 '
D.-9

" (UN Matematik SMP 2008) " - ="

Pemba_hasan .
99, 93,87, 81,...

b=93-99=-6

Un=a+(@-lb - ~- B _
Un=99+ (22~ 1)(-6) - . ]

__Un 99+ (21 -6)=99 A26==27 . e L

Soal No.9 . ; :
Rumus euku ke -n bansan adalah U =2n (n - 1) Has:l dar1 Ug U7

_adaiah

A. 80

B.70

C.60

D. 50

(UN-Matematika SMP 2009)

Pembal;asan
Us=2n{n—-1)=2(9) (9-1)=18(8)=144

289



=an(n-1)=27)(7-1)=14(6) ==
Us— Uy = 144 —64 =180

" Seal Ne“10
- Dua suku benkutnya dari barisan bilangan 50, 45,39, 32, . adalah....

D. 25,18 .
- (UN Matematika SMP 201()

Pembahasan )
Perhatlkan polanya adalah sebaga1 benkut

‘50 a5 39, 3,

Sehin'gga- suku berikuﬁwa adalah32-§=24dan24-9=15" -
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_Ei&éd‘:d Pembelajaran Matematifa

CONTOH PENERAPAN POLA'BILANGAN

(1) A@appeﬁnﬂnan:
=+ Sebelah kenan isig 1 -, ..
. Tengahtiaﬁgf’. -
.. Sebelahkiritiang3 , - - -

'“e. - Setlap perpmdahau dari Uang satu ke tlang lamnya dlperhltungkan

s sebagal 1 langkah pelpmdahan. _
f Setiap perpmdahan hanya boleh’dllakukan satu kepmg saja.

g. Setiap kepmg ‘yang letnh besar tidak- boleh diletdkkan di bawah

keping yang lebih kecil.
h Banyaknya pcrpmdahan adalah banyaknya perpindazhan minimal.
i. Susunan keping dapat dimulai dati 1 buah keplng, 2 buah keping,

dan seterusnya.
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Media ?enweﬂzja?an Matematifa - T

»
(2) Pindahkan balok di tiang 2 ke tiang ldengan aturan balok yang
_ berwama sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebihi kecil harus
selalu diatas. ' ) " -
&

it

" (3)_Pindahkan balok dj-tiang 3 kf_::tiggg,_z.:ﬂéﬁg@.ﬁmraﬂ balok yang

berwarna sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
selalu diatas.- ' '
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- Media Pembelajaran Matematifa

(4) Pindahkan balok di tiang 1 ke ‘tiang'3 dengan aturan balok yang
berwarna sama tidak boleh bertumpuk dan.yang lebih kecil harus o

selaln diatas. - . )

(5) Pindahkan balok idi tiang 1 ke _tia_ng~2 dengan aturan balok yang
berwamna sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
selalu diatas.- _ ‘
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Media Pembelajaran Matematifa ~ '

(6) Pindahkan balok di tiang 3 ke tiang 1 dengan aturan baiok yang

_ berwama sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
- selalu diatas. - .-

(7) Pindahkan balok di tiang 3 ke tiang 1 dengan aturan balok yang

_ berwarna sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
- selalu diatas..
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- Media. Pembelajaran Matematifa

e
A
-
_ berwarna sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
“selalu diatas. _ . - -
. - .- . ]
ol (9) Pindahksn balok di fiang 3 ke tiang 1 dengan aturan balok yang
z " berwama sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
s selalu diatas. )
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. Media ?emﬁe&zjamr; Matematifa -

- (10) Pindahkan balok di tiang 2 ke tiang 3 dengan aturan balok yang
berwama sama tidak boleh bert-umpuk dan yang lebih kecil harus

selalu diatas. -

(11} Pindahkan balok di tiang 1 ke tiang 3 dengan auran balok yang
berwama sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus

selalu diatas.
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. y
e
~ 5
£ }'-eh AN i
(12) * Pindahkan balok di ti‘ang~2‘ke tiang 1 dengan aturan balok yang
- berwama sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
L selali diatas. ~ - T
j'-,/.’
5 B
2 (13)  Pindahkan balok di tiang 3 ke tiang 2 ﬂprig'gn afuran ba]ok.ya:ng
:3. berwama sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
;: selalu diatas. ' ) '
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. Media ?embe[ajamn Matematifa

(14)  Pindahkan balok di tiang 3 ke tiang 1dengan aturan balok yang

berwarna sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil hai'us )
selaudiatas. . -

berwamna sama tidak boleh bertumpuk dan yang lebih kecil harus
. selalu diatas. “
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