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ABSTRAK 

Sherly Novyaniza : Pembuatan Program Prototype Pengendalian Sistem 

Penerangan Bangunan dan Pendeteksian Kebocoran 

Gas Berbasis Internet of Things (IoT) Menggunakan 

ESP32 

 

Proyek Akhir ini bertujuan untuk mengaplikasikan pengendalian sistem 

penerangan bangunan dan pendeteksian kebocoran gas berbasis internet of things 

meggunakan ESP32 yang dirancang dengan membuat perangkat keras serta 

perangkat lunak. Proses perancangan dan pembuatan sistem secara keseluruhan 

mengikuti beberapa tahap yaitu: 1) Perancangan sistem, 2) Pembuatan program 

berdasarkan rancangan untuk sebuah aplikasi yang bekerja untuk mengendalikan 

sistem penerangan bangunan dan pendeteksian kebocoran gas, mikrokontroler 

ESP32 berperan sebagai mikrokontroller atau pengendali system alat. Pada sistem 

uat menggunakan App Inventor Kodular menggunakan database Thinkspeak.. 

Sistem penerangan bangunan dan sensor gas akan bekerja saat mikrokontroller 

ESP32 telah terkoneksi ke internet sehingga pengontrolan sistem penerangan 

dapat dilakukan dengan mudah melalui aplikasi dan juga saat terdeteksi adanya 

kebocoran gas maka secara otomatis aplikasi akan mengirimkan notifikasi dan 

sirine yang menandakan telah terdeteksi adanya kebocoran gas. 

 

Kata Kunci: ESP32, Kodular, Sensor Gas MQ-ini aplikasi 

pengendalian sistem penerangan dan pendekteksian gas di b 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat yang memuat 

informasi tentang perkembangan teknologi dunia, membuat para pelaku 

industri makro dan mikro yang bergerak di bidang teknologi berlomba-lomba 

mengembangkan teknologi dari segala aspek kehidupan sehari-hari. Dimulai 

dengan kenyamanan, keamanan, hemat energi, dan kemudahan. Termasuk 

pengendalian sistem penerangan dan pendeteksian kebocoran gas pada 

bangunan yang dilakukan secara online menggunakan aplikasi android. 

Konsep pengendalian sistem penerangan bangunan dan pendeteksian 

kebocoran gas merupakan fitur yang terdapat pada bangunan yang 

memungkinkan sistem dan perangkat di dalam bangunan dapat saling 

berkomunikasi.  

Sistem penerangan dalam bangunan berasal dari dua sumber yaitu, 

penerangan alami yang berasal dari cahaya matahari dan penerangan buatan 

berasal dari cahaya lampu. Sistem penerangan yang dikontrol pada bangunan 

yaitu penerangan cahaya lampu. Bagi sebagian orang  ada yang tidak ingin 

untuk selalu menyalakan atau mematikan lampu saat beraktivitas, karena hal 

tersebut penggunaan peralatan penerangan sering kali terabaikan, sehingga 

secara tidak sadar hal tersebut menyebabkan terpakainya secara terus menerus 

energi listrik dan mengakibatkan pemborosan penggunaan energi listrik.



2 
 

 
 

.  Kebakaran rumah merupakan salah satu kecelakaan yang terjadi akibat 

kelalaian penghuni rumah. Hal tersebut terjadi karena selain dari akibat 

kelalaian penghuni rumah juga dapat terjadi karena pada dapur rumah 

tersebut tidak terpasang peralatan pendeteksian kebocoran gas. Peralatan 

pendeteksi kebocoran gas merupakan peralatan berupa sensor yang digunakan 

untuk mendeteksi gas yang mudah terbakar dan gas buang di udara.  

Aplikasi sistem pendeteksi kebocoran gas dan peralatan penerangan 

dapat ditampilkan pada smartphone android agar pemilik rumah dapat 

mengetahui kemungkinan terjadinya kebocoran gas di suatu lokasi dan juga 

dapat mengontrol dari jarak jauh untuk menyalakan atau mematikan lampu di 

suatu lokasi. Kondisi tersebut memotivasi penulis untuk merancang suatu alat 

yang berfungsi sebagai pengontrol peralatan listrik yang digunakan di dalam 

rumah  dan sebagai alarm penanda kebocoran gas. Oleh karena itu penulis 

merancang program suatu prototipe alat yang dapat mengontrol peralatan 

listrik rumah dan alarm penanda kebocoran gas berbasis IoT  menggunakan 

ESP32 TTGO . 

Pembuatan prototipe ini dituangkan dalam bentuk proyek akhir yang 

penulis buat berjudul ” Pembuatan Program Prototipe Pengendalian 

Sistem Penerangan  Bangunan Dan Pendeteksi Kebocoran Gas Berbasis 

IoT Menggunakan ESP32 ” sedangkan bagian perangkat keras dibuat oleh 

Nur Ikhlas / 18066034 dengan judul ” Pembuatan  Prototipe Sistem 

Pengendalian Perangkat Listrik Bangunan Berbasis IoT Menggunakan 

ESP32”.  
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B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang dapat diidentifikasi masalah-masalah sebagai 

berikut : 

1. Borosnya penggunaan energi listrik pada rumah yang belum menerapkan 

pengendalian sistem penerangan bangunan berbasis IoT. 

2. Dengan adanya kebocoran gas yang tidak diketahui dapat mengakibatkan 

terjadinya kecelakaan berupa kebakaran rumah. 

C. Batasan Masalah 

Perlunya pembatasan ruang lingkup untuk menghindari kerancuan dan 

pembahasan yang meluas dalam proyek akhir ini diantaranya adalah : 

1. Aplikasi yang dirancang untuk mengendalikan penerangan bangunan dan 

pendeteksi kebocoran gas.  

2. Microkontroller pada sistem ini menggunakan ESP32 

3. Sensor gas  pada sistem ini menggunakan sensor  gas MQ-2 

4. Relay pada sistem ini menggunakan relay delapan chanel 

5. Pembuatan aplikasi pada sistem ini menggunakan Kodular App Inventor. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah maka rumus 

masalah pada proyek akhir adalah : 

Bagaimana cara membuat program prototipe pengendalian sistem 

penerangan bangunan dan pendeteksi kebocoran gas berbasis Internet of 

Things (IoT) menggunakan ESP32 ? 
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E. Tujuan Proyek Akhir 

Tujuan proyek akhir ini adalah dapat membuat program prototipe 

pengendalian sistem penerangan bangunan dan pendeteksi kebocoran gas 

berbasis Internet of Things (IoT) menggunakan ESP32. 

F. Manfaat Proyek Akhir 

Manfaat yang dapat diambil dari proyek akhir ini adalah : 

1. Membantu meringankan pekerjaan manusia dalam hal pengontrolan 

sistem penerangan bangunan. 

2. Membantu menghemat penggunaan energi listrik. 

3. Memberikan keselamatan dan keamanan dari kemungkinan terjadinya 

kebakaran karena kebocoran gas. 


