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ABSTRAK 

Banyaknya fasilitas yang dimiliki Jurusan Teknik Elektronika tidak 

memungkinkan jika semua informasi dimuat dalam satu brosur atau pamflet dan 

saat ini penyampaian informasi mengenai letak gedung di Jurusan Teknik 

Elektronika FT UNP itu kelas teori, laboratorium dan gedung lainnya yang 

ditujukan  kepada  mahasiswa  ataupun  pengunjung  masih  dilakukan  secara  

lisan.  Tentunya  Penyampaian  informasi tersebut agak menjadi sulit bagi orang 

awam yang akan ingin mengetahui lokasinya. Melihat kebutuhan tersebut maka 

dibuatlah sebuah Aplikasi Virtual Tour Pada Jurusan Teknik Elektronika FT 

UNP Berbasis Web. Virtual Tour sendiri adalah sebuah simulasi dari lokasi 

yang ada, terdiri dari urutan gambar diam yang dibentuk panorama dengan 

pandangan yang tidak terputus, didalam  Virtual Tour  bisa ditambahkan elemen 

multimedia seperti efek suara, musik, narasi, dan teks Aplikasi  Virtual  Tour  

Pada  Jurusan Teknik Elektronika FT UNP ini  akan  memberikan  informasi  

yang  lebih  banyak dan interaktif, pengguna  akan  dapat  melihat lingkungan  

kampus  secara  visual  dengan  pandangan  panorama  360°  serta  informasi  

letak  gedung  dan informasi kelas maupun laboratorium. Virtual tour ini dibuat 

menggunakan aplikasi 3D Vista dengan metode MDLC (Multimedia 

Development Life Cycle). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Akselerasi transformasi digital yang diiringi dengan inovasi teknologi akan 

menjadi kunci penting agar segala aktivitas akademik maupun proses bisnis 

yang ada dapat terus berjalan. Salah satu inovasi teknologi tersebut adalah 

virtual tour. Virtual tour adalah sebuah simulasi atau dunia digital dari suatu 

keadaan, tempat atau lokasi yang benar-benar ada di dunia nyata. Teknologi 

virtual tour bisa digunakan sebagai media informasi digital, rekreasi, edukasi, 

dan promosi. (Dio, Safriadi and Sukamto, 2019) 

Jurusan Teknik Elektronika FT UNP merupakan salah satu jurusan dengan 

5 (lima) program studi yaitu Pendidikan Teknik Elektronika, Pendidikan Teknik 

Informatika, Teknik Elektronika, Informatika dan Animasi. Tiga dari lima 

program studi yang terdapat pada jurusan teknik elektronika yaitu D4 Animasi, 

S1 Informatika dan D3 Teknik Elektronika yang akan berubah menjadi D4 

Teknik Elektronika adalah program studi baru yang pastinya memerlukan 

media untuk mempromosikan fasilitas pembelajaran seperti laboratorium 

beserta detail fasilitas di dalamnya, ruang kelas, dan lingkungan pendukung 

pembelajaran di jurusan teknik elektronika. 

Banyaknya fasilitas yang dimiliki Jurusan Teknik Elektronika, tidak 

memungkinkan jika semua informasi dimuat dalam satu brosur atau pamflet.  

Saat ini jurusan teknik elektronika memiliki website yang menampilkan gambar 

statis, video satu arah dan informasi dalam bentuk teks yang dijadikan sebagai 
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media informasi mengenai sarana prasarana secara lebih lengkap dibandingkan 

brosur atau pamflet, akan tetapi mahasiswa adalah generasi milenial yang 

digolongkan sebagai digital natives yaitu generasi yang tumbuh dan paling 

berinteraksi dengan teknologi digital (Andina, 2017) hal ini berhubungan 

dengan rendahnya minat baca mahasiswa jika semua informasi dimuat dalam 

bentuk teks.  

Berbagai cara telah diupayakan oleh pihak universitas untuk menyampaikan 

informasi mengenai fasilitas, layanan, dan informasi lainnya kepada masyarakat 

terutama calon mahasiswa baru. Bentuk promosi yang dilakukan ada berupa 

website dan brosur. Media-media diatas masih menampilkan lebih banyak 

gambar statis bersama dengan beberapa video satu arah sehingga tidak dapat 

menyediakan sesuatu yang memberikan pengalaman teknologi imersif bagi 

pengguna. Teknologi imersif merupakan teknologi yang mengaburkan batasan 

antara dunia nyata dengan dunia digital atau dunia simulasi, sehingga 

penggunanya bisa merasakan suasana yang mirip dengan dunia nyata.  

Berdasarkan data yang diperoleh dari hasil kuesioner yang disebar oleh 

peneliti, disimpulkan bahwa sebanyak 97% responden menyatakan setuju jika 

jurusan teknik elektronika memiliki website virtual tour. 
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Gambar 1. Diagram persentase perlunya virtual tour 

Berdasarkan permasalahan yang ada penulis menawarkan ide untuk 

merancang sebuah virtual tour interaktif berbasis web pada Jurusan Teknik 

Elektronika FT UNP menggunakan Virtual Reality Photography (VRP).  

Virtual tour interaktif berbasis web ini diharapkan akan menjadi inovasi 

menarik dan tren dalam melakukan simulasi kunjungan untuk menjelajahi 

lingkungan kampus, khususnya di Jurusan Teknik Elektonika FT UNP. 

Berbekal dengan teknologi komputer atau gawai pintar dan jaringan internet, 

virtual tour memungkinan pengguna untuk menjelajahi lingkungan kampus dan 

fasilitas yang ada di Jurusan Teknik Elektronika FT UNP dengan lebih baik dan 

menyenangkan. Virtual tour ini selain memberikan visualisasi realitas dengan 

gambar panorama 360 menggunakan teknik Virtual Reality Photography juga 

dilengkapi panduan suara (voice guide) yang akan memberikan informasi juga 

mengedukasi calon mahasiswa baru maupun orangtua mengenai gedung dan 

fasilitas yang dikunjungi di Jurusan Teknik Elektronika FT UNP. 

Hal ini tentu akan sangat berdampak signifikan dan memberikan kontribusi 

yang positif bagi calon mahasiswa baru dan orangtua dalam membuat 

97%

3%

Apakah Jurusan Elektronika Memerlukan 
Website Virtual Tour?

Ya

Tidak
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keputusan akhir tentang kampus dan program studi mana yang akan dipilih 

untuk melanjutkan studi mereka. Selain dapat digunakan sebagai media digital 

informasi dan edukasi, virtual tour interaktif berbasis web juga dapat digunakan 

sebagai aplikasi pendukung visitasi secara virtual yang memungkinkan pihak 

penyelenggara akreditasi dan asesor dapat melihat seluruh fasilitas belajar dan 

praktikum yang dimiliki secara lebih detail beserta masing-masing fungsinya 

khususnya di Jurusan Teknik Elektronika FT UNP. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan, maka 

identifikasi masalah yang dikaji dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Sulitnya mendapatkan informasi mengenai lokasi gedung dan fasilitas 

kampus khususnya di Jurusan Teknik Elektronika FT UNP. 

2. Website Jurusan Teknik Elektronika masih berisi informasi statis yang 

belum mampu memberikan pengalaman simulasi bagi pengguna, sehingga 

virtual tour ini diharapkan dapat menjadi bagian dari website yang interaktif 

dalam mengenal Jurusan Teknik Elektronika FT UNP. 

C. Batasan Masalah 

Agar pembahasan pada tugas akhir ini tidak menyimpang pada topik yang 

ditentukan, batasan masalah ditentukan sebagai berikut : 

1. Informasi eksterior mencakup seluruh gedung dan jalan yang ada di 

Jurusan Teknik Elektronika FT UNP. 

2. Informasi interior mencakup ruang kelas teori, laboratorium, 

perpustakaan, ruang jurusan dan ruang dosen yang ada di Jurusan Teknik 
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Elektronika FT UNP. 

3. Virtual tour interaktif yang dirancang berbasis web. 

4. Virtual tour ini dibuat berdasarkan susunan gedung Jurusan Teknik 

Elektronika pada tahun 2021. 

5. Virtual Tour ini akan di hosting secara online. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang terdapat pada latar belakang dan batasan 

masalah sebelumnya, maka rumusan masalah yang didapatkan adalah: 

“Bagaimana merancang virtual tour interaktif berbasis web untuk Jurusan 

Teknik Elektronika FT UNP dengan metode panorama 360 yang dapat 

digunakan sebagai media informasi?” 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan sebelumnya, adapun 

tujuan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Merancang virtual tour Jurusan Teknik Elektronika FT UNP berbasis web 

dengan metode gambar panorama 360 untuk memberikan informasi tentang 

pengenalan gedung dan fasilitas Jurusan Teknik Elektronika FT UNP 

melalui virtual tour interaktif. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Manfaat dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan virtual tour interaktif berbasis web Jurusan Teknik 

Elektronika FT UNP. 
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2. Membantu calon mahasiswa baru dan orangtua dalam mengenal gedung dan 

fasilitas yang ada di Jurusan Teknik Elektronika FT UNP. 

3. Sebagai media promosi mengenai gedung dan fasilitas yang ada di Jurusan 

Teknik Elektronika FT UNP. 

4. Sebagai media digital informasi dan edukasi dalam mendukung proses 

visitasi secara virtual di Jurusan Teknik Elektronika FT UNP.


