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ABSTRAK 

 

Rinto Ardi :   Rancang Bangun Sistem Informasi magang SMK  

  (e-prakerin) berbasis web (Studi Kasus : SMKN 1  

  Batusangkar) 

 

Sistem informasi magang SMK (E-PRAKERIN) berbasis web ini 
bertujuan untuk memudahkan sekolah dalam memanagement semua kegiatan 
prakerin siswa di SMKN 1 Batusangkar yang semulanya dilakukan secara manual 
dan memerlukan banyak sumberdaya. Sistem informasi web prakerin ini dibuat 
untuk mengatasi masalah tersebut. Teknologi web dapat  diakses dengan 
menggunakan berbagai perangkat seperti Komputer, Laptop maupun Smartphone 
dan lain sebagainya.  

Perancangan sistem informasi maganng SMK (E-PRAKERIN) berbasis 
web (khususnya : SMKN 1 Batusangkar) ini menggunakan beberapa diagram 
visualisasi yang berorientasi objek. Bahasa pemograman yang digunakan bahasa 
pemograman PHP (PHP Hypertext preprocessor) berbasisframework Codeigniter 
serta JavaScript, AJAX, dengan MySQL sebagai Database management System 
(DBMS),  dan Visual Studio Code sebagai editornya.  

Perancangan sistem informasi magang SMK (E-PRAKERIN) berbasis 
web (khususnya : SMKN 1 Batusangkar) ini dilakukan untuk menghasilkan 
sebuah sistem informasi berbasis web yang dapat memanagement semua kegiatan 
PRAKERIN di SMKN 1 Batusangkar. Sistem informasi ini diharapkan dapat 
membantu dan memudah setiap element yang terlibat dalam melakukan tugasnya  
dalam proses prakerin yang dilakukan di SMKN 1 Batusangkar. 

 

 

Kata kunci :Sistem Informasi Magang, E-prakerin, codeigniter 3, web 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

BAB IPENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 Teknologi informasi dan komunikasi pada saat ini berkembang 

dengan sangat pesat. Kebutuhan tersebut semakin diminati oleh semua 

kalangan. Hal ini berkaitan dengan kegitan-kegiatan yang dilakukan oleh 

manusia yang biasanya dilakukan secara manual dan tradisional, dengan 

memanfaatkan teknologi informasi dan komukasiakan semakin cepat dan 

tepat. 

 Pengembangan teknologi informasi telah banyak menghasilkan 

sistem dan aplikasi-aplikasi yang sangat bermanfaat. Salah satu aplikasinya 

adalah internet. Internet yang populer sering disebut dengan web atau sering 

juga disebut perangkat lunak berbasis web yang telah berkembang pesat baik 

dari segi penggunaan, ukuran, bahasa yang digunakan dan kompleksitasnya. 

Aplikasi web pada mulanya hanyalah berupa situs yang bersifat statis tetapi 

saat ini telah banyak yang bersifat dinamis dan interaktif yang digunakan 

dalam sistem informasi dan telekomunikasi. 

 Kemajuan teknologi informasi dan teknologi komputer tersebut 

mengakibatkan semakin berkembangnya pemahaman manusia tentang 

pentingnya aspek teknologi dalam suatu perusahaan, instansi, atau organisasi. 

Sehingga pada masa sekarang ini teknologi informasi juga telah 

1 
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banyakdigunakan oleh perusahaan, lembaga pendidikan maupun organisasi 

untuk media publikasi.  

 Pengembangan teknologi komunikasi merupakan akar dari 

perkembangan sebuah sistem informasi. Sistem informasi menyiratkan suatu 

pengumpulan data yang terorganisasi beserta tata cara penggunaannya yang 

mencakup lebih dari sekedar penyajian. Sistem informasi merupakan suatu 

sistem terintegrasi yang mampu menyediakan informasi  yang berguna bagi 

penggunanya. 

 Kebutuhan informasi yang sangat cepat dan akurat merupakan 

salah satu hal yang sangat penting tidak terkecuali dalam bidang manajemen 

PRAKERIN (Praktek Kerja Industri) pada regitrasi peserta, penentuan tempat 

prakerin, penyelenggaraan prakerin, dan penilaian hasil prakerin 

pada(Sekolah Menengah Kejuruan Negeri) SMKN 1 Batusangkar. 

 PRAKERIN merupakan singkatan dari Praktek kerja Industri, 

yang mana merupakan program wajib bagi SMK (Sekolah Menengah 

Kejuruan) untuk melakuan PRAKERIN sebagai bentuk pengalaman tentang 

dunia kerja bagi siswa sekaligus menambah wawasan dan ilmu pengetahuan 

siswa.  Sebagai tenaga kerja SMK harus siap ditempatkan di lapangan 

pekerjaan. Maka dari itu untuk bisa mendapakat keahlian dasar untuk terjun 

kedunia kerja diperlukan pendidikan kejuruan. Menurut Undang-udang No.20 

Tahun 2003 Tentang Sisdiknas Pasal 15 disebutkan bahwa “Pendidikan 

Kejuruan merupakan pendidikan menengah yang mempersiapkan peserta 

didik untuk bekerja dalam bidang tertentu”. 
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 SMKN 1 Batusangkar merupakan salah satu sekolah kejuruan yang 

mencetak calon tenaga kerja profesional sesuai dengan bidang keahlian atau 

kejuruan yang ada. Untuk membentuk tenaga keahlian yang profesional di 

perlukan adanya magang atau yang biasa disebut PRAKERIN (Praktek Kerja 

Industri) yang mana dengan adanya prakerin diharapkan siswa dapat 

merasakan bagaimana dunia kerja, disamping itu untuk menambah ilmu 

pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki siswa serta untuk menambah 

wawasan siswa sesui dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknolgi 

yang semakin maju. Dengan adanya program prakrin diharapkan siswa 

mampu menjadi tenaga kerja siap pakai yang konpeten dan memiliki 

keahlian. 

 SMKN1 Batusangkar memiliki 4 jurusan antara lain Teknik 

Komputer dan Jaringan, Administrasi Perkantoran, Akuntansi, Pemasaran. 

Berikut tabel jumlah siswa yang melakukan prakerin pada SMKN 1 

Batusangkar dalam 5 tahun terakhir: 

Tabel 1. Data Jumlah siswa prakerin SMKN 1 Batusangkar dalam 5 Tahun 

Tahun Banyak siswa 

2015 246 siswa 

2016 288 siswa 

2017 290 siswa 

2018 301 siswa 

2019 293 siswa 

Jumlah 1.418 siswa 
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 Dari tabel 1 diatas dapat diketahui jumlah siswa melakukan 

prakerin pada tahun 2015 sebanyak 246 siswa, pada tahun 2016 sebanyak 288 

siswa, pada tahun 2017 sebanyak 290 siswa, pada tahun 2018 sebanyak 301 

siswa, dan pada tahun 2019 sebanyak 293 siswa. data ini memberikan 

indikasi bahwa selama 5 tahun terakhir SMKN 1 Batusangkar telah mengirim 

1.418 siswa kedunia kerja untuk melakukan prakerin. Namun sampai saat 

sekarang ini pengurusan dalam prakrin masih dilakukan dengan cara manual. 

Berikut proses-proses dalam prakerin: a) coacing prakerin, b) penentuan 

tempat, c) penentuan pembimbing, d) pelakasanaan prakrin, e) pemberian 

nilai dan sertifikat oleh pamong, f) bimbingan laporan prakerin, dan g) 

penentuan nilai akhir prakerin siswa. 

 Mengikuti teknologi informasi saat ini pengelolaan program 

PRAKERIN(Praktek Kerja industri) di SMKN1 Batusangkar masih 

menggunakan cara manual dalam menangani pengelohan data pada proses 

registrasi siswa, penentuan tempat PRAKERIN, penyelenggaraan 

PRAKERIN dan sistem penilaian siswa. 

Lama waktu PRAKERIN (Praktek Kerja Industri) masing- masing 

sekolah itu berbeda-beda. Untuk SMKN 1 Batusangkar menetapkan lama 

waktu (masa) PRAKERIN adalah selama 3 bulan, biasanya dilakukan pada 

bulan februari sampai dengan bulan april. 

 Berdasarkan observasi dan wawancara dengan kepala sekolah dan 

wakil kepala sekolah bidang Humas (hubungan masyarakat) dan DUDI 

(Dunia Usaha Dunia Industri) Bapak Drs.Syafren dan Bapak Drs.Iswandi 
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pada hari senin tanggal 20 April 2020 ,bahwasanya proses registrasi siswa 

PRAKERIN(Praktek Kerja industri) dilakukan secara manual oleh waka 

Humas dan DUDI (Dunia Usaha Dunia Industri), kemudian untuk penentuan 

tempat PRAKERIN berdasarkan Rayon yang telah ditetapkan dengan 

meminta data dari siswa yang berisikan tempat dimana siswa tersebut ingin 

ditempatkan, selanjutnya akan dibagi oleh ketua jurusan masing-masing 

dimana siswa tersebut akan ditempat sesuai dengan permintaan kuota dari 

DUDI tersebut, setelah itu akan dilaksanakan coacing dan dilanjutkan dengan 

penentuan pembimbing dari tiap-tiap rayon atau daerah, selanjutnya 

penyerahan siswa oleh pembing masing-masing kepada DUDI yang telah 

ditetapkan untuk melakukan PRAKERIN sampai waktu yang telah 

ditetapkan, setelah melakukan PRAKERIN siswa akandinilai oleh 

pamong masing-masing disertai dengan sertifikat keahlian, selama melakukan 

PRAKERIN siswa diwajibkan untuk membuat sebuah laporan yang akan di 

evaluasi oleh pembing masing-masing setelah masa PRAKERIN sudah 

berakahir atau setelah siswa sudah dikembalikan kesekolah, setelah evaluasi 

laporan dan digabungkan dengan nilai yang di berikan oleh pamong masing-

masing maka akan di peroleh nilai akhir siswa. Berikut standar nilai akhir 

PRAKERIN siswa: 
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  60%Nilai DUDI + 40% Nilai Laporan PRAKERIN = Nilai Akhir 

 Dari rumus diatas dijelaskan: 

Nilai DUDI  = Nilai yang diberikan oleh pembimbing 

di tempat industri. 

Nilai Laporan PRAKERIN = Nilai laporan PRAKERIN yang 

diberikan pamong atau guru yang 

bertanggung jawab terhadap siswa. 

Nilai Akhir  = Nilai akhir Prakerin siswa. 

 

 Dari proses yang telah dijelaskan diatas dapat kita pahami bahwa 

hampir semua proses-proses dalam prakerin dilakukan secara manual. Yang 

mana proses-proses tersebut akan membutuhkan waktu dan biaya yang cukup 

banyak sehingga dirasa kurang efektif dan efisien mengingat kurangnya 

pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi yang dapat menunjang atau 

membantu dalam proses-proses PRAKERIN(Praktek Kerja industri). 

 Sesuai dengan kebutuhan tersebut, maka dibuatlah sebuah sistem 

informasi manajemen yang dapat membantu siswa, sekolah maupun 

DUDI(Dunia Usaha Dunia Industri)  dalam pengolahan data menajemen 

PRAKERIN(Praktek Kerja industri), dengan mengangkatnya menjadi pokok 

bahasan dalam tugas akhir (TA) dengan judul “Rancang Bangun Sistem 

informasi Magang SMK (E-PRAKERIN) berbasis Web (Studi Kasus : 

SMKN 1 Batusangkar)”. Dengan fungsi utama aplikasi untuk melakukan 
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pengelolaan registarasi siswa, Penentuan Tempat PRAKERIN, pelaksaana 

PRAKERIN dan sistem penilaian PRAKERIN. 

 Dengan adanya perancangan sistem informasi menajemen 

PRAKRIN(Praktek Kerja industri) ini diharapkan dapat memberi kemudahan 

bagi siswa, pengelolah PRAKERIN serta DUDI(Dunia Usaha Dunia Industri)  

dalam mengolah dan mngelola data siswa yang akan mengikuti PRAKERIN 

sehingga lebih efektif dan efisien. 

 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan permasalahan 

yang akan diselesaikan, yaitu: 

1. Proses pada registrasi peserta atau siswa yang akan mengikuti 

PRAKERIN (Praktek Kerja industri) dilakukan secara manual oleh wakil 

kepala sekolah bidang Humas dan DUDI (Dunia Usaha Dunia Industri)  

dan ketua jurusan sehingga proses ini akan memakan waktu yang lama 

dan ada kemungkinan terjadi kesalahan dalam pengimputan data dan 

proses menjadi tidak efektif dan efisien. 

2. Data siswa bisa rusak atau hilang karena penyimpanan masih 

konvensional. 

3. Partisipasi siswa dan DUDI(Dunia Usaha Dunia Industri)  kurang aktif 

sehingga dapat menimbulkan hubungan yang kurang akrab antara 

sekolah dengan DUDI. 
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4. Pemanfaatan teknologi masih kurang maksimal mengingat teknologi 

pada zaman sekarang sudah berkembang dengan pesat. 

5. Diperlukan sosialisasi atau pengenalan pertama bagi pengguna seperti 

siswa, pihak sekolah dan DUDI(Dunia Usaha Dunia Industri)  dalam 

menerapkan sistem ini. 

 

C. Batasan Masalah 

 Agar lebih terarahnya pembahasan sesuai dengan topik yang akan 

dibahas perlu dilakukan pembatasan masalah, yaitu: 

1. Perancangan Sistem Informasi Manajemen PRAKERIN(Praktek Kerja 

industri)ini mengelola proses registrasi peserta / siswa, pelaksanaan 

coacing, penentuan tempat PRAKERIN, penentuan pembimbing 

prakerin, pelaksanaan PRAKERIN serta proses penilaian PRAKERIN. 

2. Perancangan Sistem Informasi Manajemen PRAKERIN(Praktek Kerja 

industri) dilakukan pada SMKN 1 Batusangkar. 

3. Perancangan Sistem Informasi Manajemen PRAKERIN(Praktek Kerja 

industri) ini menggunakan sistem Web Based, dengan bahasa 

pemograman PHP 7.2, CSSdan database MySQL. 

4. Tugas akhir ini membahas pelaksanaan PRAKERIN(Praktek Kerja 

industri) online sebagai sarana untuk mendukung terlaksananya 

PRAKERIN yang lebih efektif dan efisien pada SMKN 1 Batusangkar. 

5. Aplikasi ini dibuatmengacu pada Sistem AKAMA pada Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Padang yang kemudian diadaptasi sesuai dengan 
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kebutuhan pada pengolahan PRAKERIN (Praktek Kerja Industri) di 

SMKN 1 Batusangkar.  

 

D. Rumusan Masalah 

 Sesuai dengan batasan masalah diatas, maka permasalahan dalam 

tugas akhir ini dapat dirumuskan  yaitu “Bagaimana merancang dan 

menghasilkan Sistem Informasi Manajemen PRAKERIN(Praktek Kerja 

industri) Berbasis Web pada SMKN 1 Batusangkar?”. 

 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Sesuai dengan rumusan masalah diatas, maka tujuan dalam tugas 

akhir ini yaitu “Dapat merancang dan menghasilkan Sistem informasi 

menajemen PRAKERIN (Praktek Kerja Industri) Berbasis Web pada SMKN 

1 Batusangkar”. 

 

F. Manfaat Tugas Akhir 

  Manfaat yang didapat dari penulisan tugas akhir ini adalah: 

1. Memudahkan dalam pengelolaan proses registrasi peserta / siswa, 

pelaksanaan coacing, penentuan tempat PRAKERIN(Praktek Kerja 

industri), penentuan pembimbing prakerin, pelaksanaan PRAKERIN 

serta proses penilaian PRAKERIN. 
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2. Memudahkan proses laporan data, memudahkan pemasukan dan 

pencarian data sehingga dapat menghasilkan informasi yang akurat, tepat 

waktu dan relevan baik bagi SMKN 1 Batusangkar maupun bagi siswa 

maupun umum. 

3. Seluruh data dapat terorganisir dengan baik dan memiliki back up data 

sehingga memudahkan dalam proses pengaksesan data jika sewaktu-

waktu diperlukan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


