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ABSTRAK
All Azizah (17053043). 2022. “Pengembangan Media Pembelajaran Daring

Menggunakan Aplikasi Articulate Storyline 3 pada Mata Pelajaran Ekonomi
Kelas XI di SMA N 1 Kecamatan Payakumbuh”.

Pembimbing: Nita Sofia S.Pd, M.Pd.E.

Penellitian ini bertujuan untuk 1) Mengembangkan media pembelajaran daring
menggunakan aplikasi articulate storyline 3 yang layak. 2) Untuk mengetahui
kepraktisan penggunaan media pembelajaran daring menggunakan aplikasi
articulate storyline 3. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah metode penelitian dan pengembangan yaitu Research and Development
(R&D) dengan menggunakan pendekatan versi 4D, yaitu Define, Design,
Develop, dan Disseminate. Hasil penelitian berupa media ekonomi menggunaan
aplikasi articulate storyline 3 yang bisa digunakan oleh guru dan peserta didik
pada mata pelajaran ekonomi materi pendapatan nasional. Bentuk dari media
pembelajaran ini berupa Web dan aplikasi yang dapat dieksekusi tanpa
memerlukan sistem lain untuk menjalankannya. Berdasarkan hasil validasi oleh
ahli materi diperoleh persentase sebesar 80% (valid), ahli bahasa diperoleh
persentase sebesar 86,6% (sangat valid), ahli media diperoleh persentase sebesar
87,8% (sangat valid), dan ahli evaluasi diperoleh persentase sebesar 84% (sangat
valid). Sehingga diperoleh rata-rata persentase sebesar 82% (sangat valid).
Sedangkan untuk uji praktikalitas guru diperoleh persentase sebaesar 88,18%
(sangat praktis) dan uji praktikalitas siswa diperoleh persentase sebesar 83,45%
(sangat praktis). Sehingga diperoleh rata-rata persentase praktikalitas media

pembelajaran sebesar 85,82% (sangat praktis).

Keyword : Articulate Storyline, media pembelajaran.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Organisasi Kesehatan Dunia (WHO) mengumumkan bahwa virus
corona yang tengah menyebar saat ini sebagai pandemic global. Dikutip
dari  KOMPAS.com Pernyataan itu diumumkan oleh Direktur Jenderal
Tedros Adhanom Ghebreyesus dalam konferensi pers yang berlangsung
pada Rabu 11 Maret 2020. Pandemic covid-19 yang melanda seluruh
dunia termasuk Indonesia, banyak memberikan dampak negative pada
semua sektor termasuk sektor pendidikan.

Dunia pendidikan di Indonesia saat ini mengharuskan
pembelajaran tatap muka dihentikan terlebih dahulu dan digantikan
dengan pembelajaran jarak jauh atau pembelajaran daring. Hal ini
bertujuan agar dapat memutus mata rantai penularan covid-19. Pendidikan
merupakan sektor terpenting dalam mewujudkan perkembangan suatu
bangsa. Pendidikan bertujuan untuk membentuk karakter seseorang.
Melalui pendidikan, karakter sescorang dibentuk dari proses-proses
perubahan pola pikir serta perubahan tingkah laku kearah yang lebih baik.
Pendidikan merupakan suatu kegiatan dalam rangka mempengaruhi
peserta didik agar dapat menyesuaikan diri dengan lingkungannya, dan
dapat menimbulkan perubahan positif dalam dirinya. Hal tersebut
dirumuskan dalam Undang Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem

Pendidikan Nasional pasal 1 yang menyatakan:



Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mullia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa
dan negara. (Nugraheni, 2017:17).

Pendidikan di Indonesia telah mengalami berbagai perkembangan
dari masa ke masa. Perkembangan ini terlihat semakin beragamnya
metode pembelajaran yang digunakan, yaitu banyak memanfaatkan
berbagai media pembelajaran interaktif untuk meningkatkan kualitas hasil
pembelajaran. Perkembangan media pembelajaran ini seiring dengan
adanya kemajuan teknologi yang semakin pesat. Bentuk perkembangan
teknologi yang dimanfaatkan sebagai media pembelajaran adalah e-
learning. Penerapan media berbasis e-learning dapat menggunakan
berbagai jenis aplikasi atau software yang bisa diakses melalui smartphone
maupun komputer. Salah satu media pembelajaran interaktif tersebut
adalah articulate storyline, (Habib, 2020:6).

Kurikulum menjadi penyangga utama dalam proses belajar
mengajar, dengan demikian proses pendidikan dalam kegiatan
pembelajaran akan bisa berjalan dengan lancar, kondusif dan interaktif.
Pada tahun 2013 tepatnya di bulan Juli mulai diberlakukannya Kurikulum
2013 atau sering disebut K13. Kurikulum 2013 merupakan kurikulum

pengganti dari kurikulum sebelumnya yaitu Kurikulum Tingkat Satuan



Pendidikan (KTSP) yang sudah berjalan dari tahun 2006-2013.
Mendikbud menyebutkan kurikulum 2013 yang disusun akan mampu
mendorong anak untuk berusaha terus ingin tahu dan mencari jawabannya
dan dari sini, akan tumbuh generasi yang kreatif dan produktif. Menurut
Poerwati dan Amri (2013:282) pendidikan memang harus berubah,
kurikulum sebelumnya dinilai telah gagal membawa negara lebih baik.
(Alawiyah, 2013:2).

Pada kurikulum 2013 ini guru tidak hanya bertindak sebagai
pengajar melainkan lebih menciptakan kondisi pembelajaran yang
demokratis dan terdapat tantangan yang diintegrasikan dengan
menggunakan teknologi informasi dan komunikasi dalam berbagai proses
pembelajaran. Pesatnya perkembangan IPTEK mengharuskan guru untuk
menyesuaikan diri dengan mampu menguasai IT untuk dapat diterapkan
dalam perencanaan maupun proses pembelajaran berlangsung. Dengan
menguasai 1T tersebut guru nantinya dapat menggunakan dan
memanfaatkan media pembelajaran schingga memudahkan guru dalam
menyampaikan materi yang akan disampaikan pada pembelajaran.
Terlebih lagi kondisi pandemi saat ini yang mengaharuskan guru
menggunakan teknologi sebagai media agar pendidikan dan pembelajaran
terselamatkan dan tetap berlangsung. Namun kenyataannya masih banyak
guru yang belum memanfaatkan teknologi untuk menggunakan media

pembelajaran dalam proses belajar mengajar kepada peserta didik. Selama



ini dalam pembelajaran, guru masih sering menggunakan metode Teacher
Center (berpusat pada guru). (Rohmah and Bukhori, 2020:3).

Berdasarkan permasalahan tersebut ada beberapa hal yang harus
dikembangkan seiring dengan kondisi pandemi dan perkembangan
teknologi di era digital sekarang ini. Pembelajaran jarak jauh
mengharuskan pemanfaatan teknologi dalam pendidikan khususnya proses
pembelajaran yaitu dengan menggunakan teknologi sebagai media
pembelajaran untuk dapat membantu pendidik dalam menyampaikan
materi pelajaran melalui proses belajar mengajar jarak jauh agar tujuan
pembelajaran bisa tercapai. Darmawan, (2014:54) menyatakan media
pembelajaran interaktif memanfaatkan komputer tidak hanya dimaknai
ilmu yang harus dipelajari saja oleh peserta didik, melainkan sebagai alat
yang membantu mempelajari materi pembelajaran. Sehingga media
pembelajaran interaktif ini mampu membuat peserta didik lebih aktif dan
memiliki motivasi tinggi dalam belajar karena ketertarikannya pada media
pembelajaran yang mampu menyuguhkan tampilan gambar, teks, video,
audio dan animasi-animasi lainnya. (Rohmah and Bukhori, 2020:4).

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan di SMA N 1
Kecamatan Payakumbuh bersama guru mata pelajaran ekonomi kelas XI
Rahmah Amelia Gusti S.Pd.,M.Pd.E, terdapat beberapa masalah yang
dihadapi pada saaat pembelajaran daring. Pada saat pembelajaran daring

sekolah menggunakan google classroom pada saat proses pembelajaran.



Sebelum proses pembelajaran dimulai, guru biasanya memposting materi

pembelajaran yang bersumber dari buku cetak.

Adapun permasalahan yang muncul pada saat proses pembelajaran
daring menggunakan google classroom sebagai berikut : guru tidak bisa
memantau peserta didik yang mengikuti pembelajaran daring dari awal
sampai selesai, keluhan yang sering dialami peserta didik ketika
pembelajaran daring menggunakan google classroom yaitu sering terjadi
eror ketika login ke google classroom ditambah sulitnya jaringan internet,
dan tampilan google classroom yang kurang dipahami oleh sebagian
peserta didik dalam mengoperasikannya.

Dari kelemahan yang ada pada google classroom tersebut, menjadi
salah satu penyebab peserta didik sulit memahami materi jika materi hanya
bersumber dari buku cetak yang diposting guru ke google classroom.
Gambaran materi tentang ekonomi yang diberikan oleh guru bisa saja
kurang bagi peserta didik yang kemampuan memahami materi tiap siwa
berbeda-beda. Materi ekonomi lebih banyak berupa teks dan tidak dapat
dipahami secara langsung.

Kekurangan media pembelajaran menyebabkan minat belajar
peserta didik di kelas rendah. Pengamatan yang dilakukan peneliti saat
pembelajaran daring, peserta didik sering telat absen dan jarang masuk
kelas online. Sering kali peserta didik mengeluh karena merasa jenuh saat
pembelajaran daring karena tidak ada inovasi baru dalam pembelajaran.

Minat belajar siswa yang rendah berdampak pada hasil belajar siswa.



Untuk membatasi kekurangan dari platform tersebut salah satu
media pembelajaran interaktif yang dapat dimanfaatkan adalah articulate
storyline, software ini dapat digunakan secara online dan offline, sehingga
memudahkan pendidik dalam mengoperasikannya meskipun ketika tidak
ada jaringan internet sekalipun. Articulate storyline merupakan versi
terbaru yang dikeluarkan oleh perusahaan Articulate, fitur-fitur yang dapat
digunakan dalam articulate storyline ini dapat menggabungkan gambar,
teks, suara, video, grafik, dan animasi. Articulate storyline memiliki fungsi
yang hampir sama dengan aplikasi Microsoft power point. Aplikasi
articulate storyline membuat pembelajaran berpusat pada peserta didik.
Penerapan media articulate storyline pada jenjang SMA dapat mendukung
proses pembelajaran jarak jauh karena sebagian peserta didik di wilayah
yang tidak semua mempunyai konektivitas jaringan internet yang bagus,
schingga aplikasi ini mampu digunakan peserta didik secara offline
dengan maksimal. (Habib, 2020:6).

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan media pembelajaran
daring menggunakan aplikasi articulate storyline sangat valid digunakan
sebagai media pembelajaran mata pelajaran ekonomi kelas XI. Kelayakan
ini dapat dilihat dari materi yang disajikan dalam media pembelajaran ini
sangat jelas dan sesuai dengan kompetensi dasar. Soal sesuai dengan
kompetensi dasar dan kisi-kisi soal. Bahasa yang digunakan dalam media

mudah dimengerti dan sesuai dengan ejaan Bahasa Indonesia yang baik



dan benar. Aplikasi dapat dijalankan diberbagai spesifikasi smartphone
dan tampilan media meanarik.

Saat sekarang ini guru masih menjadi pusat sumber belajar peserta
didik selain buku, sehingga guru menjadi pusat interaksi dan bertanya bagi
peserta didik. Padahal teknologi berkembang semakin cepat di dunia
pendidikan, seharusnya guru bukan lagi menjadi pusat dalam kegiatan
pembelajaran karena dengan memanfaatkan teknologi, sumber belajar
sangat tidak terbatas dan mudah diakses oleh peserta didik.

Dengan menggunakan media pembelajaran peserta didik akan
lebih mudah terangsang pemikirannya, selain itu media pembelajaran
mampu memberikan gambaran yang lebih jelas kepada peserta didik
tentang materi yang sedang dipelajari. Dengan penggunaan media, waktu
penyampaian materi menjadi lebih cepat. Salah satu media interaktif yang
bisa digunakan guru dalam proses pembelajaran yaitu Articulate Storyline.
Sesuai dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Deni Sapitri, Alwen
Bentri (2020) dengan judul penelitian ‘“Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline pada Mata Pelajaran Ekonomi
Kelas X” menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi
articulate storyline pada pelajaran ekonomi kelas X Sekolah Menengah
Atas yang dikembangkan efektif digunakan dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka

penulis ingin mengkaji “Pengembangan Media Pembelajaran Daring



Menggunakan Aplikasi Articulate Storyline 3 pada Kelas XI Mata

Pelajaran Ekonomi di SMA N | Kecamatan Payakumbuh”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat di identifikasi beberapa

permasalahan yang terdapat dalam penelitian ini, yaitu :

1. Proses pembelajaran masih menggunakan metode ceramah dan media
cetak.

2. Media pembelajaran yang digunakan sekolah masih cenderung satu
arah, kurang bervariasi dan belum bersifat interaktif.

3. Belum ada guru eckonomi yang menerapkan media pembelajaran
interaktif menggunakan aplikasi Articulate Storyline di SMA N 1 Kec

Payakumbubh.

. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka peneliti membatasi
permasalahan yang akan diangkat dalam penelitian ini agar lebih terfokus.
Fokus masalah dalam penelitian ini adalah pengembangan media
pembelajaran daring menggunakan aplikasi Articulate Storyline 3 dalam
pembelajaran ekonomi kelas XI semester 1 materi pendapatan nasional di

SMA N 1 Kec. Payakumbuh

. Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang dikemukakan, maka rumusan masalah

dari penelitian ini adalah :



Bagaimana pengembangan media pembelajaran daring menggunakan
aplikasi Articulate Storyline yang layak pada mata pelajaran ekonomi

untuk siswa kelas XI IPS SMA N 1 Kec. Payakumbuh?

Bagaimana kepraktisan penggunaan media pembelajaran daring
menggunakan aplikasi Articulate Storyline pada mata pelajaran

ekonomi untuk siswa kelas XI IPS SMA N 1 Kec. Payakumbuh?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan dari penelitian ini adalah

untuk :

1.

Untuk mengembangkan media pembelajaran daring menggunakan
aplikasi Articulate Storyline yang layak pada mata pelajaran ekonomi
untuk siswa kelas XI IPS SMA N 1 Kec. Payakumbuh

Untuk mengetahui kepraktisan penggunaan media pembelajaran daring
menggunakan aplikasi Articulate Storyline pada mata pelajaran

ekonomi untuk siswa kelas XI IPS SMA N 1 Kec. Payakumbuh

F. Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat terhadap masalah

yang sedang diteliti. Adapun manfaat yang akan diperoleh terbagi menjadi

dua, yaitu :

l.

Manfaat Teoritis (Ilmu Pengetahuan)
Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaat teoritis berupa

referensi tambahan tentang prosedur pengembangan media
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pembelajaran interaktif yang baik sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran
2. Manfaat Praktis

a. Bagi Sekolah
Memberikan informasi bagi pihak sekolah akan pentingnya
penggunaan media pembelajaran sehingga kegiatan pembelajaran
lebih optimal

b. Bagi Guru
Memberikan informasi tentang pemilihan media pembelajaran
interaktif yang menarik dan tepat yang dapat digunakan dalam
kegiatan pembelajaran

c. Bagi Peseta Didik
Menumbuhkan minat dan motivasi belajar peserta didik dengan
adanya penggunaan media pembelajaran interaktif

d. Bagi Peneliti
Dapat digunakan untuk menambah pengetahuan dan wawasan
dalam pembuatan media pembelajaran interaktif menggunakan

Articulate Storyline.



