ABSTRAK

ANNISA FEBRIANTI ARZA: RANCANG BANGUN MODUL INTERAKTIF
PADA MATA PELAJARAN PENERAPAN
RANGKAIAN ELEKTRONIKA KELAS XI

Modul interaktif merupakan sarana pembelajaran yang berisi materi yang menarik
simpel, mudah dan menyenangkan sehingga proses pembelajaran menjadi lebih
aktif untuk mencapai kompetensi yang diharapkan. Pada mata pelajaran
Penerapan Rangkaian Elektronika (PRE) dihadapkan pada lemahnya pemahaman
siswa akan konsep teori-teori yang diajarkan. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui kelayakan penggunaan modul interaktif dengan aplikasi canva
terhadap mata pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika (PRE). Dalam
pembuatan modul ini memakai model ADDIE (Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Penilaian modul dari segi materi dilaksanakan oleh
2 ahli. Ahli 1 memberikan penilaian untuk kelayakan modul dengan persentase
95,3% dan dikategorikan “Sangat Valid”. Ahli 2 menilai kelayakan modul dengan
persentase 97,6% dan dikategorikan “Sangat Valid”. Skor rata-rata yang diraih
terhadap penilaian 2 validator dengan persentase 96,4% dikategorikan “Sangat
Valid”. Penilaian modul dari segi media dilaksanakan oleh 2 ahli. Ahli 1 menilai
kelayakan modul dengan persentase 88% dan dikategorikan “Sangat Valid”. Ahli
2 menilai kelayakan modul dengan persentase 96% dan dikategorikan “Sangat
Valid”. Skor rata-rata yang diraih dari penilaian 2 validator dengan persentase
92% dikategorikan “Sangat Valid.
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