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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran seni 
budaya materi permainan alat musik sederhana dengan menggunakan animasi 
powtoon yang valid, praktis, dan efektif. Hal ini dilatarbelakangi karena 
pembelajaran seni budaya materi permainan alat musik sederhana sebelumnya 
menggunakan aplikasi kinemaster dan video yang dibuat terbilang sederhana 
sehingga yang menyebabkan siswa menjadi monoton dan hasil belajar siswa 
menjadi menurun. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan (research 
and development) menggunakan model 4-D dengan tahap pendefinisian (define), 
perancangan (design), pengembangan (development), dan penyebaran 
(dissemination). Pada tahap pendefinisian, dilakukan analisis ujung depan, 
analisis siswa, analisis tugas, analisis konsep, dan analisis perumusan tujuan 
pembelajaran. Pada tahap perancangan, dilakukan perancangan terhadap media 
pembelajaran, berupa tayangan video, gambar, ilustrasi musik dan panduan 
memainkan alat musik sederhana dengan baik dan benar. Pada tahap 
pengembangan dilakukan uji validitas, praktikalitas, dan uji efektivitas. Pada 
tahap penyebaran dilakukan uji validitas, pengemasan, difusi dan adopsi. 

Hasil uji validitas menunjukkan bahwa media pembelajaran menggunakan 
media animasi powtoon yang dikembangkan sangat valid dengan persentase 
97,39%. Hasil uji praktikalitas menunjukkan bahwa media pembelajaran 
menggunakan media animasi powtoon yang dikembangkan sangat praktis dengan 
persentase 95% pada praktikalitas guru dan 92,77% pada praktikalitas siswa. 
Berdasarkan hasil efektivitas, dinyatakan bahwa media pembelajaran 
menggunakan media animasi powtoon efektif digunakan dengan persentase 
90,13% pada aktivitas belajar siswa dan 89,05% pada hasil belajar siswa.   
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