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ABSTRAK 

Nur Atika, 2020: Peningkatan Proses Pembelajaran Tematik  Terpadu 

Menggunakan Model Teams Games Tournament (TGT) di Kelas V SDN 14 

Sungai Sirah Pesisir Selatan. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kenyataan di SDN 14 Sungai Sirah 

Pesisir Selatan bahwa pembelajaran tematik terpadu kurang terlaksana dengan 

baik, dimana guru kurang menggunakan model yang sesuai dengan karakteristik 

peserta didik yang lebih senang bermain dan melakukan sesuatu secara lansung 

sehingga peserta didik menjadi kurang aktif dan saat pembelajaran berlansung. 

Tujuan penelitian ini secara umum untuk meningkatkan meningkatkan proses 

pembelajaran tematik terpadu menggunakan model Teams Games Tournament 

(TGT)  di kelas V SDN 14 Sungai Sirah Pesisir Selatan. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK) dengan 

pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Penelitian ini dilaksanakan pada semester I 

tahun ajaran 2020/2021. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas V sebanyak 

28 orang, yang terdiri dari 15 orang laki-laki dan 13 orang perempuan. Penelitian 

dilaksanakan sebanyak II Siklus, dimana siklus I terdiri dari 2 kali pertemuan dan 

siklus II terdiri dari 1 kali pertemuan. Masing-masing siklus terdiri dari 

perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan refleksi. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa peningkatan pada siklus I ke siklus 

II. Hasil pengamatan RPP siklus I diperoleh nilai rata-rata 80,55% dengan 

kualifikasi (B), meningkat pada siklus II menjadi 94,44% dengan kualifikasi (SB). 

Nilai rata-rata aspek guru siklus I diperoleh 80,35 % dengan kualifikasi (B), 

meningkat pada siklus II 96,42% dengan kualifikasi (SB). Sedangkan nilai rata-

rata aspek peserta didik siklus I diperoleh 80,35 % dengan kualifikasi (B), 

meningkat pada siklus II 96,42% dengan kualifikasi (SB). Dari hasil belajar 

peserta didik pada siklus I rata-rata 72,05 dengan kualifikasi Cukup (C) 

sedangkan pada siklus II  hanya satu kali pertemuan dengan hasil 85,4 dengan 

kualifikasi sangat Baik (SB). Dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan 

model Teams Game Tournament (TGT) dapat meningkatkan proses belajar 

peserta didik dalam pembelajaran tematik terpadu di Kelas V SDN 14 Sungai 

Sirah Pesisir Selatan. 
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