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Media pembelajaran memiliki peran yang penting untuk menunjang keberhasilan proses 

pembelajaran. Ketepatan dalam menggunakan media pembelajaran akan berdampak pada hasil 

pembelajaran yang lebih baik. Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan Multimedia Interaktif yang 

sesuai dan layak, dan menghasilkan Multimedia Interaktif yang valid dan praktis menggunakan aplikasi 

Articulate Storyline pada mata pelajaran Biologi kelas X SMA.  

Jenis penelitian yang di gunakan dalam penelitian ini yaitu Research and Development (R&D). 

Dalam penelitian ini mencakup 2 aspek penilaian yaitu validitas dan praktikalitas. Pada tahap validitas 

meliputi 3 validator yaitu 2 orang ahli media dan 1 ahli materi, selanjutnya pada tahap praktikalitas di 

lakukan pada 10 orang siswa SMA Pembangunan Laboratorium UNP. Untuk menguji kepraktisan media 

ini menggunakan aplikasi Articulate Storyline. 

 Hasil penilaian kelayakan oleh validator media dan guru mata pelajaran pada Multimedia 

Interaktif ini di dapatkan hasil deskripsi data penilaian oleh validator materi “Sangat Valid” untuk 

digunakan dengan rata-rata 4,62 dan validasi media di kategorikan “Sangat Valid” dengan rata-rata 4,58 

dan 4,79. Berdasarkan uji coba praktikalitas multimedia interaktif dengan rata-rata nilai 4,52 dan berada 

pada kategori “Sangat Praktis” untuk digunakan. Berdasarkan hasil uji validitas dan praktikalitas dapat 

disimpulkan bahwa multimedia interaktif ini telah valid, dan praktis untuk digunakan.  
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