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ABSTRAK 

Rifa Amri Zona, 2019. Pengaruh Media Sirkuit Pintar dan Motivasi Belajar 

terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. 

TesisProgram Pasca Sarjana Universitas Negeri Padang. 

 

Motivasi belajar siswa khususnya pada mata pelajaran matematika masih 

rendah. Hal ini terjadi karena pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan masih 

berpusat pada guru. Siswa cenderung pasif dan kurang termotivasi dalam belajar.  

Media pembelajaran yang digunakan kurang menarik dan kurang mengajak siswa 

untuk terlibat aktif dalam pembelajaran.Hal ini berpengaruh pada hasil belajar 

matematika siswa yang masih sangat rendah. Salah satu upaya yang dilakukan 

adalah dengan menggunakan media pembelajaran Sirkuit Pintar. Penggunaan 

media pembelajaran Sirkuit Pintar ini dapat mendorong siswa untuk terlibat aktif 

dalam kelompoknya. Selain itu, media Sirkuit Pintar dapat membantu siswa dalam 

memahami rumus-rumus matematika.Tujuandaripenggunaan media 

iniadalahuntukmemfasilitasianak yang sukabermaintetapipermainan yang 

dilakukanmasihdalamkegiatanpembelajaran. 

Jenis penelitian ini adalah Quasi Eksperimen Design. Rancangan 

penelitian yang digunakan adalah The Static Comparison: Randomized Control 

Group Only Design.Sampel penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN 06 Sirukam 

dan siswa kelas IV SDN 05 Sirukam Kecamatan Payung Sekaki Kabupaten Solok. 

Data penelitian diperoleh dari tes dan angket. Analisis data menggunakan uji t dan 

anova dua arah. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) 

hasilbelajarsiswamenggunakanmediaSirkuit Pintarlebih baikdaripada 

pembelajaran konvensional, 2) hasilbelajarsiswa yang memilikimotivasi 

tinggimenggunakanmediaSirkuit Pintarlebih baikdaripada pembelajaran 

konvensional, 3) hasilbelajarsiswa yang 

memilikimotivasirendahmenggunakanmediaSirkuit Pintarlebih baikdaripada 

pembelajaran konvensional, dan 4) terdapat interaksi antara mediaSirkuit Pintar 

dan motivasi terhadap hasil belajar siswa. 
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