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Electronic Design dengan Protelo Design for Windows

Bagian 1.

Protel Design adalah suaru paliet software yang berisi program untuk

aplikasi bidang design elekrronikc yang terdiri dari tiga bagian yairu :

l. Advanced Schematic

Digunakan dalarn apliliasi Perancangan dan perrbuatan skema suatu

Bgkerja dengan Schematic Editor
Oleh : Nluhammad Adri S'Pd

rangliaian elekronika' atau disebut juga dengan Schematic Editor' Advamced

Sche,atic ini dapat dihubungkan dengan apliliasi PcB design yang merupalian

langliah arval dalam merancang suaru PCB Hubungan ini dapat dibuat

dengan memanfaatkan program Netlist'

Advanced Schematic LibrarY

Program ini ini berkaitan erat dengan Advanced Schematic' karena berisi

data-data library konrponen yang alian dignltan dalam pembuatan skema

rangkaiarL serta untuk aplikasi perancangan kompoaen baru'

Advanced PCB Design

Program ini digunalian untuk merancang suaru jalur penghubung (koruJuhor)

antar komponen dalam zuatu PCB (Priltetl Circuir Booi)' sehingga dan

skme rangliaian yang telah dibuat tersebut dapat dirancang PCBnya sekaligus'

,
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Pada bagian Pe(ama ini alian dibahas tentang peunjuk perancangan

skenra rangkaian menggunalian Schenraric Editor.

Ilenday:rgunakan dan llemanflat Schematic Editor'

A. PersiaP:rn

Pada bagian ini akan dibahas iangkatr-langkah arval bekerja dengan

Schenratic Ediror, ya.g berkairau erar cenga. proses pengorahan lerribaran kerja

.1an perrgotahart data Scttenratic lang tclah diraucarrg' Ltttuk tuertgaktitkart

Schenratic Editor dapar dilnutai dengarr langkah berikut



Protel Deslgn lor Wlnd,ou)s Sch,,mlrtlc Ed,ltor ' APllkdsl KonPuter

Klick Stan

Pilih Nterru Progranr / Aplikasi Komputer/ Protel for !\ indorr s/

Protel 1.0 Scheuratic Editor keurudian Enter

. Setelah itu runggu proses sehingga layu kerja Schematic Editor Tanpil

t. Pengenalan Layar Kerja

SetelahProyetschenraticEditordiakiftarr'aliandiperolehtampilanxbagai

berikut
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Unruk mengarur tampilan layar ini, dapat ditalukan dengan nlengatur

kontigurasinya pada menu Qptiou, yaitu antara lain :

a. Irlengalur Kolom Status

. Status bar dengan perintah menu Option/ Status bar tr )

. Command Starus Bar dengan perinrah menu Option/ Stetus bar ( r )

. Scroll bar dengan perinrah menu Optioni Scroll ber (\ )

b. illengatur Toolbar

. Ivlain Tootbar dengan perinrah Option/ lllin Toolbar ( \ )

. Wiring Tootbar dengan pennrah Option/ \l iring Toolbar n t

. Drawing Totrlbar dencan penntah Option/ Drawins Toolbar t " )

Setelah sentua option piliharl kottii'rusrast tersebur diaktitkali akrn diperolett

tanrpilan sebagai berikui -{r
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2. lvlembulia Lembaran Kerja

Untuk membuka kerja dapal dilakukan dengan Perintah menu :

o File / New = untuk mebuka lembaran kuja banr'

o File / Opcn Shect = unuk membuka tembaran kerja yang tetah ada

Temukan lokasi drive

penyimpan data sebelum

nla misal drive -d B, C

pada kotak Directories

dan frle Yang akan dibuka

pada kotali Files

J lrtenyiaPkan Lembaran Kerja

Uuruk nrenliapkarr lentbarart kerja dapat dilahkan dengan rneuggunakul

nrenu QPtions / lheet
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Protel Dz,slgn lor W,Indolu,s Sclrlztdjc Edltor ' tlPllkdsl Xorrytu@r

. lsikan model kenas pada kotali Srylc dengan Standard

. Tentukan uLrrrarl kertas )ang alian digunalian pada koali Sizc, nisal A4

o Untuk ukuralr'kenas tencntu, aktifkan C-ss/o" Sl;e dengan melix (i )

kotali Custom [,se Sheet, kemudian masrrkkan ukuran lebar (Wiclth) dart

paajarynya(Lengthl

. Grid adalah ukuran geralian L-ursor pada lembaran kerja-obyek

- Snap Grid = Grid pergerakan obyeli (Lrrsor)

- Visible Grid = Crrid acuan koordimt obyek

. Untuk mengisikan dara pada kotak Title Block Kolom Judul ' klick

Change ... Pada kotali Documcnt lnfo, sehingga tampil kotali dialog

Orgaoizatioo-

4.. Istenyimpan Lembaran Kerja

Untuk menyimpan lembaran kerja dapat dilalrrlian dengan beberapa perintatl

sesuai dengan metoda yang diinginkan, antara lain :

o File / Savc $s = unuk menylmPan 6le baru

. Filc / gave = unuk menf impan file yang sudah pemah disimpan

r f,ile Save A! = unok men}impan beberipa Ele yang telah dibuka

'sekaligus.

B. Nlenggambar Rangkaian Elektronilia

l. r\[enemPatkan KomPonen

Unukdapatmenempatkankomponerr'terlebihdahuliisikarrdaftarLibrarl

komponen pada Cttnponetr 'Brousur dengan cara :

r Klick tombot Addi Reutove pada componen brorvser

o Alau pilih menu librarl - ldd/ Remoue

o Pilih daftar pustaka tibrar,'yang diperlukan dalam nrenggambar skenra

rangkaia+ dengan mengklick Librlrl pada kotali dialog Directories'

. Setelah dipilih pusraka yang dibutuhlian tekan Add setiap option Pililnlr-

. Tekan OK.

li,,haaaad Adi' Te-knik EleL-!-ronir'd vT 
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Protel Deslgn lor l/lndol,/,s Scl:4,moltlc Edltor ' APUkd'sl Notttpu,ter

Untuk menempatkan komponen Pada lembaran kerja :

. Pilih menu glece / Part, atau

. Sorot jenis konrponen pada Contponen Bro*slr, Klick tombol Place

. Untuk mengatur konfigurasi komponeq klick ganda pada komponen atau

pilih menu Ediy'Qhange.

2. Ivlenempatkan Kawat Penghubung

. Placc / Eirc = Ka*'at penglrubung tunggal

. Place / .Eus = KaE at penghubung berkelompok

o Placc / Bgs Entry = Cabang ka*'at penghubung

. Placc / .:lunction = Titik penghubung *iring

3. Nlenempatkan Pengenal Jalur Panghubung

o Place / Nct Label = Pengenal jalur penghubung

4. r\lanempatkaa Tersrinal Catu Daya

o llace/ Pgwer Port

. Jenis-jenis Po*-er Pon : ' VCC Circle

VCC Bar

l'CC \fare

l'CC.\rro*

Polver Crround

Earth

Signal Gound

5. Nlenempatkan Terminal lltasukan dan Keluaran

. Place tPoTt = untuk nlenentpatkan ternrinal LO

Muhamtnad Adt-l' Te k,lllk Ele ktro,tl ka. FT. U NP



Protel Deslgl Jqr W^d.olrls Scfu, ttatlc Edltor ' Apllkast K'orrytutcr

C. Illeugedit Atribut (Des'ignaror) Obyek Elektronika

L,intuk nrengedir arribur obyek etektronika pada lenrbarart keda baik

komponen, i\iring pon dan obyek grafis dapat dilaltkan dengan duajalan yaitu :

. Ivlelalui Menu Edit/ lhange, kemudian klick pada obyek yang alian di

edit.

. Klick Sanda pada obyek yang akan diedit'

I. Nlengedit Komponen

. Lib Rel= Nama komponen pada file Pustaka' olomads diisi oleh protel

. Fant Pn)rr = Jenis kemasan, berguna pada saat bekerja dengan Protel PCB

design

. Dcigtqtor = Nama identitas komPonerL misal lCl, Rt, Cl' TRt dsb

. Pqt Type = Keterangan jenis/ harga komponeg misal R= t00 K C = l0

uF atau lC Nand 2 inPut.

. Orie tation = Utrtuk memutar posisi komponen

. tvlute - lvtode kompooen berdasarkan standar internasional, sepeni

Sundar A.\lSl (normal1, De-lUorgan (Khuzus untuk gerbang digital) dan

IEEE

. Part = Untuk .memilih satu bagian dari saru komponerl misalnya gerbang

NA.\D lC 7'too, Pan I = Gerbang NAND 1, Pafl 2 = Gerbang r\A*\D 2'

part 3 = Gerbang NA*\D 3, pan 4 = Gerbang NA'ND't'

. lvlirorec] = unuk menempatkan komponen terbalili dari gambar aslinya.

2- Nlengedir Kawat penghubung/ Busl Titik Penghubung

o \tire }}idth = unruk mengatur ketebalan garis

. Color = untuk mengtur wama garis.

l. Terminal Caru DaYa

o i\ei = \-\'C atau (hound, diarur pada Palce/ i\ct Label

. SOle = Ivtenetukan bentuk terminal caru daya

Mulzamarad Adri' Tek'alk E'2 ktrolrlka FI.UNP



Protcl Deslgn lor Wnd.ous Sct|E,fltd,,c Edltor ' Altllkoi N'oT 'utzr
4. Terminal lvtasukan dan keluaran

. Port Nanre = Narna pengenal terninal

. Port Style = Benruk terminal

. . VO Type = Arah sinyal pada terminal sebagai input, aoutPut atau dua

arah

= Tata letati Teks nama terminal

= Lebar terminal

= lVarna terminal

D. ltlemilih, Iltenindahkan , Ileogatur Sususnan dan lllenghapus Obyek

l. Ntemilih Obyek

. Secara bersarnaan = Edie'SFlect

- Inside erea = Obyek yang ada dalam area blok yang diteotulian

- Ouside Arca = Oblek yang ada di luar area blok yang ditentukan

- All = Seoua oblek dalam pada lerobaran kerja

- r\ct = Khus.rs untuk obyek penghubung

- Conoection = Khusr untuk obyek wiring

'. Satu persatu = Edit/ Totde Selectiog

o 'Unuk menglraPus bekas seleksi : fdir/ Dgselect

2. r\temindahlianObyek

Pilih menu : Edit/ Nlove /......

. Dmg = Khusrs unruk obyek elekronika

. Drag Selection = Unnrk sekumpulan Obyek

. i\love = trlemindahlian secara umum

o i\love Setection = Ob]ek yang telah diselect

Nlengarur Urutan Susunan Letrli Obyek

Pilih nrenu : EdiC/ i\love,/......

. Alignmenl

o Width

. Color

J

/ r-
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= Urutan obYek ke Posisi Paling
atas dari su*Inan

6e.r

diambil

4pa.
@

obyekyang ada' 
,,,rtan obyek ke posisi teratas dari *t*9

o Briug to Frout = Uru-

obyeh di atas lembu kerla 
ahlian obyeL ke urutan paling bawah

. s.nu ro back = "'H;;"iv"u*. :,- llr^ffi|^*,*. Brinstofroutof 
=:i:Hffi-ouy.l-ttuun"r'ot

o Send to back of = Nlt

+. NtenghapusObYek'' ';;; 
: ldil / """'-' 

s komponeo saru persau setelah selesai klick

' Delete = r"lendM' ;;****fl?ffirffi:ffitorrbor Derete pada

Atau: Klickobyek

keyboud 
:ooponen yang tel& dr setect

. Clear = nt"""*:.:.te 
padakeytou

Arau tekan crRL + 
"l;;;;. oipboard sebinssa daPat

. Cut = iuenghaPus' 
I"** **an Perintah 

Edit/ Paste

"n*1,*t* + Delete Pada keYtoard'

. tttot" to front

E. Nleocetak Skema Ranghrian

Nlenu : file/ SetuP Priutcr = untuk menganrr kon6grasi printernya

Selamat Bekerja dengao Protel Design

Schematic Editor

.U.tAaovnaaidd. Teknik EleHroalha tz (lilP

i lilt !lAc..,.



PA\'DUA.\ TU G.{S PR{KTIKL}I
APLILASI KOI\{PUTER

PROTEL3,2 FOR DOS
Oleh : Iltuhammad .A.dri S.Pd

1. Pendahuluan

kotel adalah sebuah program apliliasi yang dikembangtan oleh /'rolgl

\'echnolog; l'D'Lkl. Protel for Dos ditujukan untuli penggruraan dalam bidang

aplikasi elel:tronika 1'ang meliputi :

a Protel Schematic

Digunakan pada aplikasi pembuaun skema rangkaian elel:tronika

b. Protel Trax/ PCB Desig

Dissml'a! pada aplikasi pembuatan jalur PCB

c. Protel Plot

Digunakan untuk aplikasi pencetakan (/'nnazg) pada plorer

2. Meoulai Bekcrja dengan Protet 32 for DOS

Untukmemulaibekerjadeggan'ProtelforDos,tertebihdahulupersiapkanhal.

hal berikut ini :

I . Master Program Protel for Dos

2. Seperangkat PC, minimal dengan prosessor XX486 ke atas'

3. Kapasitas Disk lzng dibutuhkan unruk mengekstrak Program

sebesar 5,2 ItlB.

Untuk dapat mengektrak file-file Protel for Dos ini, Program mastrir terlebih

dahulu di instal pada drive C, dengan jalan :

l. Alti0ian komputer, kenrudian jalanlian Windoxs Explorer

2. Sorot drive A tempat nraster disimpan, kemudian klick

3. Jalankan file lnsull.bat

ini adalah



4.selamaprosesurstalperhaukarrfoldertempatpenyimpanarrhasilerrracnng'

yaitu berupa C:r pfd,,... .....

S. iateUtr selesai proses install, selanjutnya program Protel for Dos siap

dioperasikan.

Adapun langkah-langliah untuk mengattifkan Program Protel for DOS adalah

sebagai berikut :

t. Akiftao layar IvIS'DOS den-uan jalan mengklik gan& pada shortcut MS-

DOS. Sehingga muncul :

C : Windo*s>

Kedkkas C: Windoun > CD..

2. Attillian drive C, binqF tampil C prompt C: > cd pfd

3. Ketik{ari SCUiOtt, kemudiar ENTER ( C/pfd/Scbeditexe - Enter )

Perintah ini digunalia! unnlk meogattiflian layar Schematik pada Protel for

DOS. Sehingga dipcroleh ampilan berihrt ini :

Unok mengaltilkan lr,lain Menu Protel ini dilalokan dengan jalanpenekao

tombol CTRL + l'! unurk teluar tekan ESC pada keyboard



Setelah layar menu uiana tampil pada layar PC' Eaka pembuaan skema

rangkaian pada lalzr schematik dapat di mulai' Unurk berPindah ke menu-menu

uuma tersebut cukup hanya dengan mEnekan huruf kapital a*zl dari menu yang

dimalisud.
-Skema rangkaiao berkaitan ent dengao komponen dan oama komponeonyz'

sralia hanrs diketahui identitasnya tedebih dahulu Uanrk meageahui tr'una-nafira

komponeo yang tersedia paaa efO, maka terlebih dahulu aktiftan menu Library

dengan jalan menekao L, sehingga :

l\Ienempatkao Kooponeo dan jatur lcmabarao kerja

Place/ Qmponenl Kemudiaa rnasukkan data nama koopooen dan designator serta

besar barya komPoneo tirsebut

Coatoh : Place/Componell/Res/ RU l0 K

hngkah yang sanra juga bedaf-u unurk penemPaEtr atrotasi dan hubungan (wiring)

-arkompooeo-
Menghapus Kompooeo, jalur, aootasi dan sebagainya dari lembar kerja

DeletdConponenl/ Kemudian pilih kompoaea yang akao dih'Fus tersebut dan

setelah ihr'ehter'

Selaojumyz selamat mempelajari lebih lanjut Protel for DOS

Uatuk melihar identitas daa siobol komPonea Yang
li Protel

: Brou,seLibrary

Untuk melihat narnit'nama komponen lzng
suaru lib kotel

terdapat
: Compnent

Untuk daftar lib adaLoad


