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BAB I
PENGANTAR

1. Penegrtisn

Makrasme adalah salsh satu keterampilanysng dibuat dengan tek-
nikx menyimpul tali-tali, benzng, atau sejenisnya, baik berbnetuk
benda terpskai maupun benda yang bernilai seni semate.

2. Later Belskang (Sejsrah)

Makrame ini merupskan sslsh satu keterampilsn yang keaslian-
nya tidsk diketshui. Namun sejarah telah mencatat bahwe keteram -
pilsan ini muncul kembali (hidup) dimesa (zesmen) Babilonia dan Ass—.
sirie. Istilah untuk bentuk keterampilan ini berasal dari bahasa
Arab, yaitu Migramsh yang berarti kerudung dsn Magremeh yang ber-
arti-kain lap. Kedus bentuk jni dihiassai pinggirnya dengsn rends
vang terbust dari teknik simpul tali (benang).

Banyak bsngses merasakaen bahwa simpul ysng paling awal, sgquare
ateu simpul dstar dimulai pemaksisnnya di jezirsh Arsb di abad ke
tiga belas. Simpul datar ini kemudian berkembsng menyebar ke Spa-
nyol dan Persncis pada abad ke empat belas, yang dibawa oleh pe -
1aut. Pada sbad ke lima belas mereka menyebarkannya ke India dan
Cine.

Makrame, seperti juga keterampilan rajut lainnyz bshkan telsh
muncul dsn hilang pemsnfasatannys dalem bidang busana. Kenyatasannya
dspat kita ssksikan pads mode busana di mass pemerintahsn ratu
Victoria di Inggeris, atau pada mode busana Jepang, ysng akhir -
akhir ini menjadi mode busana yang populer.

Fektor ysng paling penting dari ketersmpilen ini adealah ke =

unikannya, dapat dikembangkan dalsm bentuk dan fungsi apapun, ser-
/‘



ta sangst dimungkinken bils dibuet dsri jenis tali mesupun bengan
apapun. Sehingga untuk mersncang penciptaan satu bentuk produk ,
tentu sajs depst diiringi dengan pemilihan jenis bahan yang tepat
den efisien.

Perkembangan terskhir jenis keterszmpilan makrame ini telsh
sampai kepada titik kreatifitas. Banysk para pegerajin/seniﬁan
yang mampu megaplikasikan simpul-simpul kedalzn bentuk karya Je-

nis lukisan beik dalam bentuk figuratif maupun non figuratif.

%, Bahan dan &lat

Syarst untuk mengerjskan meskrame ini sangst sipel, yanitu
tsngan ysng menjadi slst utams. Tangsn akan menyatuksn, memadu
beberapa simpul tsli-tsali taupun benahg menjadi pols-pola motif
Tentu séja ada beberspa pelengkap dan assesoris yeng perlu di -
pertimbangksn dalsm membust sebuah ksrys, pelengkap yeng dimaksud
edalah seperti berikut dibswsh ini :

a, Materi .
Tsli dsn benang dalam berbsgai jenis, ukuran dan bersat sanget
memungkikan dipergunakan,. Tali sanget enak untuk disimpul dan
dapat mempertshankan bentuk dekoratif motifnya. Tapi tidsak
pula baik bils yang dipilih tali yang berjenis elastis, karena
skan menghilsngken kesan dekorstif motif dan teksturnya. Hindsr
kanlsh pemsksian tali ysng licin, keras dan kasar, karena tidak
efektif dsn efisien bila dinilai secarea kenyeluruh. Sentuhan-s
swntuhan dekorstif dapst ditsmbah dengzsn menggunakan bentuk-
bentuk seperti bush, manik-menik, kancing baju, kulit dan ke -

rang~ kerangaB.



b.

Alat alat ..
Beberapa bentuk yang dibutuhkan untuk menolong pekerjasn atsu
menshan simpul-simpulpada sustu bentuk ysng dibuat seperti :
paku; yang diperluksn untuk pengatur letek simpul-simpul serts
sangat berguna puls untuk mengusahzken kessn rapi pinggir sua-
tu praduk yeng sedang dibust

karet: diperlukan untuk menghindari kekusutsn benang/tali yang
dikerjakan, dissmping itu is Jjuga sangat membantu efisiensi
waktu dalam bekerja oleh ksrena tali tsli yeng pengeng dapab
digulung den diikst dengsn karet ysng dimsksudkan, menghindari
rass capai pada lengen atas

gunting; diperlukan pads waktu mempersiapken bengag/tali untuk
dipotong, serta dalam proses bekerja

bideng kerjas; digunaksn pada proses menganysm (simpul), dapat
dipilih dari berbsgai slternatif seperti bantal-plywood, tri -
pleks, spon hard, papen klip, atsu bantal plastik

Penggunasn pspan simpul ini jugs membantu usaha menyusun sipmul
simpul makrsme menjadi pols dekorastif motif, Papan diberi garis
kotak-kotak, dan susunlsh simpul berdasserken skalas geris-garis
ysng ada dipapan tersebut.

lem; diperlukan dslam kegiatan menysmbung bengag/tali yang -
sudah pendek, atsu pada waktu mengakhiri pekerjasn

jerum tasngan dan benang jahit; diperlukesn untuk menyambung be-
nang ysng sudah pendek atau pads waktu mengakﬁiri pekerjaan
jerum kait; diperlukan untuk menyisip benang/tsli dan menyusup
nys kebsgian belskneg produk y2ng dibuat, sehingga kesan-kesan
serat sisa pekerjsen tidsk kelihsten, produk terlihat rapi dan

bersi
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4, Istilah-istilah

qutk mempermudah mengenali dan mempercepat belajar keteram-
pilen makrame, perlu diketshui beberapa istilah berikut dibawash in
ni. Istilsh ysng dimsksud berhubungsn dengan panduan cara kerjs.
a. teli intf (isi); adslah tali yeng terletak ditengan suatu
simpul, berfungsi sebagai tempst ikatan suatu simpul, dspat di=-
arshken kesegsls penjuru seperti vertiksl-horizontal dan disgo-

nsl (miring), tsli ini tidek pernah berfungsi sebagsi tali yang

menyimpul seperti pada contoh dibawah ini :

$ali inti

b. teli simpul; adelsh tali ysng fungsinya selalu membuat simpul,
dapst dituksr-tuksr den adeskslanys teteap dan hal ini tergantung
kepada jenis simpul yang dibuat, pergantisn pemskaisn simpul
despat mempengaruhi tekstur warns dan dekoratif bentuk wuotif

seperti pads contoh gembar dibawsah ini :

tali simpul

L



c. tali gentungan: adaslsh tali ysng dipskai untuk tujusn meletak-
kan/memzsang tali-tali simpul sustu produk, tali ini dapst
digenti dengan bahai lsin seperti kawst-besi las-kayu dsb.

Gambsr dibswsh memperlihst cara memsssng tali simpul pads tali

gantungsen :

S
YL Bepd

5. Simpul Daser dan Farissinys

Dus simpul dasar yang biasa dikenal dalam produk makrame & -
dalsh simpul-simpul square (dstar) den hitch (kait). Kedua sipul
ini depst dikembangksn kepada berbagsi kemungkinen pola, tekstur,
dsn bentuk dekoratif (pola). Berikut ini sken diperlihst dua sim~
pul desar dengen care membustnya :

a., simpul deter Langksh kerjs (ursizn):

Satk simpul datsr terbust dari 4
utes tali, atsu 3 utas tali.

- Bengkokkan teli simpul 1 kekanan
den distas teli inti. Kemudien di-
bslas dengsn tali 2 yang dibews ke
arsh kiri dsn kebelsksng tali inti

- Selanjutnyas baws kembali tali 1 ke

arah kiri dengsn cara den posisi
seperti langkeh pertama distes,
dibalas dengsn membawa tali 2 ke

arah kanan yang posisinya sama pula



Gambar disebelah adaslzh contoh si
simpul datar yesng mempunyai inffk

2 utas tali.

tali inti

b. Fearissi Simpul D atar Simpul disebelah disebut Jjugs

simpul dstsr bersntsi (seri). Ca=-

ra membuatnys adalah berups per -
ulangsn dari kegistan membust sim
pul datar disebelsh, nulai dari
lengksh pertama-diikuti langkah
kedus-kembali ke langkash pertama-
disambung dengan langkah keduas=-

dan seterusnya.

Gambar disebelsh merupsksn feria-

si simpul dastsr yang sudesh diga p
bung-gsbung. Alternatif demikian

dinsmakan dengsn simpul datsr

bercabang.
Bentuk motif dekoratif dspat dikembsngken dengen mempergunakan

simpul dster ini, caersnya adalah dengsn membedaksn jerak susun-
an simpul-simpul tersebut secara terkoordinir.
C. simpul kait Setisp tsli simpul diksitkan ke
peda tali inti sebsnysk dua kali.
Gambar disebelsh memperlihatkan
cara menyimpulkan simpul kait ke-

pads tali inti, tsli simpul terle-

tak pada bagian belskang teli inti



d. Fariasi simpul kait

Simpul kait dapst dikembangkan da
lsm tiga kemungkinan arsh tali in-
ti yakni berarsh horizontal (datar),
tegak (vertikal) dem miring (disgo-
nal). Gambar disebelah sdalah sa -
1ah satu kemingkinan bentuk simpul
kait yeng arshnya dater. Tali inti
dspst disrahkan dater kekiri dan =

kekanan.

Tni merupaksn salsh setk contoh pe-
ngembangen simpul kait yang ershnys
miring, Tali inti dspet diarahkan

miring kekanan den kekiri, seperti

pada gembar disebelah.

Inilsh contoh simpul kait yang arah
tali intinya tegak, dan dater. De -
rret simpul yang paling atas sdalah
simpul kait datsr, sedangken yang
bagian bawah merupaksn sippulkait
berarsh tegak ysng dimaksudksn di -
atas. Cars menyimpulksn talinya
dspat diperhatikan berdasarkan u -
rutsan gambar disebelsb. Arah tali
simpulnyapun dapat dirobah-robah

kekiri maupun kanan.



Apsbila kita ingin mengembsngkan bentuk-bentuk motif dari
jenis simpul kait tersebut, metodanya adelsh dengan jelan memfa-
riasikan arsh tali inti ateu menukar fungsi teli inti menjsdi tali
simpul, atau sebslikmya. Gambar dibawah ini merupakan ssalah satu
kemungkinan mengembangkan simpul keit miring menjadi motif (pola)

daun {bideng Vd.



BAB IT
APLIKAST SIMPUL DASAR PADA PRODUK

1. Aplikasi simpul dasar dalam bentuk ikst pinggang dan kalung

Sedikit stau banysknya pengelamsn dalsm mengembangksn simpul
dessr makrame akan menentukan tingkst kresbifitas seseorsng dalsm
berkarya. Gambar dibawah ini memperlihst bagaimana seseorang meng-
us shaken/mengaplikasikan simpul menjadi pola dekotatif ataupun
Yang disebut motif pada contoh-contoh ikat pinggang dsn kalung.
Pada umumnya simpul yzng disppikasikan jenis simpul kait miring

dan tegsk. Tl




2. Aplikasi simpul dassr dalsm bentuk dompet

Dua buah model dompet dibawah memperlihaet kreasi perpaduan
simpul datsr sebagsi latar belskang dengsn motif zig-zag dari
simpul ksit miring. Dompet diberi pelengkap bahsn dengan asse=

sori tangkai dompet dan buah,




- e —————

3. Aplikssi simpul dacssr dalam|bentuk rompi

Perpaduan simpul datar demgen simpul kazit membuktiken ting~
kat kreassi ysng lebuh untk. Biqeng snyam tidak lagi bersifat
terukur dan teratur. Pencipta berusahs mengembangksn teknik peada

keterampilan yang sederhans seperti yang dapat kits lihat pads

rompi putih kepade tingkst yang kompleks pada rompi hitam.




KESTMPULAR

Makrame adalsh suatu produk yang dibust dengen meyimpul
tali-tali/benang menjadi kesatuan bentuk.

Tstilah ini berasal dari bshasa Aradb dengsn sebutsn maqra-
mah atsu migqremszh dengen arti kerudung stsu kain pelep. Kete -
rampilam menyimpul ini sudsh ada semenjek zaman batu, untuk se-
mentars seolah-clzh hilang, dem muncul kembzli dengsn perkemr -
bangan kesrsh bentuk yang unik pada sbzd ke 20 ini. Lebih ba -~
nysk dikembangken di Eropa, Jepang dsn Amerika dslam produk in-
distri tekstil.

Teknik yzng dkerjakan mempergunskan 2 simpul daser, yzkni
simpul dstar (square) den simpul kazit (hitch). Fedua simpul i -
ni dikemberigken ¥Xedalam bentuk pola-pola deKoratif dengen teknik
menggsbungkan beberzpe bush simpul menjsdi kelompok-kelompok.
fkhirnys terbentuklan produk yarng diinginken.

Sebagei tahsp swal pengenslsn keterampilan makrsme ini, di-
bustlsn produk sed:rhara (ikat pinggsng). Simpul yang digunskan
sdalsh simpul kait dsn simpul detsr. Kedus simpul tersebut disu=-
sun membentuk motif berpols ¥. Dientars susunan rols X ftersebutv
dibentuxlan susunan simpu-simpul detsr. Kombinesi simpul-simpul
pada produk ikét pinggeng ini sudeh merupsken uszha delem mencip-
tzken motif. Kemudisn farissi-fezrissi lsinnye dapet dikembangksn
dengan jalsn mencari dsn menenukan susuhen simpul-simpul beru.

Tahap kreasi padz produk makrame dapat diciptsksn melalui
bentuk-bentuk seperti tss, dompet, kap lampu, slas meja dan se -

bagainya.
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KESIMPULAN

Makrame sdalah sustu produk yasng dibuat dengan meyimpul
tali-te1li/benang menjadi kesstuan bentuk.

Istilsh ini berasasl dari bshasa Arab dengsn sebutan maqra-
mah stsu miqremsh dengen srti kerufung atsu kain pelap, Kete -
rzmpilam menyimpul ini sudsh zde semenjsk zaman batu, untul se-
mentars seolsh-olsh hilang, dem muncul kembali dengsn rerkem -
bangan Kearsh bentuk ysng unik pade abad ke 20 ini. Lebih ba -
nysk dikembengksn di Erops, Jepsng den Amerika dslam produk in-
dostri tekstil.

Teknik yezng dkerjaken mempergunskan 2 simpul dasar, yakni
simpul dester (squsre) den simpul keit (hitch). Kedua simpul i -
ni dikembengken kedalam bentuk pols-polas dekoratif dengen teknik
menggsbungkan bebersps bush simpul menjedi kelompok-kelompok.
Akhirnys terbentuklsn produk yarg diinginken,

Sebagei tahesp swal pengenslan ketersmpilsn makrsme ini, di-
buatlen produk sed:rhsns (ikat pinggsng). Simpul yang digunakan
adelsah simpul ksit dsn simpul dstsr. Kedus simpul tersebut disu-
sun membentuk motif berpols X. Diantars susunsn Fols ¥ tersebut
dibentuklsn susunan simpu-simpul detsr. Kombinssi simpul-simpul
pada produX ikét pinggeng ini sudeh merupsksn uszha delesm mencip-
teken motif, Kemudisn ferissi-ferissi lainnya dapet dikembangkan
dengan jalan mencari dan menemukan susubhan simpul-simpul baru.

Tehap kressi pads produk mskrame dspat diciptaksn melalui
bentuk-bentuk seperti tes, dompet, kap lampu, z2lzs meja den se -

bagsinya.




4. Aplikasi simpul dasar dslsm bentuk sekat rueng

Sekat rusng dibawah ini dibust dalam bentuk bidang ysng terw
ukur, Pemilihan bshen dilengkapi dengan sdanya assesoris gelsngeg
gelang dan bush~bush berwarna hitszm. Pade umumnya teknik didomi-

nasi oleh simpul datar, dan diberi sksentuasi dengan warna hitam,
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