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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh beberapa hal yang ditemukan peneliti pada riset awal. Proses 
pembelajaran di sekolah belum ada menggunakan game edukasi berbasis android untuk 
meningkatkan kemmpuan membaca anak usia 5-6 tahun. Penelitian ini bertujuan untuk 
menghasilkan game edukasi berbasis android untuk anak usia dini. Peneliti perlu memecahkan 
masalah ini melalui penelitian R & D (Research and Development) dengan model ADDIE, yakni 
dengan analysis, design, development,implementation dan evaluation. Teknik pengumpulan data 
menggunakan angket. Hasil Validasi pengembangan game edukasi berbasis android layak 
digunakan dengan hasil rata-rata Aiken’s V oleh Ahli materi yaitu 0,807 dan dengan hasil rata—
rata Aiken’s V oleh Ahli Media yaitu 0,80. Hasil praktikalitas game edukasi berbasis android 
dinyakan sangat praktis dengan hasil rata-rata persentase yaitu 84,4% sangat praktis. Hasil 
persentase efektivitas yaitu  
81,25% (efektif) dengan game edukasi sangat berhasil untuk digunakan. Dapat disimpulkan 
game edukasi berbasis android untuk meningkatkan kemampuan membaca anak usia 5-6 tahun 
di Kab Dharmasraya dinyatakan valid, praktis, dan efektif. 
 


