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ABSTRAK

DELVA (2020) : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

BERBASIS GAME UNTUK PENGUASAAN VOCABULARY DALAM

PEMBELAJARAN BAHASA INGGRIS DI SMP/Mts Kelas VII

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Game ini dilakukan sebagai

upaya dalam memecahkan masalah belajar siswa. Media pembelajaran ini selain

dapat membantu siswa memahami materi juga dapat menambahkan vocabulary

bahasa Inggris siswa. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media

pembelajaran juga sebagai media pembelajaran alternative yang sesuai dengan

kriteria kelayakan media dan materi pada mata pelajaran bahasa Inggris di kelas

VII.

Jenis Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan

istilah Research and Development (R&D). Uji validitas produk dilakukan oleh 3

orang validator yaitu 2 orang validator ahli media dan 1 orang validator ahli materi.

Uji coba produk dilakukan kepada 20 orang siswa kelasVII di MTs S Kampung

Dadok dengan tujuan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan

dengan aplikasi Macromedia Director MX 2004.

Hasil uji validitas produk Media Pembelajaran berbasis game pada mata

pelajaran bahasa Inggris kelas VII yang dikembangkan memiliki rata-rata validitas

dari ahli materi berada pada skala 4,08 dalam kategori sangat valid, dari ahli media

berada pada skala 4,03 dalam kategori sangat valid. Sedangkan dari uji praktikalitas

berada pada skala 3,97 dalam kategori valid.

Kata kunci: Pengembangan, Media pembelajaran berbasis game, Pembelajaran

Bahasa Inggris, Vocabulary


