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RINGKASAN 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan memahami tentang desain 

interaktivitas game, environment game, serta penggunaan karakter dalam 4th person 

puzzle game “Pavilion”. 4th person puzzle game bisa disebut sebagai point of view 

(pov) game yang baru jika dibandingkan dengan game lainnya seperti 1st person 

dan 3rd person, dan sejauh ini belum tercantum sebagai bagian dari pov game. 

Melalui identifikasi ini peneliti akan memahami lebih lanjut mengenai 4th person 

pov serta bagaimana desain interaktivitasnya dalam bentuk penggambaran karakter, 

gameplay dan environment game.  

Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif deskriptif dimana 

peneliti akan melakukan uji coba pada game serta studi pustaka untuk mendapatkan 

data-data mengenai 4th person puzzle game. Selain itu peneliti akan melakukan 

wawancara kepada informan yaitu dosen di bidang ilmu game design, praktisi di 

bidang game design, dan pemain game untuk memperkuat hasil penelitian ini. 

Luaran dari penelitian ini yaitu artikel ilmiah di jurnal nasional tidak 

terakreditasi dan sebagai pemakalah di temu ilmiah seminar internasional. 

 

Kata kunci: interaktifitas desain, 4th person puzzle game 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


