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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi terkendalanya siswa menyelesaikan masalah

matematika non rutin. Keadaan ini tidak bisa dibiarkan karena akan membuat

mereka menjauhi matematika dan pada akhirnya tidak berminat mempelajari

matematika. Diduga salah satu penyebannya adalah pembelajaran di sekolah

berlangsung tidak bermakna dan monoton serta tidak memanfaatkan teknologi IT.

Untuk itu dirancang pembelajaran matematika berbasis pendekatan Flip

Learning menggunakan video pembelajaran. Pada pendekatan ini apa yang selama

ini dikerjakan di sekolah diselesaikan di rumah dan apa yang dikerjakan di rumah

dilakukan di sekolah. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan perangkat

pembelajaran matematika berbasis pendekatan flip Learning yang memenuhi

aspek validitas, praktikalitas dan efektifitas. Perangkat ini dikembangkan untuk

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa SMA kelas XI

dalam mengkonstruksi pengetahuan matematika secara mandiri melalui

penggunaan IT. Penelitian ini dilaksanakan dengan metoda R&D, dengan

pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Penyelenggaraan pengembangan model

pembelajaran ini dilaksanakan dengan evaluasi formative meliputi evaluasi

formatif one-to one, small group, dan field test. Selanjutnya dilakukan fase tes,

evaluasi dan revisi yang bertujuan untuk menvalidasi dan merevisi instrumen dan

pera/

ngkat pembelajaran. Pada fase pengembangan perangkat pembelajaran telah

dihasilkan perangkat pembelajaran yang valid, praktis dan efektif yang dapat

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa serta dihasilkannya video

pembelajaran pendek.
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