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RINGKASAN 

 

Pemahaman konsep mahasiswa dalam matakuliah Persamaan  Diferensial 

Biasa masih rendah. Mahasiswa memperoleh hasil yang rendah pada setiap ujian yang 

diberikan.  Penyebabnya, mereka belum terbiasa dalam memahami konsep dengan 

baik. Mereka hanya menerima materi yang dijelaskan dosen. Salah satu cara yang dapat 

dilakukan untuk mengatasinya adalah dengan menciptakan perangkat perkuliahan yang 

memungkinkan mahasiswa mampu mengaitkan masalah nyata dalam kehidupan 

dengan model matematika. Model pembelajaran yang dapat digunakan adalah 

Discovery Learning.     

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan perangkat perkuliahan 

matakuliah Persamaan  Diferensial Biasa dengan pendekatan pembelajaran  

Discovery Learning untuk mahasiswa dalam meningkatkan pemahaman konsep 

matematis mahasiswa. Kemudian dari hasil penelitian dihasilkan sebuah artikel 

ilmiah untuk dipublikasikan dalam jurnal ilmiah. 

 Perangkat pembelajaran dikembangkan dengan model pengembangan yang 

diadaptasi dari model Plomp. Proses pengembangan perangkat ini terdiri dari 3 fase 

yaitu front-end analysis/ preliminary research, development/ prototype phase dan 

assessment phase. Perangkat yang dihasilkan adalah rencana pelaksanaan 

perkuliahan dan lembaran kerja mahasiswa.  

Pada tahun pertama telah dihasilkan SAP dan LKM yang valid dan praktis. 

Pada tahun kedua ini dilakukan uji coba lapangan di kelas sebenarnya untuk melihat 

efektifitas dari perangkat yang telah dihasilkan. Kegiatan dilakukan dalam bentuk 

eksperimen dengan menggunakan desain faktorial 2x2. Kelas eksperimen diajar 

dengan menggunakan perangkat berbasis discovery learning sedangan kelas control 

menggunakan perangkat konvensional. Instrument yang dgunakan adalah tes 

pemahaman konsep matematis dan diolah menggunakan anova dua arah.  

 

 


