
ABSTRAK

Fajar Fajrila(2020) “Studi Permainan Tradisional Sebagai Wisata Minat

Khusus Di Desa Wisata Kubu Gadang Kota Padang Panjang”

Masalah dalam penelitian ini yaitu tentang permainan masyarakat Kubu

Gadang yang dijadikan obyek wisata utama desa wisata Kubu Gadang. Penelitian

ini bertujuan untuk melihat keefektifan permainan masyarakat Kubu Gadang

dalam peran obyek utama wisata yang ada di Desa Wisata Kubu Gadang.

Sehingga hasil penelitian ini menjadi pedoman pelaksanaan kegiatan dan promosi

Desa Wisata Kubu Gadang yang lebih baik lagi kedepanya.

Penelitian inimenggunakanpendekatan kualitatif,

denganmenggunakanmetodedeskriptif.Pengumpulan datadilakukan

denganmelakukan observasi,

wawancaradandokumentasi.Informandalampenelitian iniadalah Ketua Podarwis

Desa Wisata Kubu Gadang, Kasi Permitraan dan Pemasaran Dinas Parwisata Kota

Padang Panjang, pengelola Desa Wisata Kubu Gadang, dan masyarakat Kubu

Gadang. Teknikanalisisdatayang digunakan adalah teknik analisisdatakualitatif

yang mencakup tiga kegiatan secarabersamaanyaitureduksidata,penyajiandata,

danpenarikankesimpulan.

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat di simpulkan

bahwa: Permainan tradisional masyarakat Kubu Gadang sangat

efektifmendatangkan wisatawan luardan dalam nageri untuk menikmati

permainan tradisional di Desa Wisata Kubu Gadang Kota Padang Panjang.

Kata kunci: Permainan Tradisional, Promosi.


