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RINGKASAN

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa bahan ajar yaitu modul
pembelajaran untuk mahasiswa yang mengambil mata kuliah Pemrograman Visual. Sehingga
nantinya mahasiswa bisa melaksanakan perkuliahan dengan lebih mudah dan terarah.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian pengembangan (research
and development), dengan desain pengembangan yang dipilih adalah menggunakan model
pembelajaran Project Based Learning. Langkah-langkah model pembelajaran Project Based
Learning sebagai berikut: (1) start with the big question, (2) design a plan for the project,
(3) create a schedule, (4) monitor the students and the progress of the project, (5) assess
the outcome, dan (6) evaluate the experience.

Bahan ajar berupa modul pembelajaran ini diharapkan bisa membantu mahasiswa
untuk bisa lebih memahami mata kuliah Pemrograman Visual. Sehingga bisa lebih

meningkatkan hasil belajar mahasiswa yang mengambil mata kuliah Pemrograman Visual.



PRAKATA

Pertama-tama saya panjatkan syukur ke hadirat Tuhan Allah Telah melimpahkan
karunia dan rahmat-Nya, karena berkat karunia dan rahmat-Nya, kami dapat melaksanakan
kegiatan penelitian ini.

Penelitian yang disusun ini dapat dimanfaatkan untuk kepentingan proses
pembelajaran mata kuliah Pemrograman Visual ditingkat perguruan tinggi dan merupakan
bentuk pengamalan dharma kedua dari Perguruan Tinggi yaitu penelitian dan pengembangan.
Berkenaan hal tersebut maka kami menyampaikan dengan tulus penghargaan dan terima kasih
kepada :

1. Rektor Universitas Negeri Padang.
2. Ketua Lembaga Penelitian dan Pengabdian pada Masyarakat Universitas Negeri

Padang.

3. Dekan Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.
4. Semua pihak yang telah membantu kegiatan ini.

Kami menyadari sepenuhnya bahwa kegiatan penelitian ini banyak kekurangannya,

oleh karena itu kritik dan saran dari semua pihak sangat kami harapkan, sehingga pelaksanaan

penelitian yang akan datang dapat lebih baik.

Padang, Desember 2018

Tim Peneliti
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