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ABSTRACT

Decorative Fashion Design course at Universitas Negeri Padang used to not apply the learning that
can enhance creativity. Also there has never been a handbook aimed to improve students' creativity. This
research isaimed to develop a Decorative Fashion Design handbook assisted by Corel Draw program that can
enhance students’ creativity. This Decorative Fashion Design handbook development following the ADDIE
steps: (1) Analysis, (2) Design; (3) Development; (4) Implementation; (5) Evaluation. The result concludes: (1)
handbook of decorative fashion design assisted by CorelDraw is very valid with score of 4.49; (2) handbook of
decorative fashion design assisted by CorelDraw is very practical with score of 4.41; (3) by using t-test,
handbook of decorative fashion design assisted by CorelDraw is effective since t-empiric = 2.273 while t-table
= 2.145; and (4) handbook of decorative fashion design assisted by CorelDraw program can improve the
creativity of fashion design college student.
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ABSTRAK

Pembelgjaran Disain Ragam Hias di Universitas Negeri Padang biasanya belum menerapkan
pembelajaran yang mengasah kreativitas. Selain itu, belum pernah terdapat buku pegangan Disain Ragam Hias
yang bertujuan untuk meningkatkan kreativitas mahasiswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
buku Disain Ragam Hias berbantuan program CorelDraw yang dapat meningkatkan kreativitas mahasiswa.
Pengembangan produk ini mengikuti tahap ADDIE: (1) Andisis; (2) Perancangan; (3) Pengembangan; (4)
Implementasi; (5) Evaluasi. Hasil studi menunjukkan: (1) buku pegangan disain ragam hias berbantuan
CorelDraw sangat valid dengan skor 4,49; (2) buku pegangan disain ragam hias berbantuan CorelDraw sangat
praktis dengan skor 4,41; (3) dengan uji t, buku pegangan disain ragam hias berbantuan CorelDraw efektif
karena triwng = 2,273 sedangkan tipg = 2,145; dan (4) buku pegangan disain ragam hias berbantuan Corel Draw
dapat meningkatkan kreativitas mahasi swa tata busana.

Kata kunci: buku pegangan, Corel Draw, kreativitas, tata busana

PENDAHUL UAN Dosen biasanya memberikan arahan yang
berkaitan dengan konsep dasar dan teknik
sga. Kemudian, mahasiswa dengan
kreativitasnya sendiri harus berlatih dan
mengembangkan konsep dasar menjadi
beragam disain ragam hias. Kreativitas
dalam pembelgaran disain ragam hias
dapat dilihat dan diukur dari produktivitas
Kreativitas yang tinggi merupakan salah atau kuantitas disain yang diperoleh, juga
satu indikator kemampuan yang baik. dari  kemampuan memadukan  atau
Kreativitas yang tinggi juga harus diraih menciptekan disain.  Semakin  banyak

Perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi mendorong munculnya berbagal
kemajuan. Manusia sebagai subjek dan
objek globalisasi harus memiliki berbagai
kemampuan untuk beradaptas dengan
kemajuan, begitu juga dengan mahasiswa.

oleh mahasiswa tata busana. Daam
program tata busana, saah satu mata
kuliahnya adalah Disain Ragam Hias.

disain yang dibuat oleh seseorang, berarti
semakin kreatif dia dan begitu pun
sebaliknya.



Berdasarkan pengalaman saya dalam
mengajar mata Kuliah Disain Ragam Hias,
kurang lebih seddlama 30  tahun,
pembelgaran disain ragam hias biasanya
dilakukan secara manua sga, dengan
menggunakan kertas gambar, pensil, pensil
warna, cat air, dan penghapus. Hal itu
menyebabkan timbulnya banyak
kelemahan, seperti durasi yang lama dalam
menciptakan disain, kesulitan dalam
menghapus kesalahan yang dibuat saat
mewarna  desain, kesulitan  dalam
mengulangi desain yang sama, kesulitan
dalam mendapatkan ide atau inspirasi, dan
sebagainya. Kelemahan ini diasumsikan
sebagal masalah. Mahasiswa tata busana
harus kreatif agar dapat menciptakan
disan-disain yang berkualitas. Daam
penelitian ini, untuk  meningkatkan
kreativitas mahasiswa tata busana, maka
saya mengembangkan buku pegangan
disain ragam hias berbantuan program
CorelDraw yang merupakan salah satu
aplikasi komputer. Saya memilih program
CorelDraw karena menurut saya program
ini - memiliki  berbagai  fitur  yang
memudahkan dan membantu seseorang
daam menciptakan desain kreatif dan
berkualitas dengan duras yang lebih
singkat.

Tujuan umum dari penelitian ini
adalah untuk mengembangkan buku
pegangan disain ragam hias berbantuan
program CorelDraw untuk meningkatkan
kreativitas mahasiswa tata busana. Tujuan
kKhusus dari penelitian ini adalah: (1)
mengetahui validitas buku pegangan buku
pegangan disain ragam hias berbantuan
program CorelDraw; (2) mengetahui
kepraktisan dari buku pegangan disain
ragam hias  berbantuan program
CorelDraw; (3) mengetahui keefektifan
buku pegangan disan ragam hias
berbantuan program CorelDraw dengan
rincian sebagai berikut: @
mendeskripsikan  kreativitas mahasiswa
yang belgar dengan buku pegangan disain
ragam hias  berbantuan program
CorelDraw; (b) mengetahui  apakah

kreativitas mahasiswa yang belgar dengan
buku pegangan disain ragam hias
berbantuan program CorelDraw |ebih
tinggi daripada kreativitas mahasiswa yang
belgjar dengan pembel gjaran konvensional.

Arti  kreativitas bisa dilihat dari
berbagai sudut pandang dan pengalaman.
Samosir  (1992:16) mengatakan bahwa
kreativitas adalah kemampuan untuk
menci ptakan. Supriadi (2001:24)
mendefinisikan Kreativitas sebagal
kemampuan untuk menciptakan sesuatu
yang baru, entah ide atau produk yang
berbeda dengan yang sebelumnya
Munandar (2009:13) menyatakan bahwa
kreativitas adalah kemampuan untuk
membuat kombinasi baru berdasarkan data,
informasi, atau elemen sebelumnya, semua
pengalaman dan pengetahuan didapat oleh
seseorang di seluruh hidupnya, mula dari
keluarga, sekolah, atau lingkungan lainnya.
Sementara  itu, Amin (1980:31)
mengatakan bahwa kreativitas adalah pola
berpikir atau ide imagjinatif yang datang
secara spontan, artistik, ilmiah, dan baru
baru. Berdasarkan definisi para ahli di atas,
dapat disimpulkan bahwa kreativitas
adalah kemampuan seseorang untuk
menciptakan ide dan produk baru,
kombinasi baru, atau sesuatu yang relatif
berbeda dengan produk sebelumnya
Kreativitas dalam perancangan busana
dekoratif dapat diukur dari tingkat
produktivitas atau kuantitas desain dan
kemampuan yang diperolen daam
menggabungkan desain. Kreativitas adalah
faktor yang sangat penting Yyang
mempengaruhi desain yang menarik dan
berkualitas.

Program CorelDraw adalah saah
satu aplikasi desain grafis yang digunakan
untuk membuat desain vektor, logo, dan
tata letak halaman (Madcoms, 2010:7).
Saya memilih program CorelDraw karena
menurut saya program ini  memiliki
berbagai fitur untuk memudahkan dan
membantu seseorang dalam menciptakan
desain kreatif dan berkualitas dengan
durass yang lebih singkat. Program



CorelDraw memiliki berbagai aat dan fitur
gambar yang tidak dapat ditemukan dari
aat gambar manual. Kreativitas yang
dijadikan fokus penelitian ini adalah
kemampuan siswa untuk membuat variasi,
membuat kombinasi, dan menciptakan
sesuatu yang baru (ciptaan adli).

METODE

Tujuan utama dari studi ini adalah
mengembangkan buku pegangan disain
ragam  hias  berbantuan  program
CorelDraw yang valid, praktis, dan
efektif dalam meningkatkan kreativitas
mahasiswa tata busana. Studi ini adalah
penelitian pengembangan yang mengikuti
lima tahap ADDIE yang méliputi
analysis, design, devel opment,
implementation, dan evaluation. Tahap
analysis berupa observas  kelas,
wawancara  dengan dosen, dan
wawancara dengan mahasiswa yang
mengambil mata kuliah Disain Ragam
Hias.

Berdasarkan hasil analisis,
kemudian ditentukanlah masalah yang
perlu untuk ditanggulangi. Hasil analisis
merupakan bahan dasar dalam merancang
buku pegangan disain ragam hias
berbantuan program CorelDraw.
Konsistens internal dari buku pegangan
ini divji oleh empat orang pakar
pendidikan dan pakar disain ragam hias
untuk  mengetahui  validitas dan
kepraktisannya. Buku pegangan disain
raggm  hias  berbantuan  progam
CorelDraw yang telah dikembangkan dan
divji kemudian diimplementasikan ke
daam proses pembelgaran  untuk
mengetahui efeknya terhadap kreativitas
mahasiswva.  Implementasi  dilakukan
dengan menggunakan eksperimen kuasi.
Rancangan yang digunakan adaah
Randomized Control Group Only sebagai
berikut.

Tabe 1 Rancangan Randomized Control

Group Only

Class Treatment Test
Experiment X T
Control 0] T
Catatan:

X: pembelgaran dengan buku pegangan
disain ragam hias

O: pembelgjaran konvensional

T: tes

Tahap akhir dari studi ini adaah
evaluas terhadap proses perancangan
buku pegangan, evaluas terhadap
implementasi  buku pegangan untuk
mengetahui kekuatan dan kelemahannya,
dan evaluas terhadap penggunaan buku
pegangan. Evaluas dilakukan di dua
lokal sampel dengan menggunakan tes
untuk melihat perbedaan kreativitas
keduanya.  Melaui uji statistik,
keefektifan buku pegangan disain ragam
hias berbantuan program CorelDraw
dapat diketahui.

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Vdiditas

Dalam penditian pengembangan
ini, buku pegangan disain ragam hias
berbantuan program  CorelDraw ini
divalidasi oleh empat orang pakar. Hasl|
validass menunjukkan bahwa buku
pegangan disain ragam hias berbantuan
program CorelDraw dikategorikan sangat
vaid dengan skor 4,49. Dengan
demikian, maka dosen dan mahasiswa
tata busana dapat menggunakan ini dalam
pembel gjaran disain ragam hias.

2. Praktikditas

Data praktikalitas diperoleh melalui
observasi proses pembelgaran dan juga
angket. Hasil andisis terhadap data
praktikalitas menunjukkan bahwa skor
praktikalitas buku pegangan disain ragam
hias berbantuan program CorelDraw ini
adalah sebesar 4,41. Dengan demikian,
buku pegangan ini dinilai sangat praktis



dalam meningkatkan Kreativitas
mahasiswa tata busana. Buku ini dapat
digunakan oleh dosen dan mahasiswa
daam pembelgaran disain ragam hias
sebab memberikan kemudahan yang tidak
bisa diperolen melaui pembegaran
konvensional.
3. Keefektifan

Data efektivitas diperolen melalui
observas penggunaan buku pegangan,
observas aktivitas mahasiswa, dan tes.
Uji hipotesis  dilakukan  dengan
menggunakan uji t. Diperoleh thitung
sebesar 2,273 dan tigpe Sebesar 2,145
sehingga dapat dismpulkan bahwa
kreativitas mahasiswa yang begar
dengan buku pegangan disain ragam hias

SIMPULAN

Berdasarkan pada analisis data dan
pembahasan, disimpulkan beberapa hal
sebagai berikut. Pertama, Buku Disain
Ragam Hias berbantuan  program
CorelDraw dinilai sangat valid dengan
skor 4,49. Kedua, Buku Disain Ragam
Hias berbantuan program CorelDraw
dinilai sangat praktis dengan skor 4,41.
Ketiga, dengan menggunakan uji t, Buku
Disain Ragam Hias berbantuan program
CorelDraw dinilai efektif karena thiwung =
2,273 sedangkan tipe = 2,145. Keempat,
Buku Disain Ragam Hias berbantuan
program CorelDraw dapat meningkatkan
kreativitas mahasiswa tata busana.
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