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Penggunaan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) dalam pembelajaran sangat
membantu dunia pendidikan. Ada beberapa hasil dari pengembangan teknologi saat ini yang di
manfaatkan dalam pembelajaran, salah satunya bahan ajar dalam bentuk multimedia.
Pengembangan bahan ajar berbasis multimedia ini dipilih dengan alasan dapat digunakan sebagai
bahan ajar yang praktis, dan efektif serta efisien bagi guru, untuk lebih memfokuskan
pengembangan bahan ajar berbasis multimedia pada materi peradaban lembah Sungai Nil ini
disesuaikan berdasarkan analisis kebutuhan, dan mempertimbangkan kemampuan pengembang,
serta menyesuaikan pada pemilihan program. Salah satu program yang dapat digunakan untuk
merancang dan mengembangkan bahan ajar pembelajaran dalam bentuk elektronik adalah 3D
Pageflip Professional. Penelitian ini bertujuan mengembangkan bahan ajar berbasis multimedia
menggunakan program 3D Pageflip Professional pada materi peradaban Lembah Sungai Nil untuk
siswa Kelas X SMA Negeri 7 Kota Padang. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan
yang mengadaptasi model pengembangan ADDIE yang dikembang-kan Lee and Owens. Ada 5
tahapan utama dalam penelitian ini terdiri dari tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi
dan evaluasi. Validasi terhadap produk dilakukan oleh tim ahli media dan tim ahli materi. Untuk
mengetahui kualitas produk hasil revisi berdasarkan hasil validasi ahli media dan ahli materi,
produk kemudian diujicobakan pada kelompok kecil. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah
produk pembelajaran yang dibuat menggunakan program 3D Pageflip Professional. Produk
tersebut divalidasi oleh ahli media dan ahli materi dan dilakukan revisi produk berdasarkan
saran-saran ahli serta dinyatakan layak diuji cobakan. Hasil persepsi siswa SMA N 7 Kota Padang
pada uji coba kelompok kecil yang dilakukan kepada 10 orang siswa di kelas X IPS, yaitu 95%
(sangat baik), dan hasil persepsi guru SMA N 7 Kota Padang, yaitu 95% (sangat baik).
Berdasarkan proses pengembangan mulai dari validasi media maupun materi hingga hasil uji coba
kelompok kecil, secara keseluruhan disimpulkan bahwa produk media pembelajaran ini sangat
baik untuk digunakan.


