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ABSTRAK 

Pada penelitian ini menciptakan model pembelajaran berbasis IT bagi guru-guru 

SD dengan menggunakan Adobbe Flash CS6. Dalam penyusunan atlas berbasis IT, 

merupakan salah satu usaha menciptakan media pembelajaran atlas berbasis IT yang 

menyenangkan bagi siswa, sehingga siswa termotivasi belajar secara baik kapan dan 

dimana saja tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu. 

 Adapun alasan memilih mediaAdobbe flash CS6 pada penelitian ini 

adalahkarena mudah dibuat sebagai media, dan juga bisa di animasikan. Dengan 

menggunakan mediaAdobbe flash CS6, diharapkan siswa akan dapat belajar dengan 

menggunakan alat tekhnologi yang dimilikinya seperti Ipad dan sebagainya. 

Penelitian ini menggunakan metode development researchyang meliputi: 

analisis, desain, dan evaluasi. Prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis 

IT ini dibagi menjadi tiga tahap, yaitu:1). Self Evaluation (analisis),tahap ini meliputi 

analisis materi kurikulum serta telaah kompetensi dasar, perumusan indikator dan 

tujuan pembelajaran,2). Desain, pada tahap ini peneliti akan mendesain materi yang 

ditampilkan pada  Addobe flash CS6, 3). Prototyping (validasi, evaluasi dan revisi ). 

Data dikumpulkanmelalui angket respon siswa yang diberikan pada akhir 

pembelajaran. Data dianalisis dengan menggunakan model analisis data statistik 

deskriptif. Penelitian ini mengahsilkan luaran berupa media pembelajaran IPS, 

beberapa artikel terindeks scopus dan perangkat pembelajaran IPS SD. 
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